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o
k
stro
n
y

G
ru
p
a
p
oleceń

w
m
en
u
V
i
e
w
ob
ejm
u
je
o
p
eracje

u
m
ożliw
iające

zm
ian
y
w
id
o
ku
w
o
bręb
ie
d
an
ej

stron
y
d
oku
m
en
tu
(zo
om
,
przesuw

an
ie,
obroty,

lu
strzan

e
o
d
b
icie).

2
.9
.1
.
Z
o
o
m

W
ygo
d
n
ym
sp
o
so
b
em
p
ow
iększen

ia
w
ybran

eg
o
fragm

en
tu
obrazu

jest
w
yzn
aczen

ie
tego

frag
m
en
tu
przez

przesuw
an
ie
m
yszą
z
w
ciśn
iętym

lew
ym
klaw
iszem

.

Z
m
n
iejszen

ie
o
brazu

osiąg
am
y
u
żyw
ając
m
yszy
d
o
w
yzn
aczen

ia
jaki
fragm

en
t
n
ow
ego
ekran

u
m
a

stan
ow
ić
w
łaśn
ie
w
id
zian
y
obraz.

O
siąg
a
się
to
p
oprzez

przesuw
an
ie
m
yszą
z
w
ciśn
iętym

lew
ym

klaw
iszem

przy
n
aciśn
iętym

klaw
iszu
C
t
r
l
.

P
ow
iększen

ie
(zm
n
iejszen

ie)
obrazu

jest
osiąg
aln
e
rów
n
ież
z
m
en
u
:
V
i
e
w

à
Z
o
o
m
i
n
(V
i
e
w

à
Z
o
o
m
o
u
t
)
P
ow
iększen

ie
(zm
n
iejszen

ie)
zach
ow
u
je
p
ołożen

ie
śro
d
ka
ekran

u
.
W
artość

d
o
m
yśln
a
w
sp
ółczyn

n
ika
p
ow
iększen

ia
(zm
n
iejszen

ia)
w
yn
osi
z
o
o
m
-
f
a
c
t
o
r
=
1,4
14
.
M
ożn
a
ją

zm
ien
ić
w
ykon
u
jąc
w
m
en
u
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
z
o
o
m
f
a
c
t
o
r
.

P
rzyd
atn
e
d
o
u
stalan

ia
kad
ru
okazu

ją
się
także

p
olecen

ia
V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
B
B
,
V
i
e
w

à
F
i
t

t
o
w
i
d
t
h
,
V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
h
e
i
g
h
t
,
które

tak
zm
n
iejszają

lu
b
p
ow
iększają

obraz,
aby
cały

pro
stokąt

og
ran
iczający

stron
y
ogląd
an
ego
d
oku
m
en
tu
,
tzw
.
b
ou
n
d
in
g
b
ox
(o
d
p
ow
ied
n
io:
tylko

jeg
o
szerokość

lu
b
w
yso
kość)

m
ieścił

się
w
okn
ie
prog
ram
u
.

W
przyp
ad
ku
pracy

w
ielostron

icow
ej
( O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e
)
p
olecen

ia
V
i
e
w

à
F
i
t
t
o

B
B
,
V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
w
i
d
t
h
,
V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
h
e
i
g
h
t
d
otyczą

całej
p
aczki

w
yśw
ietlan

ych
stro
n

(jej
łączn
ej
szerokości

lu
b
w
yso
kości).
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2
.9
.2
.
P
rze
su
n
ię
cia

K
ad
r
w
id
o
czn
y
n
a
ekran

ie
m
ożn
a
zm
ien
ić,
b
ez
zm
ian
y
p
ow
iększen

ia,
d
o
ko
n
u
jąc
przesu

n
ięcia

ekran
u
w
lew
o
(praw

o,
górę
d
ół),
zależn

ie
o
d
op
eracji

m
en
u
:

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
L
e
f
t

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
R
i
g
h
t

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
U
p

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
D
o
w
n
.

O
p
erację

przesu
n
ięcia
m
o
żn
a
p
oprzed

zić
liczb
ą
całkow

itą,
w
yrażającą

w
ielkość

kro
ku
przesu

n
ięcia.

D
om
yśln
ie
jest
to
1/
10
szero
ko
ści
(w
yso
ko
ści)
okn
a.

K
rok
m
ożn
a
też
p
o
d
ać
p
olecen

iem
m
en
u
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
s
h
i
f
t
l
e
n
g
t
h
.

D
o
przesuw

an
ia
w
ygo
d
n
ie
u
żyw
a
się
klaw
iszy
strzałek

(p
or.
d
o
d
atek
B
).
M
n
em
o
tech
n
ika:
strzałka

w
górę
lu
b
w
lew
o
przen
osi
n
as
„w
yżej”

w
tekście.

U
życie

strzałki
przesu

n
ięcia
z
rów
n
o
cześn
ie

w
ciśn
iętym

klaw
iszem

S
h
i
f
t
przesuw

a
ekran

o
kro
k
5
razy
w
iększy

o
d
d
om
yśln
ego
(p
o
d
an
ego
).

P
rzesuw

an
ie
ekran

u
m
o
żn
a
też
realizow

ać,
u
żyw
ając
kółka

m
yszy:

n
orm
aln
ie
–
g
óra,
d
ół,

z
n
aciśn
iętym

klaw
iszem

C
t
r
l
–
lew
o
,
praw
o.

D
o
przesuw

an
ia
m
o
żn
a
w
reszcie

u
żyć
m
yszy,

w
lokąc

z
w
ciśn
iętym

lew
ym
klaw
iszem

m
yszy,

przy
w
ciśn
iętym

n
a
klaw
iatu
rze
klaw
iszu
sp
acji.
O
d
p
ow
iad
a
to
„
łap
an
iu
i
ciąg
n
ięciu
”
obrazka,

w
o
d
ró
żn
ien
iu
o
d
przesuw

an
ia
ekran

u
za
p
om
o
cą
klaw
iszy
(lu
b
kółka

m
yszy).
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D
o
u
m
ieszczen

ia
n
a
śro
d
ku
ekran

u
stro
n
y
p
o
stscrip

tow
ej
(w
yzn
aczon

ej
przez

prostokąt
o
gran
iczający)

lu
b
p
aczki

stro
n
,
w
przyp
ad
ku
tryb
u
w
ielo
stron
icow
ego,
słu
ży
p
olecen

ie
V
i
e
w

à
C
e
n
t
e
r
.
P
ow
iększen

ie
n
ie
u
leg
a
zm
ian
ie.

N
atom
iast
klaw
isze
ku
rsora

i
klaw
isze
H
o
m
e
,
E
n
d
,
P
a
g
e
U
p
i
P
a
g
e
D
o
w
n
,
w
p
ołączen

iu
z
klaw
iszem

C
t
r
l
p
ow
o
d
u
ją
p
ozycjon

ow
an
ie
o
d
p
ow
ied
n
io
kraw
ęd
zi
i
rog
ów
stro
n
y
p
ostscrip

tow
ej

n
a
kraw
ęd
ziach

o
kn
a.

2
.9
.3
.
O
b
ro
ty

P
o
lecen
ia
m
en
u
:

V
i
e
w

à
R
o
t
a
t
e

à
9
0
c
l
o
c
k
w
i
s
e

V
i
e
w

à
R
o
t
a
t
e

à
9
0
a
n
t
i
c
l
o
c
k
w
i
s
e

V
i
e
w

à
R
o
t
a
t
e

à
1
8
0
(
u
p
s
i
d
e
d
o
w
n
)

p
ow
o
d
u
ją
obró
cen
ie
o
brazu

w
id
o
czn
eg
o
n
a
ekran

ie
o
d
p
ow
ied
n
io:
o
9
0
stop
n
i
zgo
d
n
ie
z
ru
ch
em

w
skazów

ek
zegara,

o
90
stop
n
i
przeciw

n
ie
d
o
ru
ch
u
w
skazów

ek
zeg
ara,
o
18
0
stop
n
i.

2
.9
.4
.
O
d
b
icie
lu
strza
n
e

P
o
lecen
ia
m
en
u
:

V
i
e
w

à
F
l
i
p

à
H
o
r
i
z
o
n
t
a
l

V
i
e
w

à
F
l
i
p

à
V
e
r
t
i
c
a
l

p
ow
o
d
u
ją
o
d
b
icie
obrazu

w
id
o
czn
eg
o
n
a
ekran

ie
w
zględ
em
o
d
p
ow
ied
n
io:
p
ion
ow
ej
lu
b
p
o
ziom
ej

o
si
sym
etrii
o
kn
a
ekran

u
.
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2
.9
.5
.
P
rzyw
ra
ca
n
ie
u
staw
ie
ń
d
o
m
yśln
ych

P
o
lecen
ie
m
en
u
V
i
e
w

à
R
e
s
e
t
z
o
o
m
&
p
o
s
i
t
i
o
n
p
ow
o
d
u
je
w
yśw
ietlen
ie
n
a
śro
d
ku
ekran

u
o
brazu

og
ląd
an
ej
stron
y
(stron

)
z
p
ow
iększen

iem
1.
N
ie
u
leg
a
zm
ian
ie
b
ieżący

kąt
an
i
o
d
b
icie

lu
strzan

e.

P
o
lecen
ie
m
en
u
V
i
e
w

à
R
e
s
e
t
t
r
a
n
s
f
o
r
m
a
t
i
o
n
s
p
ow
o
d
u
je
w
yśw
ietlen
ie
n
a
śro
d
ku
ekran

u
o
brazu

o
gląd
an
ej
stron
y
(stron

)
z
p
ow
iększen

iem
1,
kątem

0
i
b
ez
o
d
b
icia
lu
strzan

ego
.

2
.1
0
.
R
a
m
k
i
i
m
ie
rze
n
ie

Z
a
p
om
o
cą
P
S
- V
iew
m
ożn
a
otrzym

ać
in
form
ację
o
ro
zm
iarach

stro
n
y
d
o
ku
m
en
tu
oraz
m
ierzyć

o
b
iekty

w
id
o
czn
e
n
a
ekran

ie.

D
o
m
ierzen

ia
rozm
iarów

elem
en
tów
d
o
ku
m
en
tu
słu
żą
d
w
a
krzyże

p
om
iarow
e,
ko
lejn
o
n
an
o
szon
e

n
a
ekran

za
p
o
m
o
cą
m
yszy,

przy
w
ciśn
iętym

praw
ym
klaw
iszu
m
yszy.

G
d
y
w
id
o
czn
y
jest
jed
en

krzyż,
n
a
p
asku
stan
u
w
yśw
ietlan

a
jest
p
o
zycja

jego
śro
d
ka.
K
rzyż
p
om
iarow
y
m
ożn
a
przesuw

ać,
d
o
p
óki
w
ciśn
ięty
jest
praw
y
klaw
isz
m
yszy.

D
o
d
atkow

o,
g
d
y
w
ciśn
ięty
jest
klaw
isz
S
h
i
f
t
,
m
o
żn
a

n
a
p
asku
stan
u
zob
aczyć

zm
ien
iające

się
p
o
zycje

krzyża
p
o
d
czas
ru
ch
u
.
P
rzy
w
id
o
czn
ych
d
w
ó
ch

krzyżach
,
w
yśw
ietlan

e
są
o
d
ległości

d
x
,
d
y
,
d
z
m
ięd
zy
ich
śro
d
kam
i
oraz
kąty
a
l
p
h
a
i
b
e
t
a

n
ach
ylen
ia
przekątn

ych
prosto

kąta
w
yzn
aczon

eg
o
przez

krzyże
(p
or.
rys.
4
).
W
yn
iki
p
om
iarów

m
ożn
a
przyw

ró
cić
p
olecen

iem
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
M
e
a
s
u
r
e
.

K
rzyże

p
om
iarow
e
gasi
pró
b
a
d
o
staw
ien
ia
trzeciego

krzyża
lu
b
n
aciśn
ięcie
praw
ego
klaw
isza
m
yszy

przy
w
ciśn
iętym

klaw
iszu
C
t
r
l
.
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R
ys
4
.

P
o
lecen
ie
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
B
o
u
n
d
i
n
g
B
o
x
w
yśw
ietla
prosto

kąt
o
gran
iczający

stro
n
y

p
ostscrip

tow
ej
(b
ou
n
d
in
g
b
ox)
oraz
p
o
d
aje
jeg
o
ro
zm
iary
n
a
p
asku
stan
u
.
S
tron
y
d
oku
m
en
tu
,

g
d
y
zn
an
y
jest
b
ou
n
d
in
g
b
ox,
w
yśw
ietlan

e
są
w
b
iałych

prostokątach
o
rozm
iarach

prostokąta
o
gran
iczająceg

o
u
m
ieszczo

n
ych
n
a
szarym

tle.
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P
o
lecen
ie
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
P
a
g
e
w
yśw
ietla
ram
kę
stron
y
p
o
stscrip

tow
ej
d
o
ku
m
en
tu
oraz

p
o
d
aje
jej
ro
zm
iary
n
a
p
asku
stan
u
.
F
orm
at
stro
n
y
u
stalan

y
byw
a
jed
n
ą
z
ko
m
en
d
P
o
stS
crip
tu
:

setp
ag
e,
setp
ag
ep
aram
s,
setp
aged
evice

lu
b
b
ezp
aram
etrow

ą
kom
en
d
ą
typ
u
a
4
,
a
3
,
l
e
t
t
e
r
itd
.

P
o
lecen
ie
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
P
r
i
n
t
e
r
w
yśw
ietla
ram
kę
d
ru
karki,

tzn
.
ten
frag
m
en
t
ekran

u
,

który
przy
b
ieżących

u
staw
ien
iach
m
ożn
a
w
yd
ru
kow
ać
p
o
lecen
iem
F
i
l
e

à
P
r
i
n
t
.
ram
ka

d
ru
karki
jest
p
o
d
w
ó
jn
a
(o
d
leg
łość
p
o
d
ram
ek
w
yn
osi
6
m
m
)
d
la
w
yró
żn
ien
ia
tych
części

d
oku
m
en
tu
,

które
w
praw
d
zie
m
ieszczą

się
n
a
stro
n
ie,
ale
w
ystają

p
oza
p
ole
zad
ru
ku
w
iększości

d
ru
karek.

P
o
lecen
ie
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
U
n
i
t
g
r
i
d
w
yśw
ietla
siatkę

jed
n
o
stki
m
iary
w
ybran

ej
przez

u
żytkow

n
ika
(p
or.
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
u
n
i
t
).
N
azw
a
jed
n
o
stki
p
ojaw
ia
się
n
a
p
asku
stan
u
.

P
o
lecen
ie
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
F
i
n
e
g
r
i
d
w
yśw
ietla
d
w
ie
siatki:

jed
n
ostki

m
iary
w
ybran

ej
przez

u
żytkow

n
ika
oraz
jed
n
ostki

tow
arzyszącej

(w
ielo
kro
tn
ości
lu
b
p
o
d
w
ielokrotn

o
ści).
N
azw
y

w
yśw
ietlan

ych
jed
n
o
stek
p
ojaw
iają
się
n
a
p
asku
stan
u
.

P
o
lecen
ie
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
W
i
n
d
o
w
g
r
i
d
w
yśw
ietla
siatkę

d
zielącą

w
ym
iary
o
kn
a
pro
gram
u

n
a
1
0
rów
n
ych
części.

W
takich

jed
n
o
stkach

p
o
d
aje
się
kro
k
przesu

n
ięcia
ekran

u
(z
w
yjątkiem

przesu
n
ięcia
realizow

an
ego
za
p
om
o
cą
m
yszy).

2
.1
1
.
D
ru
ko
w
a
n
ie

Z
a
p
om
o
cą
P
S
- V
iew
,
w
yw
ołu
jąc
p
olecen

ie
F
i
l
e
&
f
r
a
m
e
s

à
P
r
i
n
t
,
m
ożn
a
w
yd
ru
kow
ać

frag
m
en
t
o
gląd
an
ej
stro
n
y
d
oku
m
en
tu
,
który

w
yzn
aczon

y
jest
ram
ką
d
ru
karkow

ą
(p
or.
p
olecen

ie
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
P
r
i
n
t
e
r
).
R
o
zm
iar
p
ap
ieru
i
orien
tację

d
ru
kow
an
ia
w
yb
iera
się
za
p
om
o
cą

p
oleceń

zebran
ych
w
p
o
d
m
en
u
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
e
d
i
a
.
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2
.1
2
.
J
e
d
n
o
stk
i

O
p
eracje

z
gru
py
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
u
n
i
t
p
o
zw
alają

przyjąć
b
ieżące

jed
n
ostki

d
łu
go
ści,
w
których

p
o
d
aw
an
e
są
rozm
iary
prosto

kąta
o
gran
iczająceg

o,
stron
y
p
ostscrip

tow
ej,
p
o
ło
żen
ia
i
o
d
leg
ło
ści

krzyży
p
om
iarow
ych
,
w
yśw
ietlan

e
siatki.

P
o
n
iżej
zn
ajd
u
je
się
tab
lica
d
ostęp
n
ych
jed
n
ostek

g
łów
n
ych
w
raz
z
jed
n
o
stkam

i
tow
arzyszącym

i
(w
ielokro

tn
o
ściam

i
lu
b
p
o
d
w
ielo
krotn
ościam

i
jed
n
o
stki
głów
n
ej,
w
ykorzystyw

an
ym
i
d
o
w
yśw
ietlan

ia
siatki

p
o
lecen
iem
G
r
i
d
s
&
f
r
a
m
e
s

à
F
i
n
e
g
r
i
d
)

Jed
n
ostka

głów
n
a

Jed
n
ostka

p
om
o
cn
icza

c
m

cen
tym
etr

m
m

m
m

m
ilim
etr

cm

i
n

(cal,
1
in
=
25,4
m
m
)

1
/12
in

p
t

(p
u
n
kt,
1
in
=
72
,2
7
p
t)

p
c
(p
ica,
1
p
c
=
12
p
t)

d
d

(d
id
o
t,
1
d
d
=
1.0
7
p
t)

cc
(cycero,

1
cc
=
12
d
d
)

b
p

(p
u
n
kt
p
o
stscrip

tow
y,
1
in
=
72
b
p
)

1
2
b
p

2
.1
3
.
F
o
rm
a
ty
„
p
a
p
ie
ru
”

O
p
eracje

z
gru
py
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
e
d
i
a
p
ozw
alają

przyjąć
form
at
stro
n
y,
która

d
o
m
yśln
ie

(tzn
.,
g
d
y
Z
o
o
m
=
1)
m
ieści
się
w
okn
ie.
Jest
to
zarazem

rozm
iar
ram
ki
d
ru
karkow

ej.
P
o
szczegó

ln
e
form
aty
o
d
p
ow
iad
ają
kilku

stan
d
ard
ow
ym
form
ato
m
p
ap
ieru
,
z
w
yjątkiem

p
olecen

ia
à
B
o
u
n
d
i
n
g
B
o
x
,
przy
którym

rozm
iarem

stro
n
y
staje

się
prostokąt

og
ran
iczający

d
oku
m
en
tu
.
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2
.1
4
.
P
ra
ca
w
ie
lo
stro
n
ico
w
a

P
S
- V
iew
u
m
o
żliw
ia
pracę

w
tryb
ie
w
ielostro

n
icow
ym
,
tzn
.
rów
n
o
czesn
e
w
yśw
ietlan

ie
kilku

ko
lejn
ych
stron

d
oku
m
en
tu
.
O
d
ległość

m
ięd
zy
stro
n
am
i,
m
ierzo
n
ą
w
zględ
em
prosto

kątów
o
gran
iczających

,
o
kreśla

się
w
o
kn
ie
d
ialog
ow
ym
,
u
aktyw

n
io
n
ym
za
p
om
o
cą
p
o
lecen
ia
m
en
u

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
D
i
s
t
a
n
c
e
.

P
o
lecen
ie
m
en
u
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
2
x
1
p
ow
o
d
u
je
w
yśw
ietlen
ie
o
b
ok
sieb
ie
d
w
ó
ch

ko
lejn
ych
stro
n
d
o
ku
m
en
tu
(n
p
.
ro
zkład
ów
ki).
K
olejn
e
p
olecen

ia
à
2
x
1
r
e
v
e
r
s
e
,

à
1
x
2
,

à
1
x
2
r
e
v
e
r
s
e
rów
n
ież
słu
żą
d
o
w
yśw
ietlan

ia
d
w
ó
ch
stro
n
n
araz,

ale
w
o
d
w
rotn
ej
ko
lejn
ości

lu
b
u
ło
żon
ych
jed
n
a
n
ad
d
ru
gą.

P
o
lecen
ie

à
m
x
n
u
m
o
żliw
ia
u
staw
ien
ie
n
a
ekran

ie
p
ew
n
ej
liczby

stron
w
tab
licy
m

+

n
,
której

ro
zm
iary
p
o
d
aje
się
w
okn
ie
d
ialo
gow
ym
.
D
o
d
atkow

o
p
olecen

ie
à
P
e
r
m
u
t
a
t
i
o
n
u
m
ożliw
ia

w
ybran

ie
jed
n
ej
z
o
śm
iu
w
ybran

ych
p
erm
u
tacji
w
skazan

ej
w
okn
ie
d
ialogow

ym
przez

p
o
d
an
ie

u
kład
u
tab
licy
2

+

2.
P
rzy
w
iększych

tab
licach

zakład
am
y,
że
w
iersze

(ko
lu
m
n
y)
zaw
ierają

ko
lejn
e
stron
y,
w
yśw
ietlan

e
w
kolejn

o
ści
w
skazan

ej
przez

u
kład
w
tab
licy
2

+

2
.
O
czyw
iście,

n
ie
w
yczerp

u
je
to
w
szystkich

m
ożliw
ości.
In
n
e
p
erm
u
tacje

też
są
d
ostęp
n
e,
ch
o
ć
w
m
n
iej

w
ygo
d
n
y
sp
osób
.
N
p
.
n
ap
isan
ie
(w
okn
ie
kon
so
li)
3
2
[
1
2
3
4
5
6
]
m
u
l
t
i
p
a
g
e
sp
ow
o
d
u
je

w
yśw
ietlen
ie
tab
licy
3

+

2
stro
n
w
zw
ykłej

kolejn
ości.
D
alsze

próby
p
ozostaw

iam
y
d
o
ciekliw

ym
.

P
o
lecen
ie

à
V
e
r
t
i
c
a
l
t
a
p
e
w
yśw
ietla
d
oku
m
en
t
jako
„
taśm
ę
fi
lm
ow
ą”,
ze
stro
n
am
i

u
staw
ion
ym
i
jed
n
a
n
ad
d
ru
g
ą.
P
rzesuw

ając
się
w
d
ó
ł
lu
b
d
o
góry
przech

o
d
zim
y
n
a
sąsied

n
ie

stron
y.
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U
życie

p
oleceń

m
en
u
z
gru
py
P
a
g
e
s
w
o
d
n
iesien

iu
d
o
tryb
u
w
ielo
stron
icow
eg
o
p
ow
o
d
u
je
przejście

d
o
og
ląd
an
ia
n
ow
ej
p
aczki

stron
,
z
zało
żen
iem
,
że
n
u
m
ery
stron

zm
ien
iają
się
o
w
ielokrotn

o
ść

p
aczki,

n
atom
iast
n
ie
zm
ien
ia
się
p
o
zycja

stro
n
n
a
ekran

ie.
W
każd
ym
przyp
ad
ku
n
u
m
ery
stro
n

o
b
jętych

p
aczką

w
yśw
ietlon

e
są
n
a
p
asku
stan
u
.

Istn
ieje
sp
ecjaln

a
gru
p
a
p
oleceń

m
en
u
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
B
u
n
d
l
e
ob
ejm
u
jąca

o
p
eracje

przesuw
ające

zaw
artość

p
aczki

stron
.
D
la
przykład

u
,
p
olecen

ie
à
P
a
g
e
d
o
w
n
u
suw
a

z
p
aczki

stron
ę
o
n
ajm
n
iejszym

n
u
m
erze,

a
d
okład

a
d
o
p
aczki

stron
ę
kolejn

ą.
Jeśli
p
o
d
an
o
liczb
ę,

b
ęd
ącą
p
aram
etrem

p
olecen

ia,
to
jeg
o
d
ziałan

ie
u
leg
a
zw
ielokrotn

ien
iu
.
K
o
lejn
e
p
olecen

ia
z
tej

g
ru
py
d
ziałają

an
alog
iczn
ie.

W
łączen

ie
op
cji
O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
C
y
c
l
e
o
n
sp
ow
o
d
u
je
„d
o
łączan

ie”
ko
ń
cow
ych

stron
d
oku
m
en
tu
przed

jeg
o
p
ierw
szą
stron
ą
oraz
„
d
ołączan

ie”
p
o
czątkow

ych
stron

d
oku
m
en
tu

p
o
jeg
o
o
statn
iej
stron
ie,
a
w
ięc
p
o
czątkow

e
i
ko
ń
cow
e
p
aczki

stro
n
są
zaw
sze
w
yp
ełn
ion
e,

jeśli
tylko

d
o
ku
m
en
t
p
osiad
a
w
ystarczającą

liczb
ę
stro
n
.
U
m
ożliw
ia
to
n
p
.
ob
ejrzen

ie
ostatn

iej
i
p
ierw
szej
stro
n
y
d
o
ku
m
en
tu
(okład

ki)
jako
jed
n
ej
ro
zkład
ów
ki.

D
o
d
a
te
k
A
.
M
a
k
ra
P
S
- V
ie
w

P
o
n
iżej
przed
staw
iam
y
listę
tych
m
akr
P
S
- V
iew
,
które

m
ogą
słu
żyć
jako
skróty

op
eracji

m
en
u
.

C
h
arakteryzu

ją
się
on
e
łatw
ym
i
d
o
zap
am
iętan
ia,
kró
tkim
i
n
azw
am
i.
W
celu
u
życia,

w
ystarczy

n
ap
isać
n
azw
ę
m
akra,

a
p
o
n
iej
n
acisn
ąć
E
n
t
e
r
(n
aw
et
b
ez
przełączan

ia
się
n
a
okn
o
kon
soli).
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N
iektóre

z
m
akr
w
ykorzystu

ją
op
cjon
aln
y
p
aram
etr
p
o
przed
zający

n
azw
ę
m
akra,

ozn
aczon

y
n
a

liście
jako
:

{
(
F
I
L
E
-
N
A
M
E
-
R
)
}
,
{
(
F
I
L
E
-
N
A
M
E
-
P
)
}
–
n
azw
a
p
liku
w
n
aw
iasach

okrągłych
,

{
P
A
G
E
}
,
{
I
N
C
R
}
,
{
S
T
E
P
}
–
liczb
a
całkow

ita,
{
M
A
G
}
,
{
S
H
I
F
T
-
I
N
}
,
{
S
H
I
F
T
}
–
u
łam
ek
d
ziesiętn

y.

G
d
y
p
aram
etr
jest
p
o
m
in
ięty,
to
przyjm

ow
an
e
są
w
artości

d
o
m
yśln
e:

{
(
F
I
L
E
-
N
A
M
E
-
R
)
}
=
(
!
p
s
-
r
e
s
t
.
p
s
)

{
(
F
I
L
E
-
N
A
M
E
-
P
)
}
n
azw
a
p
liku
p
o
d
an
a
w
sp
ecyfi
kacji
b
ieżącej

d
ru
karki

w
p
liku
P
S
-
L
o
c
a
w
.
p
s

{
I
N
C
R
}
=
1

{
S
T
E
P
}
=
1

{
S
H
I
F
T
}
=
1

{
P
A
G
E
}
,
{
M
A
G
}
,
{
S
H
I
F
T
-
I
N
}
–
w
arto
ści
d
om
yśln
ych
n
ie
przyjm

u
je
się

P
o
praw
ej
stro
n
ie
przed
staw
iam
y
p
olecen

ia
m
en
u
o
d
p
ow
iad
ające

tym
m
akro
m
.
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{
(
F
I
L
E
-
N
A
M
E
-
R
)
}

r
r

F
i
l
e

à
R
e
s
t
a
r
t

à
L
o
a
d

{
(
F
I
L
E
-
N
A
M
E
-
R
)
}

w
r

F
i
l
e

à
R
e
s
t
a
r
t

à
S
a
v
e

{
P
A
G
E
}

p
n
(n
p
)
z
p
aram
etrem

:
w
yn
ik
d
ialo
gu
P
a
g
e
s

à
S
p
e
c
i
f
i
e
d

b
ez
p
aram
etru
:
w
yśw
ietlen
ie
n
u
m
eru
b
ieżącej

stro
n
y

{
I
N
C
R
}

n
P
a
g
e
s

à
N
e
x
t

{
I
N
C
R
}

p
P
a
g
e
s

à
P
r
e
v
i
o
u
s

p
f
(f
p
)
P
a
g
e
s

à
F
i
r
s
t

p
l
(l
p
)
P
a
g
e
s

à
L
a
s
t

{
I
N
C
R
}

s
n

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
B
u
n
d
l
e

à
P
a
g
e
u
p

{
I
N
C
R
}

s
p

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
B
u
n
d
l
e

à
P
a
g
e
d
o
w
n

s
p
f

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
B
u
n
d
l
e

à
H
o
m
e

s
p
l

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
B
u
n
d
l
e

à
E
n
d

w
P
a
g
e
s

à
R
e
s
e
t
z
o
o
m
&
p
o
s
i
t
i
o
n

i
P
a
g
e
s

à
R
e
s
e
t
t
r
a
n
s
f
o
r
m
a
t
i
o
n
s

w
b
b

V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
B
B

w
w
d

V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
w
i
d
t
h

w
h
t

V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
h
e
i
g
h
t

c
b
b

V
i
e
w

à
C
e
n
t
e
r

g
G
r
i
d
s
&
F
r
a
m
e
s

à
W
i
n
d
o
w
g
r
i
d

g
g

G
r
i
d
s
&
F
r
a
m
e
s

à
U
n
i
t
g
r
i
d

g
g
g

G
r
i
d
s
&
F
r
a
m
e
s

à
F
i
n
e
g
r
i
d

f
r

G
r
i
d
s
&
F
r
a
m
e
s

à
P
r
i
n
t
e
r
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p
g

G
r
i
d
s
&
F
r
a
m
e
s

à
P
a
g
e

b
b

G
r
i
d
s
&
F
r
a
m
e
s

à
B
o
u
n
d
i
n
g
B
o
x

{
M
A
G
}
m

z
p
aram
etrem

:
w
yn
ik
d
ialogu

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
z
o
o
m
f
a
c
t
o
r

b
ez
p
aram
etru
:
w
yśw
ietlen
ie
w
arto
ści
w
sp
ółczyn

n
ika
p
ow
iększen

ia
{
S
H
I
F
T
-
I
N
}
s

z
p
aram
etrem

:
w
yn
ik
d
ialogu

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
s
h
i
f
t
l
e
n
g
t
h

b
ez
p
aram
etru
:
w
yśw
ietlen
ie
w
arto
ści
kroku

przesu
n
ięcia

v
u
(v
)
V
i
e
w

à
Z
o
o
m
i
n

v
d

V
i
e
w

à
Z
o
o
m
o
u
t

{
S
T
E
P
}
r
o

V
i
e
w

à
R
o
t
a
t
e

à
9
0
a
n
t
i
c
l
o
c
k
w
i
s
e

h
f

V
i
e
w

à
F
l
i
p

à
H
o
r
i
z
o
n
t
a
l

v
f

V
i
e
w

à
F
l
i
p

à
V
e
r
t
i
c
a
l

{
S
H
I
F
T
}
l

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
L
e
f
t

{
S
H
I
F
T
}
r

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
R
i
g
h
t

{
S
H
I
F
T
}
u

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
U
p

{
S
H
I
F
T
}
d

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
D
o
w
n

c
E
d
i
t

à
R
e
d
r
a
w

{
(
F
I
L
E
-
N
A
M
E
-
P
)
}
p
r

F
i
l
e

à
P
r
i
n
t

q
w
yn
ik
d
ialog
u
F
i
l
e

à
Q
u
i
t
(z
zap
isan
iem
restartu

)
{
I
N
C
R
}
u
n

E
d
i
t

à
U
n
d
o

{
I
N
C
R
}
r
e

E
d
i
t

à
R
e
d
o

l
e
a
v
e
w
yn
ik
d
ialog
u
F
i
l
e

à
Q
u
i
t
(b
ez
zap
isan
ia
restartu

)
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D
o
d
a
te
k
B
.
S
k
ró
ty
k
law
iszo
w
e

W
ygo
d
n
e
o
p
erow
an
ie
program

em
zap
ew
n
iają
skróty

klaw
iszow
e,
które

w
raz
z
o
d
p
ow
iad
ającym

i
im
p
o
lecen
iam
i
m
en
u
przed
staw
ia
p
on
iższa

lista.

C
t
r
l
+
O

F
i
l
e

à
O
p
e
n

C
t
r
l
+
R

F
i
l
e

à
R
e
f
r
e
s
h

F
2

F
i
l
e

à
R
e
s
t
a
r
t

à
S
a
v
e

F
3

F
i
l
e

à
R
e
s
t
a
r
t

à
L
o
a
d

E
s
c
,
F
4

F
i
l
e

à
Q
u
i
t

D
e
l
,
N
u
m
p
a
d
A
s
t
e
r
i
s
k

E
d
i
t

à
U
n
d
o

I
n
s
,
S
h
i
f
t
+
N
u
m
p
a
d
A
s
t
e
r
i
s
k

E
d
i
t

à
R
e
d
o

C
t
r
l
+
Z

E
d
i
t

à
U
n
d
o
-
r
e
d
o
t
o
g
g
l
e

F
1
0

E
d
i
t

à
R
e
d
r
a
w

G
r
e
a
t
e
r
,
C
t
r
l
+
N
u
m
p
a
d
P
l
u
s

V
i
e
w

à
Z
o
o
m
i
n

L
e
s
s
,
C
t
r
l
+
N
u
m
p
a
d
M
i
n
u
s

V
i
e
w

à
Z
o
o
m
o
u
t

F
1
2

V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
B
B

C
t
r
l
+
F
1
2

V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
w
i
d
t
h

S
h
i
f
t
+
F
1
2

V
i
e
w

à
F
i
t
t
o
h
e
i
g
h
t

L
e
f
t
A
r
r
o
w

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
L
e
f
t

R
i
g
h
t
A
r
r
o
w

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
R
i
g
h
t

3
0



U
p
A
r
r
o
w

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
U
p

D
o
w
n
A
r
r
o
w

V
i
e
w

à
M
o
v
e

à
D
o
w
n

C
t
r
l
+
T
a
b

V
i
e
w

à
R
o
t
a
t
e

à
9
0
a
n
t
i
c
l
o
c
k
w
i
s
e

C
t
r
l
+
F
1
1

V
i
e
w

à
C
e
n
t
e
r

F
1
1

V
i
e
w

à
R
e
s
e
t
z
o
o
m
p
o
s
i
t
i
o
n

S
h
i
f
t
+
F
1
1

V
i
e
w

à
R
e
s
e
t
t
r
a
n
s
f
o
r
m
a
t
i
o
n
s

P
g
D
n

P
a
g
e
s

à
N
e
x
t

P
g
U
p

P
a
g
e
s

à
P
r
e
v
i
o
u
s

H
o
m
e

P
a
g
e
s

à
F
i
r
s
t

E
n
d

P
a
g
e
s

à
L
a
s
t

F
5

G
r
i
d
s
F
r
a
m
e
s

à
B
o
u
n
d
i
n
g
B
o
x

F
6

G
r
i
d
s
F
r
a
m
e
s

à
P
a
g
e

F
9

G
r
i
d
s
F
r
a
m
e
s

à
P
r
i
n
t
e
r

F
7

G
r
i
d
s
F
r
a
m
e
s

à
U
n
i
t
g
r
i
d

F
8

G
r
i
d
s
F
r
a
m
e
s

à
F
i
n
e
g
r
i
d

S
h
i
f
t
+
P
g
U
p

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
B
u
n
d
l
e

à
P
a
g
e
u
p

S
h
i
f
t
+
P
g
D
n

O
p
t
i
o
n
s

à
S
e
t
m
u
l
t
i
p
a
g
e

à
B
u
n
d
l
e

à
P
a
g
e
d
o
w
n
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