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1. cervence 2008 v 02:00

1. PROGRAM VLNA. Program ¢te vstupni textovy soubor a nahrazuje za specifikovanymi jednopis-
mennymi slovy (napf. v, k, u) mezery symbolem ,,~“. To zabrdni pfi nasledném zpracovani TEXem zlomit
fadek na nevhodnych mistech, kterd jsou v rozporu s typografickou normou.

Program sestava z téchto hlavnich celku:

(Hlavickové soubory k naéteni 3)
( Globalni deklarace 4)
(Pomocné funkce 6)

( Vlnkovaci funkce tie 26)
(Hlavni program 5)

2. Definujeme BANNER, coz je text, ktery se objevi pfi startu programu a obsahuje ¢islo verze programu. Zde
je nazorné vidét, ze michani dvou jazyka se nevyhneme. Pfi tisku textd na terminal nesmime predpokladat,
Ze tam budou deské fonty. V této dokumentaci se setkdme se tfemi jazyky: anglictinou (vétSinou v kédu
programu, cestinou v /* komentéfich */ a éestinou jinde. Tu cestinu si vynutil fakt, Ze DOS-ovska varianta
tangle a weave se nesnasi s akcentovanymi pismeny v /* komentafich */. A nyni uz slibeny (vicejazy¢ény)
BANNER.

#define BANNER "This is program vlna, version;1.2,,(c),1995,,,2002 Petr 0lsak\n"

3. 'V programu jsou pouzity knihovni funkce, jejichz prototypy jsou definovany ve tfech standardnich
hlavickovych souborech.

(Hlavickové soubory k naéteni 3) =
#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

Tento kéd je pouzit v sekci 1.

4. Definujeme konstanty pro navratovy kéd. OK pro uspésny béh, WARNING pfi vyskytu aspon jedné varovné
zpravy, I0_ERR pro chybu v pfistupu ke vtupnim nebo vystupnim souborim, BAD_OPTIONS pro syntaktickou
chybu na prikazové fadce a BAD_PROGRAM pro pripad havarie programu. Ta by neméla nikdy nastat. Proménna
status bude obsahovat navratovy kéd a proménnd prog_name bude ukazovat na text nultého parametru
ptikazové Fadky.

#define 0K 0

#define WARNING 1

#define I0O_ERR 2

#define BAD_QOPTIONS 3

#define BAD_PROGRAM 4

( Globélni deklarace 4) =
char xprog_name;
int status;

Viz také sekce 7, 15, 16, 20, 25 a 33.

Tento kéd je pouzit v sekci 1.
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5. Zakladni rozvrzeni funkce main.
(Hlavni program 5) =
int main(arge, argv)
int argc;
char xxargv;

(Lokélni proménné funkce main 9);
prog-name = argv[0];

status = OK;

(Nacteni parametri piikazového fadku 8 );
if (—silent) fprintf (stderr,BANNER);
(Inicializace datovych struktur 21);

( Zpracovéani souborti 11 );

return status;

}

Tento kdd je pouzit v sekci 1.
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6. Parametry pfikazového fadku. Program ¢te z piikazového Fadku postupné (nepovinné) parametry,
které zacinaji znakem ,-“. Pak nasleduji jména vstupnich a vystupnich souborii.

e —f ... program pracuje jako filtr (viz sekce (Zpracovani soubort 11)). Neni-li tento parametr
pouzit, program pracuje v tzv. standardnim rezimu, kdy jednotlivé soubory jsou vstupni i vystupni.
e —s ... program nevypise BANNER, ani sumarizaci, ani varovani, pfi nichz neni program piredcasné

ukoncen. Vsechny tyto vypisy sméruji do stderr, takze pokud program pracuje v rezimu ,filtr*,
neni nutné tento parametr pouzit.

e -r ... program maZe pracovni soubor (soubory), které vytvaii ve standardnim rezimu (tj. neni
pouzit —f). V refimu filter nemé tento parametr vliv.

e —v ... parametr definuje skupinu pismen, které budou interpretovany jako neslabi¢né predlozky.
Napr. -v KkSsVvZz0oUuAI. Pokud neni parametr uveden, je pouzita skupina uvedena v tomto
priklade.

e -m ... program neprovadi kontrolu math/text mdédd, tj. vilnkuje i uvnitf matematického médu

TEXu. (Implicite tam nevinkuje).
e -n ... prorgram neprovadi kontrolu verbatim mddu, tj. vlnkuje i uvnitf verbatim mdédu definovaném
béZnymi prostfedimi. Imlicite ve verbatim prostfedi nevinkuje.

e -1 ... LaTgX rezim. Pfi kontrole text-math-verbatim mdédu jsou brany v tvahu dalsi sekvence,
obvyklé v LaTEXovych dokumentech.
e -w ... WEB rezim. Ohraniceni verbatim mdédu je doplnéno znaky pouzivanymi v dokumentech

WEB (napt. tento dokument). Dusledek: program vinkuje dokumentacni ¢ast kazdé sekce, ale nikoli
kéd.

Definujeme funkci printusage, které tiskne (pfi chybé) struény piehled moznych parametra. Nepodafilo
se mi zjistit, jak se ve WEBu napise kulturné dlouhy string obsahujici \n s formatovacimi pozadavky. Byl
jsem nucen to takto nehezky zapsat.

(Pomocné funkce 6) =
void printusage()

forintf (stderr, "usage: v1lna, [opt][filenames]\n"" optu—f:uufilter \
mode: filel file2,,... ,filel->file2\n"" LLLLLLLLLLULLLLLLLN
I_H_’I_’I_’I_“_’filell_ll_l‘_ﬂ_”_“_“_, LREY I_If:I-le1_>Stdo.|-1t\11'I "I I -\
.ustdin->stdout\n"" LLuuuuuuuounofilter: filel [file2 file3,,...],all are in/ou\
t\n""LLuuuu—Suiuusilent : no messagestoystderr\n" " uuLu—TyL uurmbacku\
p:uifunofilter, removes_ temporary files\n""_ Luuu—-vucharset, :setyof lettres to,a\
dd,tie, default: KkSsVvZz0oUuAI\n"" LMy :uunomath:ignores math modes\\
n""Luuuu—nytuunoverb:ignores  verbatim modes\n" " uuu—1u: uulaTeX m\
ode\n""LLLuLu—Wy : uuweb mode\n");

Viz také sekce 10, 17, 18, 19, 22, 23, 36, 38, 41, 42, 44, 45, 47, 49, 51, 52, 53 a 55.

Tento kéd je pouzit v sekci 1.

7. Proménné isfilter, silent, rmbackup, nomath, noverb, latex, resp. web Tikaji, ze je nastaven parametr
-f, -s, -r, -m, -n, -1, resp. —w. Proménnéa charset ukazuje bud na implicitni skupinu znakt charsetdefault,
nebo (pfi pouZiti parametru -v) na text uvedeny v pfikazovém fadku.
( Globalni deklarace 4) +=

int isfilter = 0, silent =0, rmbackup = 0, nomath =0, noverb =0, web =0, latexr = 0;

char charsetdefault[] = "KkSsVvZz0oUuAI";

char xcharset = charsetdefault;
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8. (Nacteni parametri piikazového fadku 8) =
while (arge > 1 A argu[1][0] = -?) {
if (argv[1]]2] #0) printusage (), exit(BAD_OPTIONS);
switch (argv[1][1]) {
case ’f’: isfilter = 1;
break;
case ’s’: silent =1,
break;
case ’r’: rmbackup = 1;
break;
case ’v’:
if (argc < 2) printusage( ), exit(BAD_OPTIONS);
argu ++;
arge——;
charset = argv[l];
break;
case ’'m’: nomath = 1;
break;
case ’n’: noverb = 1;
break;
case ’1’: latex = 1;
break;
case ’w’: web =1;
break;
default: printusage( ), exit(BAD_OPTIONS); /* neznamy parametr */
}
arge——;
argu ++;

}

Tento kéd je pouzit v sekci 5.
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9. Zpracovani souboru. Parametr MAXLEN definuje maximélni moznou délku jména souboru, ktery
vytvorime jako pfechodny, nebo zalohovy. Déle deklarujeme proménné typu ,stream”.

#define MAXLEN 120

(Lokélni proménné funkce main 9) =
FILE xinfile, xoutfile;
char backup [MAXLEN];
int j;

Tento kéd je pouzit v sekci 5.

10. Definujeme funkci pro vypis chybového hlaSeni pfi netispésném otevieni souboru.

(Pomocné funkce 6) +=
void ioerr(f)
char xf;
{

forintf (stderr, "%s: cannot open file %s\n", prog_name, f);

11. Zptsob zpracovani souborti rozlisime podle rezimu danym prepinacem -f.
( Zpracovéani souborti 11) =

if (isfilter) (Zpracovani v rezimu filter 12)

else (Zpracovani vech soubort piikazové fadky 13)
Tento kéd je citovan v sekci 6.

Tento kéd je pouzit v sekci 5.

12. 'V rezimu isfilter =1 je dalsi zpracovani zavislé na poc¢tu soubort v prikazové radce:

e nula soubort — vstup je stdin a vystup je stdout,
e jeden soubor — je vstupni, vystup je stdout,

e dva soubory — prvni je vstupni, druhy vystupni,
e vice souboril — program skon¢i s chybou.

(Zpracovani v rezimu filter 12) =

{
if (argc > 3) printusage (), exit (BAD_OPTIONS);
infile = stdin;
outfile = stdout;
if (argc > 2) infile = fopen(argv[l],"x");
if (infile = A) idoerr(argv[l]), exit(I0_ERR);
if (argc = 3) outfile = fopen(argv[2], "w");
if (outfile = A) ioerr(argv|2]), exit (I0_ERR);
if (argc > 2) filename = argv[1];
else filename = A;
tie (infile, outfile);
if (outfile # stdout) fclose(outfile);
if (infile # stdin) fclose (infile);

¥

Tento kdéd je pouzit v sekci 11.
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13. 'V rezimu isfilter = 0 jsou jednotlivé soubory v prikazovém fadku interpretovany jako vstupni i vy-
stupni. Vice soubora v prikazovém fadku ma stejny efekt, jako opakované volani programu na jednotlivé
soubory. V UNIXu lze tedy napf. napsat vlna *.tex a program doplni vinky do vSech soubori s piipo-
nou tex. Toto neplati v DOSu, protoze interpretace masky je v UNIXu starosti shellu a nikoli programu
samotného. N4s program masku nebude interpretovat. Je-li v tomto rezimu nulovy pocet soubort, program
se ukonci s chybou.

( Zpracovani v8ech soubort piikazové fadky 13) =
{
if (argc = 1) printusage (), exit(BAD_OPTIONS);
while (argec > 1) {
argc——;
argu ++;
(Pfejmenuj vstup argv[0] na backup a otevii jej jako infile 14);
if (infile = A) {
ioerr (argv|0]);
continue;
¥
outfile = fopen (argv|[0], "w");
if (outfile = A) {
ioerr (argv|0]);
rename (backup, argv[0]);
status = WARNING;
continue;
}
filename = argv[0];
tie (infile, outfile);
fclose (outfile), fclose (infile);
if (rmbackup) remove(backup);
}

}

Tento kéd je pouzit v sekci 11.

14. Pri isfilter = 0 program piejmenuje kazdy zpracovavany soubor tak, Ze zméni posledni pismeno nazvu
souboru na znak ~. Tento pfejmenovany soubor bude otevien jako vstupni a vystupem bude ptivodni soubor.
Vstupni soubor pti rmbackup = 0 ziistane zachovan jako zéloha.

Proc¢ vlnku nepridavame na konec nazvu souboru, ale ménime ji za posledni znak souboru? Protoze chceme,
aby program fungoval i v tak nemoznych systémech, jako je DOS.
(Pfejmenuj vstup argv[0] na backup a otevii jej jako infile 14) =

infile = A;

j = strlen(argv|[0]) — 1;

if (j > MAXLEN V argv[0][j] = ") {

if (—silent) fprintf (stderr,"%s: the conflict of file name_%s\n", prog_name, argv[0]);

else {
strepy (backup , argu[0]);
backup[j] = >~
remove (backup);
j = rename(argv 0], backup);
if (j =0) infile = fopen (backup,"r");

}

Tento kéd je pouzit v sekci 13.
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15. Patterny. Abychom mohli Géelné definovat chovani programu v riznych situacich, zavedeme dato-
vou strukturu PATTERN. Zhruba Feceno, budeme sledovat vstup znak po znaku a pokud bude ¢ast vstupu
souhlasit s definovanym patternem, provedeme nami pozadovanou akci. Napfiklad nejcastéjsi aktivitu, pfi-
déni vlnky uvnitt Ffadku, spustime v okamziku, kdy vstupni text odpovida patternu ,,(vop“, kde ,.“
znamend jedna nebo vice mezer a tabelatort, ,,(“ je nula nebo vice oteviracich zavorek vseho druhu, ,v*
znamend jedno pismeno z mnoziny piedlozek (viz charset) a ,p“ zde znamend libovolné pismeno. Ptiklad
zde neni zcela presny. Pfesné jsou vSechny patterny pro nas program definovany v zavérecnych sekcich tohoto
povidéni.

Pattern bude znamenat kone¢nou sekvenci tzv. pozic patternu (PATITEM). Cykly uvnitf pozic pro jed-
noduchost nepfipustime. Kazda pozice obsahuje Fetézec znakii, uvaZovany pro danou pozici (v piikladu
pozice ,,“ by obsahovala mezeru a tabelator, zatimco pozice v odpovida charset). Kazdd pozice mé svij
prepinac (flag), ktery obsahuje informaci o tom, zda shodu testovaného znaku s nékterym prvkem v mnoziné
znakd budeme povazovat za Gspéch ¢i neuspéch a zda pozice se ve zkoumaném fetézci mize vyskytovat praveé
jednou nebo opakované. Jako druhy piipad stac¢i implementovat ,nula nebo vice“ protoze ,jedna nebo vice*
lze popsat pomoci dvou pozic, prvni ,pravé jednou“ a nasledujici ,nula nebo vice“. Jednotlivé pozice jsou
zietézeny ukazatelem next, posledni pozice ma next = A. Stejné tak jednotlivé patterny budeme sestavovat
do seznamt a budou rovnéz zietézeny ukazatelem next.

Pattern kromé fetézu pozic obsahuje ukazatel na funkci (proceduru) proc, ktera se ma vykonat v pripads,
7e testovany fetézec vyhovuje patternu.

#define ONE 1 /x flag: prave jeden vyskyt x/

F#define ANY 2 /* flag: nula nebo vice */

#define ONE_NOT -1 /+ flag: prave jednou, znak nesmi byt v mnozine */
#define ANY_NOT -2 /+ flag: nula nebo vice, znak nesmi byt v mnozine */

( Globélni deklarace 4) +=

typedef struct PATITEM { /* jedna pozice patternu */
char xstr; /* seznam znaku na teto pozici x/
int flag; /* vyznam seznamu znaku s/
struct PATITEM xnext; /* mnasledujici pozice patternu */

} PATITEM;

typedef struct PATTERN { /* jeden pattern */
PATITEM xpatt; /* ukazatel na prvni pozici */

void (xproc)(); /* procedura spustena pri souhlasu patternu */

struct PATTERN xnext; /* mnasledujici v seznamu vsech patternu */
} PATTERN;
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16. Deklarujeme nékteré globalni proménné pro praci s patterny. lapi je pole obsahujici ukazatele na
aktualni pozice v otevienych patternech. Rikdme, Ze ,pattern je otevien“, pokud zkoumany Fetézec s nim
zacind souhlasit. Pattern se uzavie, pokud nastane jedna ze dvou moznosti: zkoumany fetézec s mim
souhlasi az do konce (v takovém piipadé se provede procedura proc), nebo pfi vySetfovani dalsich znakd ze
zkoumaného fetézce prestane fetézec s patternem souhlasit.

V dané chvili mtze byt pattern otevien né€kolikrat. Napr. pattern abac je pii stringu aba pii vyskytu
druhého a otevien podruhé. Proto pole obsahuje ukazatele na pravé aktualni pozici patternu a nikoli na
pattern jako takovy.

V poli lapi budou na pocatku samé A (to se pfi prekladu inicializuje samo) a pfemazéani ukazatele na
pozici konstantou A budeme povazovat za zavieni patternu. Vedle pole lapi soumérné udrzujeme pole lapt,
do néhoz budeme ukladat ukazatele na odpovidajici otevieny pattern. Tuto informaci pouzijeme v pripadé,
7e potfebujeme napt, znat proc patternu.

listpatt bude ukazovat na zacatek aktudlniho seznamu patternd. Seznamy budeme mit dva. Jeden se
pouzije, nachazime-li se mimo komentar a druhy v pfipadé, ze se nachazime v prostoru TEXovského komentaie
(tj. za procentem). Starty téchto seznamii patternii jsou normallist a commentlist a aktivni listpatt ma vzdy
jednu z téchto dvou hodnot.

Proménné lastpt a lastpi pouzijeme pro budovani fetézové struktury patternt.

Proménné ¢ obsahuje pravé testovany znak ze vstupu (ktery se rovnéz prepise do bufferu buff). Z bufferu
obcas ukladame data do vystupniho proudu. Délame to ale vzdy jen v okamziku, kdy neni otevien zadny
pattern. Tehdy totiz ,nehrozi“ situace, ze by néjaka procedura vyvolana souhlasem patternu pozadovala
v tomto bufferu néjaké zmény se zpétnou platnosti. O vyprazdnéni bufferu se za¢neme zajimat az v oka-
mziku, kdy je zaplnén aspon na hodnotu BUFI, abychom proceduru prepisu bufferu do vystupniho proudu
neaktivovali zbytecné casto.

#define MAXPATT 200 /* maximalni pocet patternu x/
#define MAXBUFF 500 /* velikost bufferu pro operace */
#define BUFI 300 /* velikost stredniho zaplneni */

( Globalni deklarace 4) +=
PATITEM xlapi [MAXPATT]; /* pole ukazatelu na aktualni pozice */
PATTERN xlapt [MAXPATT]; /* pole odpovidajicich ukazatelu na patterny =/
PATTERN xlistpatt, *xnormallist, xcommentlist, *pt, xlastpt = A;
PATITEM xpi, xlastpi = A,

char c; /* zrovna nacetny znak s/
char buff [MAXBUFF]; /* prechodny buffer =/
int ind; /+ aktualni pozice prechodneho bufferu =/

17. Nyni definujeme pomocné funkce setpattern, setpi a normalpattern. Tyto funkce alokuji pamét pomoci
standardni funkce malloc. Abychom mohli ohlidat pfipadnou chybu pfi alokaci, budeme allokovat pamét
zprostfedkované pomoci funkce myalloc.

(Pomocné funkce 6) +=
void xmyalloc (size)
int size;
{
void *p;
p = malloc(size);
if (p=A) {

forintf (stderr, "%s , no memory , malloc,failed\n", prog_-name);
exit (BAD_PROGRAM);
}

return p;
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18. Funkce setpattern alokuje pamétové misto struktury PATTERN a napoji ji pomoci proménné lastpt
na uz alokovany fetéz patternt. Vrati ukazatel na nové alokované misto. Jednotlivé pozice patternu se musi
nasledovné alokovat pomoci setpi.
(Pomocné funkce 6) +=

PATTERN sxsetpattern (proc)

void (xproc)();

{
PATTERN #pp;

pp = myalloc(sizeof (PATTERN));
pp-proc = proc;

pp-next = A;

pp-patt = A;

if (lastpt # A) lastpt-next = pp;
lastpt = pp;

lastpi = A;

return pp;

}

19. Funkce setpi alokuje pamétové misto pro jednu pozici patternu. Provede zfetézeni tak, aby prvni pozice
fetézu pozic byla zaznamenana v polozce patt ve struktufe PATTERN a dalsi byly provazany polozkou
next ve struktufe PATITEM. Posledni pozice mé next = A.
(Pomocné funkce 6) +=
void setpi(str, flag)
char xstr;
int flag;

PATITEM xp;

p = myalloc(sizeof (PATITEM));
pstr = str;

p-flag = flag;

p-next = A;

if (lastpi = A) lastpt-patt = p;
else lastpi-next = p;

lastpi = p;

}

20. Prfipravme si pudu pro funkci normalpattern. Tato funkce alokuje strukturu pro jeden pattern véetné
pozic patternu na zékladé vstupniho stringu. Kazda pozice patternu obsahuje v mnoziné znakt jediny znak
a ma flag = ONE. Znaky ve vstupnim stringu odpovidaji po fadé jednotlivym pozicim. Vytvori se vlastné
jakysi absolutni pattern, tj. testovany retézec se musi pfesné shodovat s uvedenym stringem. Vyjimku tvoii
znak ". " ktery se interpretuje jako nula nebo vice mezer. Chceme-li tecku vnutit do patternu, napiseme dveé
tecky za sebou.

Nejdrive deklarujeme pole vSech moznych jednopismennych stringt.
( Globélni deklarace 4) +=

char strings[512];

int ¢;

21. Inicializujeme toto pole (znak, nula, znak, nula, atd...).
(Inicializace datovych struktur 21) =
for (i =0; i < 256; i++) {
strings[2 = i] = (char) i;
strings[2 x i+ 1] = 0;
}
Viz také sekce 34, 37, 39, 40, 43, 46, 48, 50 a 54.
Tento kéd je pouzit v sekci 5.
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22.

PATTERNY

Definujme funkci normalpattern.

(Pomocné funkce 6) +=
PATTERN xnormalpattern (proc, str)
void (xproc)();
char xstr;

{

}

23.

patternu, abychom méli ukazatel na pozici patternu v souhlase s novou situaci, zpisobenou znakem c.

PATTERN xpp;
int j =0;
pp = setpattern(proc);
while (str[j]) {
if (strljl=7.7) {
JHs
if (strlj] #7.7) {
setpi (blankscr , ANY);
continue;
}
}
setpi(&strings[(unsigned char) str[j] * 2], ONE);
Jt
}

return pp;

VLNA

§22

Funkce match. Definujeme funkci, kterd na zdkladé hodnoty znaku ¢ (proménné c je definovana jako
globalni), a pozice patternu p (parametr funkce) vrati informaci o tom, zda znak souhlasi s patternem.
Zaporné cisla FOUND, resp. NOFOUND znamenaji, ze je tfeba uzaviit pattern s tim, ze vzor odpovida, resp.
neodpovida patternu. Nezaporné ¢islo vrati v pfipadé, ze zkoumany vstup stale souhlasi s patternem, ale neni
jesté rozhodnuto. Velikost navratové hodnoty v takovém ptipadé udéavé, o kolik pozic je tfeba se posunout v

Pokud je ¢ v mnoziné znaktu pro danou pozici p~str, bude m = 1, jinak je m = —1. Pokud timto ¢islem
pronasobime hodnotu p-flag, nemusime vétveni podle p~flag programovat dvakrat. Hodnoty flag jsou totiz
symetrické podle nuly, napi. ANY = —ANY_NOT.

#define FOUND -1
#define NOFOUND —2

(Pomocné funkce 6) +=
int match(p)

{

PATITEM xp;
int m;
if (strchr(p-str,c) #A) m =1; /* Znak nalezen */
else m = —1; /* Znak nenalezen x/
switch (m * p~flag) {
case ANY: return 0; /* Souhas, neni nutny posun */
case ONE:

if (p~next = A) return FOUND;

return 1; /* Souhas, nutny posun o 1 %/

case ONE_NOT: return NOFOUND; /+ Nesouhlas */
case ANY_NOT: (Vrat hodnotu podle nésledujici pozice patternu 24 );

return 0; /* Tady bychom nikdy nemeli byt, return pro potlaceni varovani */
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24. O kolik pozic je tieba se posunout a s jakym vysledkem zjistime rekurzivnim volanim funkce match.

( Vrat hodnotu podle nésledujici pozice patternu 24) =
switch (m = match (p-next)) {
case NOFOUND: return NOFOUND;
case FOUND: return FOUND;
default: return 1+ m;

}

Tento kdéd je pouzit v sekci 23.
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25. Vlinkovaci funkce. Nejprve piipravime globalni deklarace pro ,vinkovaci“ funkci tie. Funkce tie
»ovinkuje“ vstupni soubor infile a vytvori soubor outfile. P¥i silent = 0 tiskne zavére¢nou zpravu o zpra-
covani. V této zpravé se objevi jméno souboru, které se funkce ,,dozvi“ prostfednictvim globalni proménné
filename. Proménna numline pocita fadky, proménnéd numchanges s¢itd zmény, tj. pocet doplnénych vinek.
Proménna mode nabyvy nékteré z hodnot TEXTMODE, MATHMODE, DISPLAYMODE a VERBMODE podle stavu ve
Cteném textu.

#define TEXTMODE 0

#define MATHMODE 1

#define DISPLAYMODE 2

#define VERBMODE 3

( Globalni deklarace 4) +=

char xfilename; /* jmeno zpracovavaneho souboru */
long int numline, numchanges; /* pro zaverecnou statistiku */
int mode;

6. Nyni definujeme vlnkovaci funkci tie. VeSkera ¢innost se opird o strukturu patternti. Vyhodné je
(z divodu rychlosti) ,natvrdo“ zde implementovat jen prepinéni mezi stavem ¢teni z oblasti komentaie
(listpatt = commentlist) a mimo komentat (listpatt = normallist);
(

Vlnkovaci funkce tie 26) =
void tie(input, output)
FILE xinput, xoutput;
{

int ap; /* ap je pocet otevrenych patternu */
register int k, m, n;
int ic;

PATTERN #pp;
PATITEM #pi;

(Inicializace proménnych pfi startu funkce tie 27);
while (—feof (input)) {
( Otevii nové patterny 30);
if (ap =0Aind > BUFI Ac# °\\’) (Vyprazdni buffer 28);
if (ind > MAXBUFF) {
forintf (stderr, "Operating buffer overflow, is anything wrong?\n");
exit (BAD_PROGRAM);
}
if ((ic = getc(input)) = EOF) /* opravil Cejka Rudolf =/
break;
buff [ind++] = ¢ = ic;
if (¢ =’\n’) numline++, listpatt = normallist;
if (¢ =%’ A mode # VERBMODE A buff [ind — 2] # >\\?) listpatt = commenitlist;
(Projdi oteviené patterny 29 );
}

( Vyprézdni buffer 28);
if (—web) checkmode(); /* zaverecna kontrola modu */
if (—silent) (Tiskni zavéreénou zpravu 32 );

}

Tento kéd je pouzit v sekci 1.
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27. (Inicializace proménnych pii startu funkce tie 27) =
for (k =0; k < MAXPATT; k++) lapilk] = A;
c="’\n’;
buff [0] = mode = ap = 0;
ind = 1;
numline = 1;
numchanges = 0;
mode = TEXTMODE;
Viz také sekci 35.
Tento kdéd je pouzit v sekci 26.

28. Pfi manipulaci s bufferem byl pouzit jeden trik. Veskeré nactené znaky zac¢inaji az od buff [1], zatimco
buff [0] je rovno nule. Je to proto, Ze nékteré algoritmy se vraci o jeden znak zpét za sviij pattern, aby zjistily,
zda tam neni symbol ,\“ (napiiklad na vyskyt sekvence \% je tfeba reagovat jinak, nez na vyskyt obyc¢ejného
procenta). Kdybychm zazacali od buff[0], v nékterych situacich bychom se ptali, zda buff [—1] = *\\’, tj.
sahali bychom na neoSetfené misto v paméti.

( Vyprazdni buffer 28) =

buff [ind] = 0;
fouts (&buff [1], output);
ind = 1;

}

Tento kdd je pouzit v sekci 26.

29. Priiprochézeni otevienymi patterny posunujeme v poli lapi pozice jednotlivych patternt podle pokynt
funkce match, pfipadné pattern zavieme a pripadné vyvoldme proceduru patternu.
Nékteré patterny v poli lapi uz mohou byt zavieny, takze je nutno s timto polem pracovat jako s jakymsi
déravym syrem.
(Projdi oteviené patterny 29) =
n = ap;
k=0;
while (n) {
while (lapi[k] = A) k++; /* zastav se na prvnim ukazateli na pattern */
switch (m = match(lapilk])) {
case FOUND: (xlapt[k]~proc)(); /* Pattern nalezen, spustit proceduru =/
case NOFOUND: lapi[k] = A; /* Deaktivace patternu */
ap —;
break;
default:
while (m——) lapilk] = lapi[k]-next; /* dalsi pozice patternu */
}
k++;
n—-;
¥

Tento kdéd je pouzit v sekci 26.
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30. Pri otevirani novych patternd, které nejsou v tuto chvili zablokovany, se hned vypordadame s takovymi
patterny, které ndm dévaji rovnou odpovéd typu FOUND nebo NOFOUND. V takovych pfipadech ani nezanasime
ukazatel na pozici do pole lapi.
{ Otevii nové patterny 30) =
pp = listpatt;
while (pp # A) {
switch (m = match(pp-patt)) {
case FOUND: (xpp-proc)(); /* spustit proceduru */
case NOFOUND: break;
default: (Vytvor ukazatel na novy pattern a break 31);
}
}w=mmm;

Tento kéd je pouzit v sekci 26.

31. Neni-li hned zndma odpovéd, zda pattern vyhovuje ¢ nikoli, prekontrolujeme nejdrive, zda uZ neni
pattern ve stejné pozici otevieny. Pak najdeme prvni ,,diru“ v tabulce lapi a tam uhnizdime novy ukazatel
na pozici v patternu.

( Vytvorl ukazatel na novy pattern a break 31) =
pi = pp-patt;
while (m—--) pi = pi-next;
n = ap;
k=0;
while (n) {
if (lapi[k] = pi) break;
if (lapilk++] #A) n—;
}
if (-n) {
k=0;
while (lapi[k] # A) k++;
if (k > MAXPATT) {
forintf (stderr, "I cannotallocate_pp, isyanything wrong?\n");
exit (BAD_PROGRAM);
}

lapt[k] = pp;
lapi[k] = pi;
ap++;

}

Tento kéd je pouzit v sekci 30.

32. Posledni véci ve funci tie je tisk zavérecné statistiky zpracovani.
( Tiskni zavérecnou zpravu 32) =

forintf (stderr, "~~~ file: %hs\ty lines: %1d, changes: %1ld\n", filename, numline, numchanges);
Tento kéd je pouzit v sekci 26.
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33. Inicializace patternti. Po vytvoreni predchoziho kédu opirajiciho se o patterny mame nyni v ruce

pomérné silny nastroj na definovani ruznych ¢innosti programu prostym vytvorenim patternu a ptislusné jeho

procedury. Pokud budeme chtit v budoucnu néjaky rys programu ptidat, pravdépodobné to bude snadné.
Nejprve deklarujeme nékteré ¢asto pouzivané skupiny znakid v patternech.

( Globélni deklarace 4) +=

char tblanks[] = ","\t";
char blanks[] = "L\t";

char blankscr[] = ",\t\n";
char tblankser[] = ", \t\n";
char nochar[] = "%"\n";
char cr[] ="\n";

char prefizes[] = "[({™";

char dolar[] ="$";

char backslash|] = "\\";

char openbrace[] = "{";

char letters[] = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyzABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ";
PATTERN xuvinkalist, xmathlist, xparcheck, xverblist;

34. Zacneme definici nejéastéji pouzivaného patternu na vinkovani uvnitt fadku. Pfipomenme, Ze opa-
kované volani funkce setpattern vytvari interné seznam patternd, pricemz o jejich propojeni se nemusime
starat. Vyzvedneme si z navratového kédu funkce pouze ukazatel na prvni polozku seznamu normallist.
Stejné tak opakované volani funkce setpi vytvari seznam pozic pro naposledy deklarovany pattern.

(Inicializace datovych struktur 21) +=
vinkalist = setpattern (vinkain);
setpi (tblankscr, ONE);
setpi(tblanks, ANY);
setpi(prefizes, ANY);
setpi(charset, ONE);
setpi(blanks,ONE);
setpi(blanks, ANY);
setpi(nochar,ONE_NOT);

35. (Inicializace proménnych p¥i startu funkce tie 27) +=
listpatt = normallist = vinkalist;

36. (Pomocné funkce 6) +=
void vinkain ()

{

char p;

ind —;

p = buff [ind —1;

while (strchr (blanks, buff [ind]) # A) ind —;
ind++;

buff [ind++] = *>~7;

buff [ind ++] = p;

numchanges ++;
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37.
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Podobné pro tvorbu vilnky ,pfes fadek“ vytvorime pattern a kéd procedury.

(Inicializace datovych struktur 21) +=
setpattern (vinkacr);
setpi (tblankscr, ONE);
setpi (tblanks, ANY);
setpi (prefizes, ANY);
setpi(charset ,ONE);

setpi(cr,ONE);
setpi(blanks , ANY);
setpi(nochar,ONE_NOT);

38.

{

(

(

(
setpi(blanks, ANY);

(

(

(

VLNA

§37

V procedufe k tomuto patternu musime oSettit pripad typu ,,a~v\np“, kdy nelze prosté prehodit ,,\n*
za v, protoze bychom roztrhli mezeru svazanou vlnkou uz dfive. Proto musime vyhledat vhodné misto pro
roztrzeni fadku, které bude az pred znakem ,a“. Pri disledném osSetfeni tohoto fenoménu muiuzeme dokonce
narazit na situaci ,\n,v~v~v\np“, kde nemizeme vlozit ,\n“ pfed prvni vyskyt ,,v“, protoze bychom dostali
,\n\n“, tedy prazdny rfadek. Ten je v TEXu interperetovan odlisné. V této vyjimecné situaci pouze zrusime
stavajici (v pofadi druhé) ,\n“ a nebudeme vytvaret nové. Na vystupu bude soubor o jeden fadek kratsi.

(Pomocné funkce 6) +=

void vinkacr()

char p;

int 4, j;

ind —;

p = buff [ind —1;

while (strchr (blankscr, buff [ind]) # A) ind —;

i = ind; /* misto predlozky, kterou chceme vazat
while (i > 0 A (strchr (blankser, buff [§]) = A)) i—;
j =1

while (i > 0 A (strchr (blanks, buff [i]) # A)) i—;
if (i >0Abufflil=’\n’) j=-1;

if (j > 0) buff[j] = *\n’;

else numline —;

ind++;

buff [ind++] =773

buff [ind ++] = p;

numchanges ++;
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39. Nyni vytvofime patterny pro pfipady typu \uv{v lese}.

(Inicializace datovych struktur 21) +=
setpattern (vinkain ); /* na radku x/
setpi(tblankscr, ONE);
setpi(backslash , ONE);
setpi (letters, ONE);
setpi (letters, ANY);
setpi(openbrace, ONE);
setpi(prefizes, ANY);
setpi(charset, ONE);
setpi(blanks,ONE);
setpi(blanks, ANY);

setpi(nochar, ONE_NQT);

setpattern (vinkacr); /x pres radek */

setpi(tblankscr, ONE);

setpi(backslash , ONE);

setpi (letters, ONE);

setpi (letters, ANY);

setpi(openbrace, ONE);

setpi (prefizes, ANY);

setpi(charset ,ONE);

setpi(blanks, ANY);

setpi(cr,ONE);

setpi(blanks , ANY);

setpi(nochar, ONE_NQT);

AN N AN N N AN N S N

40. Vytvofime patterny a proceduru pro potlatéeni tvorby vinky u pismen té€sné nasledujicich sekvence
\TeX a \LaTeX. Tj. nechceme, aby napf z textu ,,Vlastnosti \TeX u,jsou...“ jsme dostali text s nespravné
vazanym pismenem ,Vlastnosti \TeX u”jsou...“.

(Inicializace datovych struktur 21) 4+=
normalpattern (tielock , "\\TeX");
setpi(blankscr,ONE);
normalpattern (tielock, "\\LaTeX");
setpi(blankscr,ONE);

41. Procedura tielock obsahuje necisty trik. P¥i provadéni procedury je pravé nacten znak z blankscr a je
ulozen do buff. Testy na otevirani novych patterni pro tento znak teprve budou néasledovat a testuji se na
hodnotu proménné c. Staci tedy zmeénit hodnotu ¢ a vinkovaci patterny se neoteviou.

(Pomocné funkce 6) +=
void tielock ()

c=1;

}

42. Ogetfime nyni pfechod do/z matematického rezimu TEXu. Uvnitf math médu vinky nedélame. P¥i
zjisténém nesouladu v prechodech mezi math-mdédy spustime nésledujici proceduru.

{Pomocné funkce 6) +=
void printwarning ()
{
if (—silent)
forintf (stderr, "~ !~ warning: text/math/verb_mode mismatch, file: %s, . line: %1ld\n",
filename, numline — (¢ = ’\n’ 7 1:0));
status = WARNING;

}
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43. Zacneme patterny pro prechod do/z matematického rezimu, ohrani¢eného jednim dolarem, nebo v
LaTgXu prislusnymi sekvencemi. Sekvence LaTEXu \( a \) nejsou zahrnuty, protoze byvaji ¢asto predefi-
novany k jinym uzitec¢néjsim vécem.
(Inicializace datovych struktur 21) +=
if (—-nomath) {
mathlist = setpattern(onedollar);
setpi(dolar, ONE);
setpi(dolar ,ONE_NOT);
if (latex) {
normalpattern (mathin, "\\begin. {math}");
normalpattern (mathout, "\\end . {math}");

}
}

44. (Pomocné funkce 6) +=
void mathin()
{
if (mode # TEXTMODE) printwarning ();
mode = MATHMODE;
normallist = listpatt = mathlist;

}

void mathout()

{
if (mode # MATHMODE) printwarning ();
mode = TEXTMODE;
normallist = listpatt = vinkalist;

}

45. Pii programovani procedury onedollar nesmime zapomenout na vyskyt sekvence \$. V tom piipadé
akci ignorujeme. Podobné u sekvence $$ souhlasi ten druhy dolar s nasim patternem, ale to uz jsme uvnitf
display médu. V takovém piipadé€ také nic nedélame.
(Pomocné funkce 6) +=

void onedollar ()

if (buff [ind — 3] = *\\? V (buff [ind — 3] = °$’ A buff [ind — 4] # >\\’)) return;
if (mode = DISPLAYMODE) printwarning();
else {

if (mode = TEXTMODE) mathin ();

else mathout();

}
}

46. Pokud najdeme prazdny fadek, prekontrolujeme, zda ndhodou nejsme v math-médu. Pokud ano,
vypiSeme varovani a prejdeme do textového mddu.

(Inicializace datovych struktur 21) +=
parcheck = setpattern(checkmode);
setpi(cr,ONE);
setpi(blanks, ANY);
setpi(cr,ONE);
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47. (Pomocné funkce 6) 4+=
void checkmode()

if (mode # TEXTMODE) {
printwarning ( );
mode = TEXTMODE;
normallist = listpatt = vinkalist;

}
}

48. Nyni oSetfime vyskyt dvou dolart, tj. vstup do/z display médu. RovnéZz mysleme na LaTEXisty a jejich
prostfedi pro display-mdd. Protoze je mozné alternativa s hvézdickou na konci nazvu prostiedi, radéji uz
uzaviraci zavorku do patternu nezahrnujeme.

(Inicializace datovych struktur 21) +=
if (-nomath) {
normalpattern (twodollars , "$$" );
if (latez) {
normalpattern
normalpattern
normalpattern
normalpattern

}
}

49. (Pomocné funkce 6) +=
void displayin ()

displayin, "\\begin.{displaymath");
displayin, "\\begin.{equation");
displayout, "\\end.{displaymath");
displayout, "\\end.{equation");

o~~~

if (mode # TEXTMODE) printwarning ();
mode = DISPLAYMODE;
normallist = listpatt = parcheck;

}

void displayout ()

{
if (mode # DISPLAYMODE) printwarning();
mode = TEXTMODE;
normallist = listpatt = vinkalist;

}

void twodollars ()

if (buff[ind — 3] = °\\’) return,
if (mode = DISPLAYMODE) displayout ();
else displayin();



20  INICIALIZACE PATTERNU VLNA  §50

50. Nasleduje oSetfeni tzv. verbatim mddu. Pro plain i LaTEX jsou nejcastéjsi zavorky pro verbatim mod
tyto (variantu s \begtt pouzivam s oblibou ja).
(Inicializace datovych struktur 21) +=
if (—noverd) {
verblist = normalpattern (verbinchar, "\\verb");
setpi (blankscr, ANY);
setpi (blankscr , ONE_NOT);
normalpattern (verbin, "\\begtt");
if (latex) normalpattern (verbin, "\\begin.{verbatim");

}

if (web) {
normalpattern (verbin, "@<");
normalpattern (verbin, "@d");

}
if (—noverd) {
verboutlist[0] = setpattern (verbout);
setpi (verbchar,ONE);
verboutlist[1] = normalpattern (verbout, "\\endtt");
if (latex) verboutlist[2] = normalpattern (verbout, "\\end{verbatim");
}
if (web) {
verboutlist[3] = normalpattern (verbout, "@,");
normalpattern (verbout , "@*");
normalpattern (verbout , "@>|");

}

51. Procedura verbinchar se od ,spolecné“ procedury verbin lisi v tom, Ze zavede do stringu wverbchar
momentalni hodnotu proménné c. Proto druhy vyskyt této hodnoty verbatim rezim ukondci.

(Pomocné funkce 6) +=
int prevmode;
PATTERN sxprevlist, *xverboutlist[4];
char verbchar[2];

void wverbinchar ()
{
prevmode = mode;
verbchar[0] = ¢;
c=1;
listpatt = normallist = verboutlist[0];
prevlist = listpatt-next;
listpatt-next = A;
mode = VERBMODE;
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52. Pri programovani ,obecné“ funkce verbin musime dbat na to, aby ztstal aktivni pouze odpovidajici
,Vystupni“ pattern k danému vstupnimu. Také si zapamatujeme mdd, ze kterého jsme do verbatim oblasti
vstoupili, abychom se k nému mohli vratit (napf. uvnitf math. médu mtze byt \hbox a v ném lokalné
verbatim konstrukce).

(Pomocné funkce 6) +=
void wverbin ()

int 4;

1 =0;

prevmode = mode;

switch (¢) {

case ’t’: i =1;
break;

case 'm’: 1 = 2;
break;

case '<’: ;

case ’d’: 1 = 3;
if (buff[ind — 3] =’@’) return; /* dvojity @ ignorovat */
break;

}

listpatt = normallist = verboutlist[i];

prevlist = listpatt-next;

if (¢c#£°<’> Ne#£d?) listpatt-next = A;

mode = VERBMODE;

}

53. (Pomocné funkce 6) +=

void verbout( )

{
if (mode # VERBMODE) return;
if (web A buff [ind — 2] = ’@* A buff [ind — 3] = ’@’) return;
mode = prevmode;
normallist-next = prevlist;
switch (mode) {
case DISPLAYMODE: normallist = listpatt = parcheck;

break;

case MATHMODE: normallist = listpatt = mathlist;
break;

case TEXTMODE: normallist = listpatt = vinkalist;
break;

}
}

54. Nyni implementujeme vlastnost dfive pouzivaného programu vlnka, tj. Ze lze jeho ¢innost vypnout
a opét zapnout v komentafich. Vytvaiime druhy nezavisly seznam patternd a proto nejprve pronulujeme
lastpt.

(Inicializace datovych struktur 21) +=
lastpt = 0;
commentlist = normalpattern (tieoff ,"%.~.=");
normalpattern (tieon, "%.~ . +");
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55. (Pomocné funkce 6) +=
void tieoff ()

normallist = A;

}

void tieon()

{
}

56. Dalsi planovana vylepSeni. Program by mohl ¢ist definici svého chovani nejen z ptikazové fadky, ale
v mnohem kompletné&jsi podobé, véetné uzivatelsky definovanych patternt, z komentaifové oblasti ve ¢teném
souboru. Parametry zde uvedené by mohly mit vyssi prioritu, nez parametry z prikazové fadky a mohl by
se tfeba rozsifovat seznam sekvenci, za nimiz pismena nemaji byt vdzana vinkou (zatim je implemenovano
na pevno jen \TeX a \LaTeX).

normallist = vinkalist;
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57. Rejstrik.

ANY: 15, 22, 23, 34, 37, 39, 46, 50.
ANY_NOT: 15, 23.

ap: 26, 27, 29, 31.

argc: 9, 8, 12, 13.

argv: 5, 8, 12, 13, 14.

backslash: 33, 39.

backup: 9, 13, 14.

BAD_OPTIONS: 4, 8, 12, 13.
BAD_PROGRAM: 4, 17, 26, 31.

BANNER: 2, 5, 6.

blanks: 33, 34, 36, 37, 38, 39, 46.
blankscr: 22, 33, 38, 40, 41, 50.
buff: 16, 26, 27, 28, 36, 38, 45, 49, 52, 53.
BUFI: 16, 26.

c. 16.

charset: 7, 8, 15, 34, 37, 39.
charsetdefault: 7.

checkmode: 26, 46, 47.
commentlist: 16, 26, 54.

cr: 33, 37, 39, 46.

displayin: 48, 49.

DISPLAYMODE: 25, 45, 49, 53.
displayout: 48, 49.

dolar: 33, 43.

EQF: 26.

exit: 8, 12, 13, 17, 26, 31.

f: 10.

felose: 12, 13.

feof: 26.

filename: 12, 13, 25, 32, 42.
flag: 15, 19, 20, 23.

fopen: 12, 13, 14.

FOUND: 23, 24, 29, 30.

forintf: 5,6, 10, 14, 17, 26, 31, 32, 42.
fouts:  28.

getc:  26.

ir 20, 38, 52.

ic:  26.

ind: 16, 26, 27, 28, 36, 38, 45, 49, 52, 53.
infile: 9, 12, 13, 14, 25.

input:  26.

I0_ERR: 4, 12.

toerr: 10, 12, 13.

isfilter: 7, 8, 11, 12, 13, 14.

ji 9,22, 38

k:  26.

lapi: 16, 27, 29, 30, 31.

lapt: 16, 29, 31.

lastpi: 16, 18, 19.

lastpt: 16, 18, 19, 54.

latex: 7, 8, 43, 48, 50.

letters: 33, 39.

listpatt: 16, 26, 30, 35, 44, 47, 49, 51, 52, 53.
m: 23, 26.

main: 5.

REJSTRIK 23
malloc: 17.
match: 23, 24, 29, 30.
mathin: 43, 44, 45.
mathlist: 33, 43, 44, 53.
MATHMODE: 25, 44, 53.
mathout: 43, 44, 45.
MAXBUFF: 16, 26.
MAXLEN: 9, 14.
MAXPATT: 16, 27, 31.
mode: 25, 26, 27, 44, 45, 47, 49, 51, 52, 53.
myalloc: 17, 18, 19.
n: 26.
next: 15,18, 19, 23, 24, 29, 30, 31, 51, 52, 53.
nochar: 33, 34, 37, 39.
NOFOUND: 23, 24, 29, 30.
nomath: 7, 8, 43, 48.
normallist: 16, 26, 34, 35, 44, 47, 49, 51, 52, 53, 55.
normalpattern: 17, 20, 22, 40, 43, 48, 50, 54.
noverb: 7, 8, 50.
numchanges: 25, 27, 32, 36, 38.
numline: 25, 26, 27, 32, 38, 42.
0K: 4, 5.
ONE: 15, 20, 22, 23, 34, 37, 39, 40, 43, 46, 50.
ONE_NOT: 15, 23, 34, 37, 39, 43, 50.
onedollar: 43, 45.
openbrace: 33, 39.
outfile: 9, 12, 13, 25.
output: 26, 28.
p: 17, 19, 23, 36, 38.
parcheck: 33, 46, 49, 53.
PATITEM: 15, 16, 19, 23, 26.
patt: 15, 18, 19, 30, 31.

PATTERN: 15, 16, 18, 19, 22, 26, 33, 51.
pi: 16, 26, 31.

pp: 18, 22, 26, 30, 31.

prefizes: 33, 34, 37, 39.

prevlist: 51, 52, 53.

prevmode: 51, 52, 53.

printusage: 6, 8, 12, 13.

printwarning: 42, 44, 45, 47, 49.

proc: 15, 16, 18, 22, 29, 30.

prog-name: 4, 5, 10, 14, 17.

pt:  16.

remove: 13, 14.

rename: 13, 14.

rmbackup: 7, 8, 13, 14.

setpattern: 17, 18, 22, 34, 37, 39, 43, 46, 50.
setpi: 17,18, 19, 22, 34, 37, 39, 40, 43, 46, 50.
silent: 5,7, 8, 14, 25, 26, 42.

size: 17.

status: 4, 5, 13, 42.

stderr: 5, 6, 10, 14, 17, 26, 31, 32, 42.
stdin: 12.

stdout: 12.

str: 15, 19, 22, 23.
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strchr: 23, 36, 38.

strepy: 14.
strings: 20, 21, 22.
strlen: 14.

tblanks: 33, 34, 37.
tblankscr: 33, 34, 37, 39.
TEXTMODE: 25, 27, 44, 45, 47, 49, 53.
tie: 12, 13, 25, 26, 32.
tielock: 40, 41.

tieoff : 54, 55.

tieon: 54, 55.

twodollars: 48, 49.
verbchar: 50, 51.

verbin: 50, 51, 52.
verbinchar: 50, 51.

verblist: 33, 50.

VERBMODE: 25, 26, 51, 52, 53.
verbout: 50, 53.

verboutlist: 50, 51, 52.
vinkacr: 37, 38, 39.

vinkain: 34, 36, 39.
vinkalist: 33, 34, 35, 44, 47, 49, 53, 55.
void: 18, 22.

WARNING: 4, 13, 42.

web: 7, 8, 26, 50, 53.



VLNA NAZVY SEKCT

( Globalni deklarace 4, 7, 15, 16, 20, 25, 33)  Pousito v sekci 1.

(Hlavickové soubory k nacteni 3) Pouzito v sekei 1.

(Hlavni program 5) Pouzito v sekci 1.

(Inicializace datovych struktur 21, 34, 37, 39, 40, 43, 46, 48, 50, 54)  Pouzito v sekci 5.
(Inicializace proménnych pfi startu funkce tie 27, 35) Pouzito v sekci 26.

(Lokalni proménné funkce main 9) Pouszito v sekci 5.

(Nacteni parametri pfikazového fadku 8) Pouzito v sekei 5.

( Otevii nové patterny 30) Pouzito v sekci 26.

( PYejmenuj vstup argv[0] na backup a otevii jej jako infile 14) Pouzito v sekei 13.
(Pomocné funkce 6, 10, 17, 18, 19, 22, 23, 36, 38, 41, 42, 44, 45, 47, 49, 51, 52, 53, 55)  Pouzito v sekci 1.
(Projdi oteviené patterny 29) Pouzito v sekci 26.

( Tiskni zdvére¢nou zpravu 32) Pouzito v sekci 26.

{ Vinkovaci funkce tie 26) Pouzito v sekei 1.

( Vrat hodnotu podle nasledujici pozice patternu 24) Pouzito v sekei 23.
<Vypré,zdni buffer 28> Pouzito v sekci 26.

{ Vytvorl ukazatel na novy pattern a break 31) Pouzito v sekci 30.

(Zpracovani souborii 11) Citovéno v sekci 6. Pouzito v sekci 5.

( Zpracovéani v8ech souborti ptikazové fadky 13) Pouzito v sekci 11.

(Zpracovéani v rezimu filter 12) Pouzito v sekei 11.
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