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Kapitel 1

Einleitung

1.1 Vorwort

KOMA-Script ist ein sehr komplexes Paket (engl. bundle). Dies ist schon
allein darin begriindet, dass es nicht nur aus einer einzigen Klasse (engl.
class) oder einem einzigen Paket (engl. package), sondern einer Vielzahl
derer besteht. Zwar sind die Klassen als Gegenstiicke zu den Standardklas-
sen konzipiert (siehe Kapitel 3), das heifit jedoch insbesondere nicht, dass
sie nur iiber die Befehle, Umgebungen und Einstellmoglichkeiten der Stan-
dardklassen verfiigen oder deren Aussehen als Standardeinstellung {iber-
nehmen. Die Fahigkeiten von KOMA-Script reichen teilweise weit iiber
die Fahigkeiten der Standardklassen hinaus. Manche davon sind auch als
Ergénzung zu den Grundfdhigkeiten des IXTEX-Kerns zu betrachten.

Allein aus dem Vorgenannten ergibt sich schon zwangslaufig, dass die
Dokumentation zu KOMA-Script sehr umfangreich ausféllt. Hinzu kommt,
dass KOMA-Script in der Regel nicht gelehrt wird. Das heifit, es gibt kei-
nen Lehrer, der seine Schiiler kennt und damit den Unterricht und das
Unterrichtsmaterial entsprechend wéhlen und anpassen kann. Es wére ein
Leichtes, die Dokumentation fiir irgendeine Zielgruppe zu verfassen. Die
Schwierigkeit, der sich die Autoren gegeniiber sehen, besteht jedoch dar-
in, dass eine Anleitung fiir alle méglichen Zielgruppen benétigt wird. Wir
haben uns bemiiht, eine Anleitung zu erstellen, die fiir den Informatiker
gleichermaflen geeignet ist wie fiir die Sekretérin des Fischhéndlers. Wir
haben uns bemiiht, obwohl es sich dabei eigentlich um ein unmogliches
Unterfangen handelt. Ergebnis sind zahlreiche Kompromisse. Wir bitten
jedoch, die Problematik bei eventuellen Beschwerden zu beriicksichtigen
und bei der Verbesserung unserer derzeitigen Losung zu helfen.

Trotz des Umfangs der Anleitung bitten wir aulerdem darum, im Falle
von Problemen zunéchst die Dokumentation zu konsultieren. Als erste An-
laufstelle sei auf den mehrteiligen Index am Ende des Dokuments hingewie-
sen. Zur Dokumentation gehoren neben dieser Anleitung auch alle Text-
Dokumente, die Bestandteil des Pakets sind. Sie sind in manifest.txt
vollsténdig aufgefithrt
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scrartcl

1.2 Dokumentaufbau

1.2 Dokumentaufbau

Diese Anleitung enthélt sehr wenige Informationen, die speziell fiir den
ETEX-Neuling geschrieben wurden. Es wird als zwingend vorausgesetzt,
dass Dokumente wie | | und | | gelesen und verstanden sind.
Auch das Studium des einen oder anderen Buches zu ITEX wird emp-
fohlen. Literaturempfehlungen finden sich beispielsweise in | ]. Der
Umfang von [ | ist ebenfalls erheblich. Dennoch wird darum gebe-
ten, das Dokument nicht nur irgendwo vorliegen zu haben, sondern es
mindestens einmal zu lesen und bei Problemen zu konsultieren.

Im Gegensatz zu tiefgehender Anfangerinformation sind weiterfiihrende In-
formationen und Begriindungen in dieser Dokumentation reichlich vorhanden.
Um solche Dokumentteile leichter erkennbar zu machen, sind sie in einer be-
sonderen Schrift hervorgehoben. Damit ist es besonders ungeduldigen und un-
interessierten Zeitgenossen moglich, solche Teile zu berspringen. Empfohlen
wird dies aber ausdriicklich nicht. Gleichwohl ist es gut zu wissen, dass diese
Teile nicht zwingend verstanden werden missen, um KOMA-Script anzuwen-
den. Vor der Anderung und Kritisierung der Voreinstellungen von KOMA-
Script, ist das Studium und Verstandnis dieser Teile jedoch von erheblichem
Vorteil.

Die Einteilung der Anleitung in Kapitel und Abschnitte soll ebenfalls
dabei helfen, nur die Teile lesen zu miissen, die tatsédchlich von Interesse
sind. Um dies zu erreichen, sind die Informationen zu den einzelnen Klassen
und Paketen nicht iiber das gesamte Dokument verteilt, sondern jeweils in
einem Kapitel konzentriert. Querverweise in ein anderes Kapitel sind damit
in der Regel auch Verweise auf einen anderen Teil des Gesamtpakets. Da
die drei Hauptklassen in weiten Teilen tibereinstimmen, sind sie in einem
gemeinsamen Kapitel zusammengefasst. Die Unterschiede werden deutlich
hervorgehoben, soweit sinnvoll auch durch eine entsprechende Randnotiz.
Dies geschieht beispielsweise wie hier, wenn etwas nur die Klasse scrartcl
betrifft.

Unterschiedliche Schriftarten werden auch zur Hervorhebung unter-
schiedlicher Dinge verwendet. So werden die Namen von Paketen und
Klassen anders angezeigt als Dateinamen. \Anweisungen, Umgebungen,
Optionen, Variablen und Pseudoléngen werden einheitlich hervor-
gehoben. Jedoch wird der Platzhalter fiir einen Parameter anders
dargestellt als ein konkreter Wert eines Parameters. So zeigt etwa
\begin{Umgebungsname} ganz allgemein wie eine Umgebung eingeleitet
wird, wahrend \begin{document} angibt, wie die konkrete Umgebung
document beginnt. Dabei ist gleichzeitig document ein konkreter Wert fiir
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den Parameter Ungebungsname der Anweisung \begin.

Damit sollten Sie nun alles wissen, um diese Anleitung lesen und verste-
hen zu konnen. Trotzdem konnte es sich lohnen, den Rest dieses Kapitels
gelegentlich auch zu lesen.

1.3 Die Geschichte von KOMA -Script

Anfang der 90er Jahre wurde Frank Neukam damit beauftragt, ein Vorle-
sungsskript zu setzen. Damals war noch IATEX2.09 aktuell und es gab keine
Unterscheidung nach Klassen und Paketen, sondern alles waren Stile (engl. sty-
les). Die Standarddokumentstile erschienen ihm fiir ein Vorlesungsskript nicht
optimal und boten auch nicht alle Befehle und Umgebungen, die er benétigte.

Zur selben Zeit beschaftigte sich Frank auch mit Fragen der Typografie,
insbesondere mit | |]. Damit stand fiir ihn fest, nicht nur irgendeinen
Dokumentstil fiir Skripten zu erstellen, sondern allgemein eine Stilfamilie, die
den Regeln der europaischen Typografie folgt. Script war geboren.

Ich, Markus Kohm, traf auf Script ungefahr zum Jahreswechsel 1992/1993.
Im Gegensatz zu Frank Neukam hatte ich haufig mit Dokumenten zu tun, fiir
die ich das A5-Format bevorzuge. Zu jenem Zeitpunkt wurde A5 weder von den
Standardklassen noch von Script unterstiitzt. Daher dauerte es nicht lange,
bis ich erste Veranderungen an Script vornahm. Diese fanden sich auch in
Script-2 wieder, das im Dezember 1993 von Frank veréffentlicht wurde.

Mitte 1994 erschien dann IATEX 2-. Die damit einhergehenden Anderungen
waren tiefgreifend. Daher blieb dem Anwender von Script-2 nur die Entschei-
dung, sich entweder auf den Kompatibilitaitsmodus von IATEX zu beschranken,
oder auf Script zu verzichten. Wie viele andere wollte ich beides nicht. Also
machte ich mich daran, einen Script-Nachfolger fiir IATEX2¢ zu entwickeln,
der am 7. Juli 1994 unter dem Namen KOMA-Script erschienen ist. Ich will
hier nicht ndher auf die Wirren eingehen, die es um die offizielle Nachfolge
von Script gab und warum mein Paket einen neuen Namen hat. Tatsache ist,
dass auch aus Franks Sicht KOMA-Script der Nachfolger von Script-2 ist.
Zu erwihnen ist noch, dass KOMA-Script urspriinglich ohne Briefklasse er-
schienen war. Diese wurde im Dezember 1994 von Axel Kielhorn beigesteuert.
Noch etwas spater erstellte Axel Sommerfeldt den ersten richtigen scrguide zu
KOMA-Script.

Seither ist einiges an Zeit vergangen. IATEX hat sich ein wenig verdndert,
die IATEX-Landschaft erheblich. KOMA-Script hat sich weiterentwickelt. Es
findet nicht mehr allein im deutschsprachigen Raum Anwender, sondern in
ganz Europa, Nordamerika, Australien und Asien. Diese Anwender suchen bei
KOMA-Script nicht allein nach einem typografisch ansprechenden Ergebnis.
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1.4 Danksagung

Zu beobachten ist vielmehr, dass bei KOMA-Script ein neuer Schwerpunkt
entstanden ist: Flexibilisierung durch Variabilisierung. Unter diesem Schlag-
wort verstehe ich die Moglichkeit, in das Erscheinungsbild an vielen Stellen
eingreifen zu kénnen. Dies fiihrte zu vielen neuen Makros, die mehr schlecht
als recht in die existierende Anleitung integriert wurden. Irgendwann wurde es
damit auch Zeit fiir eine komplett tiberarbeitete Anleitung.

1.4 Danksagung

Eine Danksagung in der Einleitung? Gehort sie nicht vielmehr an den
Schluss? Richtig! Eigentlich gehort die an das Ende. Mein Dank gilt hier
jedoch nicht primér denjenigen, die diese Anleitung moglich gemacht ha-
ben. Fiir den Dank an die Guide-Autoren mache ich den Leser zustindig!
Mein personlicher Dank gilt Frank Neukam, ohne dessen Script-Familie es
vermutlich KOMA-Script nie gegeben hétte. Mein Dank gilt denjenigen,
die an der Entstehung von KOMA-Script und den Anleitungen mitgewirkt
haben. Stellvertretend fiir andere mochte ich hier Jens-Uwe Morawski und
Torsten Kriiger nennen. Jens’ unermiidlichem Einsatz ist neben vielem An-
deren die englische Ubersetzung der Anleitung zu verdanken. Torsten ist
der beste Betatester, den ich je hatte. Er hat damit insbesondere an der
Verwendbarkeit von scrlttr2 und scrpage2 einen erheblichen Anteil. Mein
Dank gilt auch allen, die mich immer wieder aufgemuntert haben, weiter zu
machen und dieses oder jenes noch besser, weniger fehlerhaft oder schlicht
zusatzlich zu implementieren.

Ganz besonderen Dank bin ich den Griindern von DANTE, Deutsch-
sprachige Anwendervereinigung TEX e.V., schuldig, durch die letztlich die
Verbreitung von TEX und KTEX und allen Paketen einschlieflich KOMA-
Script an einer zentralen Stelle tiberhaupt ermoglicht wird. In gleicher Wei-
se bedanke ich mich bei den aktiven Helfern auf der Mailingliste TeX-D-L
(siehe [ ]) und in der Usenet-Gruppe de.comp.text.tex, die mir so
manche Antwort auf Fragen zu KOMA-Script abnehmen.

1.5 Rechtliches

KOMA-Script steht unter der IXTEX Project Public Licence. Eine nicht of-
fizielle deutsche Ubersetzung ist Bestandteil des KOMA-Script-Pakets. In
allen Zweifelsfallen gilt im deutschsprachigen Raum der Text 1ppl-de. txt,
wéahrend in allen anderen Léndern der Text 1ppl.txt anzuwenden ist.
Fiir die Korrektheit der Anleitung, Teile der Anleitung oder einer ande-
ren in diesem Paket enthaltenen Dokumentation wird keine Gewahr iiber-
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nommen.

1.6 Installation

Die Installation von KOMA-Script wird in der Datei INSTALLD.txt be-
schrieben. Beachten Sie dazu auch die jeweilige Dokumentation zu der
installierten TEX-Distribution.

1.7 Fehlermeldungen, Fragen, Probleme

Sollten Sie der Meinung sein, dass Sie einen Fehler in der Anleitung, einer
der KOMA-Script-Klassen, einem der KOMA-Script-Pakete oder einem
anderen Bestandteil von KOMA-Script gefunden haben, so sollten Sie wie
folgt vorgehen. Priifen Sie zunéchst, ob inzwischen eine neue Version von
KOMA-Script erschienen ist. Installieren Sie diese neue Version und kon-
trollieren Sie, ob der Fehler oder das Problem auch dann noch vorhanden
ist.

Wenn es sich nicht um einen Fehler in der Dokumentation handelt und
der Fehler oder das Problem nach einem Update noch immer auftritt, er-
stellen Sie bitte wie in | | angegeben ein minimales Beispiel. Ein
solches Beispiel sollte nur einen minimalen Text und nur die Pakete und
Definitionen enthalten, die fiir die Verdeutlichung des Fehlers unbedingt
notwendig sind. Auf exotische Pakete sollte méglichst ganz verzichtet wer-
den. Oft ldsst sich ein Problem durch ein minimales Beispiel so weit ein-
grenzen, dass bereits vom Anwender selbst festgestellt werden kann, ob
es sich um einen Anwendungsfehler handelt oder nicht. Auch ist so sehr
héufig zu erkennen, welche Pakete oder Klassen konkret das Problem ver-
ursachen und ob es sich iiberhaupt um ein KOMA-Script-Problem handelt.
Dies konnen Sie gegebenenfalls zusétzlich tiberpriifen, indem Sie statt einer
KOMA-Script-Klasse einen Test mit der entsprechenden Standardklasse
vornehmen. Danach ist dann auch klar, ob der Fehlerbericht an den Au-
tor von KOMA-Script oder an den Autor eines anderen Pakets zu richten
ist. Sie sollten spétestens jetzt noch einmal griindlich die Anleitungen der
entsprechenden Paket, Klassen und KOMA-Script-Bestandteile studieren
sowie | ] konsultieren. Moglicherweise existiert ja bereits eine Losung
fiir Thr Problem, so dass sich eine Fehlermeldung eriibrigt.

Wenn Sie denken, dass Sie einen noch unbekannten Fehler gefunden
haben, oder es aus anderem Grund fiir sinnvoll oder notwendig erachten,
den KOMA-Script-Autor zu kontaktieren, so sollten Sie dabei folgende
Angaben keinesfalls vergessen:
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o Tritt das Problem auch auf, wenn statt einer KOMA-Script-Klasse
eine Standardklasse verwendet wird? In dem Fall liegt der Fehler
hochst wahrscheinlich nicht bei KOMA-Script. Es ist dann sinnvoller,
die Frage in einem oOffentlichen Forum, einer Mailingliste oder im
Usenet zu stellen.

e Welche KOMA-Script-Version verwenden Sie? Entsprechende Infor-
mationen finden Sie in der log-Datei des IWTEX-Laufs jedes Doku-
ments, das eine KOMA -Script-Klasse verwendet.

o Welches Betriebssystem und welche TEX-Distribution wird verwen-
det? Diese Angaben erscheinen bei einem bestriebssystemunabhén-
gigen Paket wie KOMA-Script oder IXTEX eher iiberfliissig. Es zeigt
sich aber immer wieder, dass sie durchaus eine Rolle spielen kénnen.

e« Was genau ist das Problem oder der Fehler? Beschreiben Sie das
Problem oder den Fehler lieber zu ausfiihrlich als zu knapp. Oftmals
ist es sinnvoll auch die Hintergriinde zu erldutern.

e Wie sieht ein vollstdndiges Minimalbeispiel aus? Ein solches voll-
standiges Minimalbeispiel kann jeder leicht selbst erstellen, indem
Schritt flir Schritt Inhalte und Pakete aus dem Problemdokument
auskommentiert werden. Am Ende bleibt ein Dokument, das nur
die Pakete laddt und nur die Teile enthélt, die fiir das Problem not-
wendig sind. Auflerdem sollten alle geladenen Abbildungen durch
\rule-Anweisungen entsprechender Grofie ersetzt werden. Vor dem
Verschicken entfernt man nun die auskommentierten Teile, fligt als
erste Zeile die Anweisung \listfiles ein und fithrt einen weiteren
TEX-Lauf durch. Man erhélt dann am Ende der log-Datei eine
Ubersicht iiber die verwendeten Pakete. Das vollstindige Minimal-
beispiel und die log-Datei fiigen Sie ihrer Beschreibung hinzu.

Schicken Sie keine Pakete, PDF- oder PS- oder DVI-Dateien mit. Falls die
gesamte Problem- oder Fehlerbeschreibung einschliefilich Minimalbeispiel
und log-Datei grofler als ein paar Dutzend KByte ist, haben Sie mit grof-
ter Wahrscheinlichkeit etwas falsch gemacht. Anderenfalls schicken Sie Thre
Mitteilung an komascript@gmx.info.

Héufig werden Sie eine Frage zu KOMA-Script oder im Zusammenhang
mit KOMA-Script lieber 6ffentlich, beispielsweise in de.comp.text.tex
oder dem Forum auf | |, stellen wollen. Auch in diesem Fall sollten Sie
obige Punkte beachten, in der Regel jedoch auf die log-Datei verzichten.
Fiigen Sie stattdessen nur die Liste der Pakete und Paketversionen aus der
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log-Datei an. Im Falle einer Fehlermeldung zitieren Sie diese ebenfalls aus
der log-Datei.

1.8 Weitere Informationen

Sobald Sie im Umgang mit KOMA-Script geiibt sind, werden Sie sich mog-
licherweise Beispiele zu schwierigeren Aufgaben wiinschen. Solche Beispiele
gehen iiber die Vermittlung von Grundwissen hinaus und sind daher nicht
Bestandteil dieser Anleitung. Auf den Internetseiten des KOMA-Script Do-
cumentation Projects [ | finden Sie jedoch weiterfithrende Beispiele.
Diese sind fiir fortgeschrittene I TEX-Anwender konzipiert. Fiir Anfanger
sind sie wenig oder nicht geeignet.
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Kapitel 2

Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

2.1 Grundlagen der Satzspiegelkonstruktion

Betrachtet man eine einzelne Seite eines Buches oder eines anderen Druck-
werkes, so besteht diese auf den ersten Blick aus den Randern!, einem Kopf-
bereich, einem Textkdrper und einem FuBbereich. Genauer betrachtet kommt
noch ein Abstand zwischen Kopfbereich und Textkérper sowie zwischen Text-
korper und FuBbereich hinzu. Der Textkorper heit in der Fachsprache der
Typografen und Setzer Satzspiegel. Die Aufteilung dieser Bereiche, sowie ihre
Anordnung zueinander und auf dem Papier nennen wir Satzspiegeldefinition
oder Satzspiegelkonstruktion.

In der Literatur werden verschiedene Algorithmen und heuristische Verfah-
ren zur Konstruktion eines guten Satzspiegels vorgeschlagen und diskutiert
[ ]. Haufig findet man dabei ein Verfahren, das mit verschiedenen Dia-
gonalen und Schnittpunkten arbeitet. Das gewiinschte Ergebnis dabei ist, dass
das Seitenverhaltnis des Satzspiegels dem Seitenverhiltnis der Seite entspricht.
Bei einem einseitigen Dokument sollen auBerdem der linke und rechte Rand
gleich breit sein, wahrend der obere zum unteren Rand im Verhéltnis 1:2 ste-
hen sollte. Bei einem doppelseitigen Dokument, beispielsweise einem Buch, ist
hingegen zu beachten, dass der gesamte innere Rand genauso groB sein sollte
wie jeder der beiden duBeren Rander. Eine einzelne Seite steuert dabei jeweils
nur die Halfte des inneren Randes bei.

Im vorherigen Abschnitt wurde die Seite erwdhnt und hervorgehoben. Irr-
tiimlich wird oftmals angenommen, das Format der Seite wéare mit dem Format
des Papiers gleichzusetzen. Betrachtet man jedoch ein gebundenes Drucker-
zeugnis, so ist zu erkennen, dass ein Teil des Papiers in der Bindung verschwin-
det und nicht mehr als Seite zu sehen ist. Fiir den Satzspiegel ist jedoch nicht
entscheidend, welches Format das Papier hat, sondern, was der Leser fiir einen
Eindruck vom Format der Seite bekommt. Damit ist klar, dass bei der Berech-
nung des Satzspiegels der Teil, der durch die Bindung versteckt wird, aus dem
Papierformat herausgerechnet und dann zum inneren Rand hinzugefligt wer-
den muss. Wir nennen diesen Teil Bindekorrektur. Die Bindekorrektur ist also
rechnerischer Bestandteil des Bundstegs nicht jedoch des sichtbaren inneren

'Der Autor und der Lektor haben an dieser Stelle iiberlegt, ob eine Seite nicht nur
einen umlaufenden Rand hat und daher von »dem Rand« die Rede sein miisste. Da
jedoch ETEX diesen einen Rand logisch in mehrere Rander unterteilt, die getrennt
bestimmt werden, ist hier auch von »den Randern« die Rede.
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Randes.

Die Bindekorrektur ist vom jeweiligen Produktionsvorgang abhingig und
kann nicht allgemein festgelegt werden. Es handelt sich dabei also um einen
Parameter, der fiir jeden Produktionsvorgang neu festzulegen ist. Im professio-
nellen Bereich spielt dieser Wert nur eine geringe Rolle, da ohnehin auf groBe-
re Papierbdgen gedruckt und entsprechend geschnitten wird. Beim Schneiden
wird dann wiederum sichergestellt, dass obige Verhaltnisse fiir die sichtbare
Doppelseite eingehalten sind.

Wir wissen nun also, wie die einzelnen Teile zueinander stehen. Wir wissen
aber noch nicht, wie breit und hoch der Satzspiegel ist. Kennen wir eines
dieser beiden MaBe, so ergeben sich zusammen mit dem Papierformat und
dem Seitenformat oder der Bindekorrektur alle anderen MaBe durch Ldsung
mehrerer mathematischer Gleichungen.

SatzspiegelhShe : Satzspiegelbreite = Seitenhdhe : Seitenbreite
oberer Rand : unterer Rand =1 : 2
linker Rand : rechter Rand=1:1
innerer Randanteil : duBerer Rand =1 : 2
Seitenbreite = Papierbreite — Bindekorrektur
oberer Rand + unterer Rand = Seitenhéhe — SatzspiegelhShe
linker Rand + rechter Rand = Seitenbreite — Satzspiegelbreite
innerer Randanteil + duBerer Rand = Seitenbreite — Satzspiegelbreite

innerer Randanteil + Bindekorrektur = Bundsteg

Dabei gibt es linker Rand und rechter Rand nur im einseitigen Druck. Ent-
sprechend gibt es innerer Randanteil und duBerer Rand nur im doppelseitigen
Druck. In den Gleichungen wird mit innerer Randanteil gearbeitet, weil der
ganze innere Rand zur Doppelseite gehort. Zu einer Seite gehért also nur die
Halfte des inneren Randes, der innerer Randanteil.

Die Frage nach der Breite des Satzspiegels wird in der Literatur ebenfalls
diskutiert. Die optimale Satzspiegelbreite ist von verschiedenen Faktoren ab-
hangig:

= GroBe, Laufweite und Art der verwendeten Schrift
= Verwendeter Durchschuss
= Lange der Worte

= Verfiigbarer Platz
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Der Einfluss der Schrift wird deutlich, wenn man sich bewusst macht, wozu
Serifen dienen. Serifen sind kleine Striche an den Linienenden der Buchsta-
ben. Buchstaben, die mit vertikalen Linien auf die Grundlinie der Textzeile
treffen, 16sen diese eher auf, als dass sie das Auge auf der Linie halten. Genau
bei diesen Buchstaben liegen die Serifen horizontal auf der Grundlinie und
verstirken damit die Zeilenwirkung der Schrift. Das Auge kann der Textzeile
nicht nur beim Lesen der Worte, sondern insbesondere auch beim schnellen
Zuriickspringen an den Anfang der nichsten Zeile besser folgen. Damit darf
die Zeile bei einer Schrift mit Serifen genau genommen langer sein als bei einer
Schrift ohne Serifen.

Unter dem Durchschuss versteht man den Abstand zwischen Textzeilen. Bei
IATEX ist ein Durchschuss von etwa 20 % der SchriftgroBe voreingestellt. Mit
Befehlen wie \1linespread oder besser mit Hilfe von Paketen wie setspace
(siehe [ ) kann der Durchschuss verandert werden. Ein groBer Durch-
schuss erleichtert dem Auge die Verfolgung einer Zeile. Bei sehr groBem Durch-
schuss wird das Lesen aber dadurch gestort, dass das Auge zwischen den Zeilen
weite Wege zuriicklegen muss. Daneben wird sich der Leser des entstehenden
Streifeneffekts sehr deutlich und unangenehm bewusst. Der Graueindruck der
Seite ist in diesem Fall gestort. Dennoch diirfen bei groBem Durchschuss die
Zeilen langer sein.

Auf der Suche nach konkreten Werten fiir gute Zeilenlangen findet man in
der Literatur je nach Autor unterschiedliche Angaben. Teilweise ist dies auch
in der Muttersprache des Autors begriindet. Das Auge springt ndmlich ibli-
cherweise von Wort zu Wort, wobei kurze Worte diese Aufgabe erleichtern.
Uber alle Sprachen und Schriftarten hinweg kann man sagen, dass eine Zei-
lenldnge von 60 bis 70 Zeichen, einschlieBlich Leer- und Satzzeichen, einen
brauchbaren Kompromiss darstellen. Ein gut gewahlter Durchschuss wird da-
bei vorausgesetzt. Bei den Voreinstellungen von IATEX braucht man sich iber
letzteres normalerweise keine Sorgen zu machen. GroBere Zeilenldngen darf
man nur Gewohnheitslesern zumuten, die taglich viele Stunden lesend zubrin-
gen. Aber auch dann sind Zeilenldngen jenseits von 80 Zeichen unzumutbar.
In jedem Fall ist dann der Durchschuss anzupassen. 5% bis 10 % zusatzlich
sind als Faustregel dann anzuraten. Bei Schriften wie Palatino, die bereits bei
einer normalen Zeilenlange nach 5% mehr Durchschuss verlangt, kénnen es
auch mehr sein.

Bevor wir uns an die konkrete Konstruktion machen, fehlen jetzt nur
noch Kleinigkeiten, die man wissen sollte. IATEX beginnt die erste Zeile des
Textbereichs einer Seite nicht am oberen Rand des Textbereichs, sondern
setzt die Zeile mit einem definierten Abstand zum oberen Rand des Text-
bereichs. Desweiteren verfiigt IATEX iiber die beiden Befehle \raggedbottom
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und \flushbottom. Der erste dieser Befehle legt fest, dass die letzte Zeile
einer jeden Seite dort liegen soll, wo sie eben zu liegen kommt. Das kann da-
zu fiihren, dass sich die Position der letzten Zeile von Seite zu Seite vertikal
um nahezu eine Zeile verandern kann — bei Zusammentreffen des Seitenen-
des mit Uberschriften, Abbildungen, Tabellen oder dhnlichem auch mehr. Im
doppelseitigen Druck ist das in der Regel unerwiinscht. Mit dem zweiten Be-
fehl, \flushbottom, wird hingegen festgelegt, dass die letzte Zeile immer am
unteren Rand des Textbereichs zu liegen kommt. Um diesen vertikalen Aus-
gleich zu erreichen, muss IATEX gegebenenfalls dehnbare vertikale Abstidnde
tber das erlaubte MaB hinaus strecken. Ein solcher Abstand ist beispielsweise
der Absatzabstand. Dies gilt in der Regel auch, wenn man gar keinen Ab-
satzabstand verwendet. Um nicht bereits auf normalen Seiten, auf denen der
Absatzabstand das einzige dehnbare vertikale MaB darstellt, eine Dehnung zu
erzwingen, sollte die Hohe des Textbereichs ein Vielfaches der Textzeilenhohe
zuziiglich des Abstands der ersten Zeile vom oberen Rand des Textbereichs
sein.

Damit sind nun alle Grundlagen der Satzspiegelberechnung, die bei KOMA -
Script eine Rolle spielen, zusammengetragen. Wir kénnen also mit der konkre-
ten Konstruktion beginnen. In den folgenden beiden Abschnitten werden die
zwei von KOMA-Script angebotenen Konstruktionen vorgestellt.

2.2 Satzspiegelkonstruktion durch Teilung

Der einfachste Weg, um zu erreichen, dass der Textbereich dasselbe Verhaltnis
aufweist wie die Seite, ist folgender. Zunichst zieht man an der Innenseite des
Papiers den Teil BCOR, der fir die Bindekorrektur bendtigt wird, ab und teilt
die restliche Seite vertikal in eine Anzahl DIV gleich hoher Streifen. Dann
teilt man die Seite horizontal in die gleiche Anzahl DIV gleich breiter Streifen.
Nun verwendet man den obersten horizontalen Streifen als oberen und die
beiden untersten horizontalen Streifen als unteren Rand. Im doppelseitigen
Druck verwendet man auBerdem den innersten vertikalen Streifen als inneren
und die beiden duBersten vertikalen Streifen als duBeren Rand. Zum inneren
Rand gibt man dann noch BCOR hinzu. Was nun innerhalb der Seite noch
ubrig bleibt, ist der Textbereich. Die Breite bzw. Hohe der Rander und des
Textbereichs resultiert damit automatisch aus der Anzahl DIV der Streifen.
Da fiir die Rénder insgesamt jeweils drei Streifen bendtigt werden, muss DIV
zwingend groBer als drei sein. Damit der Satzspiegel mindestens doppelt so viel
Platz wie die Rander einnimmt, sollte DIV sogar mindestens 9 betragen. Mit
diesem Wert ist die Konstruktion auch als klassische Neunteilung bekannt.
Bei KOMA-Script ist diese Art der Konstruktion im Paket typearea rea-
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lisiert. Dabei sind fiir A4-Papier je nach SchriftgroBe unterschiedliche Werte
voreingestellt, die Tabelle 2.2 zu entnehmen sind. Bei Verzicht auf Bindekor-
rektur, wenn also BCOR = 0 pt gilt, ergeben sich in etwa die SatzspiegelmaBe
aus Tabelle 2.1.

Neben den voreingestellten Werten kann man BCOR und DIV direkt beim
Laden des Pakets als Option angeben (siehe Abschnitt 2.4). Zusatzlich existiert
ein Befehl, mit dem man einen Satzspiegel explizit berechnen kann und dem
man die beiden Werte als Parameter lbergibt (siehe ebenfalls Abschnitt 2.4).

Das typearea-Paket bietet auBerdem die Moglichkeit, den optimalen DIV-
Wert automatisch zu bestimmen. Dieser ist von der Schrift und dem Durch-
schuss abhangig, der zum Zeitpunkt der Satzspiegelberechnung eingestellt ist.
Siehe hierzu ebenfalls Abschnitt 2.4.

2.3 Satzspiegelkonstruktion durch Kreisschlagen

Neben der zuvor beschriebenen Satzspiegelkonstruktion gibt es in der Litera-
tur noch eine eher klassische oder sogar mittelalterliche Methode. Bei diesem
Verfahren will man die gleichen Werte nicht nur in Form des Seitenverhilt-
nisses wiederfinden; man geht auBerdem davon aus, dass das Optimum dann
erreicht wird, wenn die Héhe des Textbereichs der Breite der Seite entspricht.
Das genaue Verfahren ist beispielsweise in [ | nachzulesen.

Als Nachteil dieses spatmittelalterlichen Buchseitenkanons ergibt sich, dass
die Breite des Textbereichs nicht mehr von der Schriftart abhangt. Es wird also
nicht mehr der zur Schrift passende Textbereich gewéhlt, stattdessen muss der
Autor oder Setzer die zum Textbereich passende Schrift wahlen. Dies ist als
zwingend zu betrachten.

Im typearea-Paket wird diese Konstruktion dahingehend abgewandelt, dass
durch Auswahl eines ausgezeichneten — normalerweise unsinnigen — D/V-
Wertes oder eine spezielle Paket-Option derjenige DIV-Wert ermittelt wird,
bei dem der resultierende Satzspiegel dem spatmittelalterlichen Buchseitenka-
non am nachsten kommt.

2.4 Optionen und Makros zur Beeinflussung des Satzspiegels

Das Paket typearea bietet zwei unterschiedliche Benutzerschnittstellen, um
auf die Satzspiegelkonstruktion Einfluss zu nehmen. Die erste Moglichkeit
ist, beim Laden des Pakets entsprechende Optionen anzugeben. Wie man
Pakete 14dt und Paketoptionen iibergibt, entnehmen Sie bitte der Literatur
zu ITEX, beispielsweise | ] und [ ], oder den auf den folgenden
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Seiten aufgefithrten Beispielen. Da bei der Verwendung der KOM A -Script-
Hauptklassen das Paket typearea automatisch geladen wird, miissen die
entsprechenden Paket-Optionen bei diesen Klassen auch direkt als Klassen-
Optionen iibergeben werden (siehe Abschnitt 3.1).

’ BCORKorrektur

Mit Hilfe der Option BCORKorrektur geben Sie den absoluten Wert der
Bindekorrektur an, also die Breite des Bereichs der durch die Bindung
von der Papierbreite verloren geht. Dieser Wert wird in der Satzspiegel-
konstruktion automatisch berticksichtigt und bei der Ausgabe wieder dem
inneren beziehungsweise linken Rand zugeschlagen. Als Korrektur konnen
Sie jede von TEX verstandene Mafleinheit angeben.

Beispiel: Angenommen, Sie erstellen einen Finanzbericht. Das Ganze soll
einseitig in A4 gedruckt und anschliefilend in eine Klemmmappe
geheftet werden. Die Klemme der Mappe verdeckt 7,5 mm. Der
Papierstapel ist sehr diinn, deshalb gehen beim Knicken und
Bléattern durchschnittlich héchstens weitere 0,75 mm verloren.
Sie schreiben dann also:

\documentclass [adpaper] {report}
\usepackage [BCORS. 25mm] {typearealt

oder bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse:

\documentclass [a4paper ,BCOR8.25mm] {scrreprt}

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung ei-
ner der KOMA-Script-Klassen als Klassenoption tibergeben werden muss.
Demgegeniiber funktioniert dies bei Verwendung einer anderen Klasse nur,
wenn diese Klasse typearea explizit unterstiitzt. Bei den Standardklassen
ist die Option also direkt beim Laden von typearea zu iibergeben. Die Ver-
wendung von \PassOptionsToPackage (siche | ]) vor dem Laden von
typearea funktioniert hingegen immer.

DIVFaktor

Mit Hilfe der Option DIVFaktor wird festgelegt, in wieviele Streifen die Sei-
te horizontal und vertikal bei der Satzspiegelkonstruktion eingeteilt wird.
Die genaue Konstruktion ist Abschnitt 2.2 zu entnehmen. Wichtig zu wis-
sen ist, dass gilt: Je grofler der Faktor desto grofler wird der Textbereich
und desto kleiner die Rénder. Als Faktor kann jeder ganzzahlige Wert
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Tabelle 2.1: Satzspiegelmafle in Abhéngigkeit von DIV bei A4

6
7
8
9
10
11
12
13
14

Satzspiegel Rénder
DIV Breite [mm] Hohe [mm] oben [mm] innen [mm)]
105,00 148,50 49,50 35,00
120,00 169,71 42,43 30,00
131,25 185,63 37,13 26,25
140,00 198,00 33,00 23,33
147,00 207,90 29,70 21,00
152,73 216,00 27,00 19,09
157,50 222,75 24,75 17,50
161,54 228,46 22,85 16,15
165,00 233,36 21,21 15,00
168,00 237,60 19,80 14,00

15

ab 4 verwendet werden. Bitte beachten Sie jedoch, dass sehr grofle Werte
dazu fithren kénnen, dass Randbedingungen der Satzspiegelkonstruktion,
je nach Wahl der weiteren Optionen, verletzt werden. So kann die Kopf-
zeile im Extremfall auch auBerhalb der Seite liegen. Bei Verwendung der
Option DIVFaktor sind Sie fir die Einhaltung der Randbedingungen so-
wie eine nach typografischen Gesichtspunkten giinstige Zeilenlange selbst
verantwortlich.

In Tabelle 2.1 finden Sie fiir das Seitenformat A4 ohne Bindekorrektur
die aus einigen DIV-Faktoren resultierenden Satzspiegelgrofien. Dabei wer-
den die weiteren von der Schriftgréfie abhéngigen Nebenbedingungen nicht
beriicksichtigt.

Beispiel:

Angenommen, Sie schreiben ein Sitzungsprotokoll. Sie ver-
wenden dafiir die Klasse protokol’. Das Ganze soll doppel-
seitig werden. In Threr Firma wird die Schriftart Bookman
in 12pt verwendet. Diese Schriftart, die zu den Standard-
PostScript-Schriften gehort, wird in ITEX mit der Anweisung
\usepackage{bookman} aktiviert. Die Schriftart Bookman lauft
sehr weit, das heif3t, die einzelnen Zeichen sind im Verhéltnis zur
Hohe relativ breit. Deshalb ist Thnen die Voreinstellung fiir den
DIV-Wert in typearea zu gering. Statt einem Wert von 12 sind

2Die Klasse protokol ist eine hypothetische Klasse. Diese Anleitung geht von dem Ide-
alfall aus, dass fiir jede Aufgabe eine dafiir passende Klasse vorhanden ist.
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Sie nach griindlichem Studium dieses Kapitels einschliellich der
weiterfithrenden Abschnitte iiberzeugt, dass ein Wert 15 ange-
bracht ist. Das Protokoll wird nicht gebunden, sondern gelocht
und in einen Ordner abgeheftet. Eine Bindekorrektur ist deshalb
nicht notwendig. Sie schreiben also:

\documentclass [adpaper, twoside] {protokol}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIV15] {typearea}

Als Sie fertig sind, macht man Sie darauf aufmerksam, dass die
Protokolle neuerdings gesammelt und am Quartalsende alle zu-
sammen als Buch gebunden werden. Die Bindung erfolgt als ein-
fache Leimbindung, weil den Band ohnehin nie wieder jemand
anschaut und nur wegen ISO 9000 angefertigt wird. Fiir die Bin-
dung einschliellich Biegefalz werden durchschnittlich 12 mm be-
notigt. Sie dndern die Optionen von typearea also entsprechend
ab und verwenden die Klasse fiir Protokolle nach ISO 9000:

\documentclass [a4paper,twoside] {iso9000p}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIV15,BCOR12mm] {typearea}

Natiirlich kénnen Sie auch hier wieder eine KOMA-Script-
Klasse verwenden:

\documentclass[twoside,DIV15,BCOR12mm] {scrartcl}
\usepackage{bookman}

Die Option a4paper konnte bei der Klasse scrartcl entfallen, da
diese der Voreinstellung bei allen KOMA-Script-Klassen ent-
spricht.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung ei-
ner der KOMA-Script-Klassen als Klassenoption tibergeben werden muss.
Demgegentiber funktioniert die Angabe als Klassenoption bei Verwendung
einer anderen Klasse nur, wenn diese Klasse typearea explizit unterstiitzt.
Bei den Standardklassen ist die Option also direkt beim Laden von typea-
rea zu iibergeben. Die Verwendung von \PassOptionsToPackage (siche
[ ]) vor dem Laden von typearea und gegebenenfalls auch vor dem
Laden der Klasse funktioniert hingegen immer.
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Tabelle 2.2: DIV-Voreinstellungen fiir A4

Grundschriftgrofie: 10pt 11pt 12pt
DIV: 8 10 12

DIVcalc
DIVclassic

Wie bereits in Abschnitt 2.2 erwahnt, gibt es nur fiir das Papierformat
A4 feste Voreinstellungen fiir den DIV-Wert. Diese sind Tabelle 2.2 zu
entnehmen. Wird ein anderes Papierformat gewéhlt, so berechnet typea-
rea selbst einen guten DIV-Wert. Natiirlich kénnen Sie diese Berechnung
auch flir A4 wéahlen. Hierzu verwenden Sie einfach die Option DIVcalc
an Stelle von DIVFaktor. Selbstverstédndlich kénnen Sie diese Option auch
explizit bei allen anderen Papierformaten angeben. Wenn Sie die auto-
matische Berechnung wiinschen, ist diese Angabe sogar sinnvoll, da die
Moglichkeit besteht, in einer Konfigurationsdatei andere Voreinstellungen
zu setzen (siehe Abschnitt 2.7). Eine explizit angegebene Option DIVcalc
iiberschreibt diese Vorkonfiguration aber.

Die in Abschnitt 2.3 erwéhnte klassische Konstruktion, der mittelalter-
liche Buchseitenkanon, ist ebenfalls auswéhlbar. Verwenden Sie in diesem
Fall an Stelle von DIVFaktor oder DIVcalc einfach die Option DIVclassic.
Es wird dann ein DIV-Wert ermittelt, der dem mitterlalterlichen Buchsei-
tenkanon moglichst nahe kommt.

Beispiel: In dem bei der Option DIVFaktor aufgefithrten Beispiel mit
der Schriftart Bookman gab es ja genau das Problem, dass man
einen zur Schriftart besser passenden DIV-Wert haben wollte.
Man konnte also in Abwandlung des ersten Beispiels auch ein-
fach die Ermittlung dieses Wertes typearea tiberlassen:

\documentclass [adpaper,twoside] {protokol}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIVcalc]{typearea}

| \typearea [BCOR]{DIV}

Wenn Sie bis hier die Beispiele aufmerksam verfolgt haben, werden Sie
sich fragen, wie man die Berechnung eines DIV-Wertes in Abhéngigkeit
von der gewéhlten Schrift erreicht, wenn eine KOMA-Script-Klasse ver-
wendet wird, also die Optionen fiir typearea vor dem Laden beispielsweise
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des bookman-Pakets erfolgen miisste. In diesem Fall kénnte typearea nur
einen Satzspiegel fiir die Standardschrift, nicht jedoch fiir die dann tat-
séchlich verwendete Schrift Bookman berechnen. Nach der Auswertung
der Optionen berechnet das typearea-Paket den Satzspiegel mit Hilfe des
Befehls \typearea [BCOR]{DIV}. Dabei werden der gewahlte BCOR-Wert
als optionaler Parameter und der DIV-Wert als Parameter iibergeben. Bei
der Option DIVcalc werden dabei als DIV der eigentlich ungiiltige Wert 1
und bei der Option DIVclassic der eigentlich ungiiltige Wert 3 iibergeben.
Den Befehl \typearea kann man auch explizit in der Prdambel aufrufen.

Beispiel: Gehen wir wieder davon aus, dass fiir die Schriftart Bookman
ein Satzspiegel mit guter Zeilenldnge berechnet werden soll.
Gleichzeitig wird eine KOMA-Script-Klasse verwendet. Dies ist
unter Verwendung des \typearea-Befehls mit dem DIVcalc-
Wert 1 als DIV-Parameter moglich:

\documentclass[BCOR12mm,DIVcalc,twoside] {«<
scrartcl}

\usepackage{bookman}

\typearea[12mm] {1}}, entspricht obigen Optionen

Wiederum wurde darauf verzichtet, mit der Option adpaper
die Voreinstellung der KOMA-Script-Klasse scrartcl explizit zu
wiederholen.

Nun ist es moglicherweise etwas unpraktisch, wenn man bei der DIV-
Option die Moglichkeit hat, DIVcalc und DIVclassic anzuwenden, beim
\typearea-Befehl aber mit irgendwelchen Pseudowerten jonglieren soll.
Deshalb versteht \typearea fiir den Parameter DIV auch die symbolischen
Angaben aus Tabelle 2.3.

Jetzt wire es natiirlich &uflerst unpraktisch, wenn man zwar eine Satz-
spiegelberechnung mit dem aktuellen DIV-Wert erneut durchfithren koénn-
te, jedoch dabei den BCOR-Wert neu angeben miisste. Deshalb versteht
\typearea fiir den Parameter BCOR auch die symbolische Angabe aus Ta-
belle 2.4

Beispiel: Gehen wir wieder davon aus, dass fiir die Schriftart Bookman
ein Satzspiegel mit guter Zeilenldnge berechnet werden soll.
Gleichzeitig wird eine KOMA-Script-Klasse verwendet. Unter
Verwendung der symbolischen Parameterwerte fiir BCOR und
DIV ist dies mit dem \typearea-Befehl einfach mdoglich:
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Tabelle 2.3: Moégliche symbolische DIV-Argumente fiir \typearea [BCOR]1{DIV}

calc
Satzspiegelberechnung einschliefllich Ermittlung eines guten
DIV-Wertes erneut durchfiihren.

classic
Satzspiegelberechnung nach dem mittelalterlichen Buchseitenka-
non (Kreisberechnung) erneut durchfiihren.

current
Satzspiegelberechnung mit dem aktuell giiltigen DIV-Wert er-
neut durchfihren.

default
Satzspiegelberechnung mit dem Standardwert fiir das aktuelle
Seitenformat und die aktuelle Schriftgréfie erneut durchfiihren.
Falls kein Standardwert existiert calc anwenden.

last
Satzspiegelberechnung mit demselben DIV-Argument, das beim
letzten Aufruf angegeben wurde, erneut durchfithren

\documentclass[BCOR12mm,DIVcalc,twoside] {+
scrartcl}

\usepackage{bookman}

\typearea[current]{calc}

Soll hingegen die neuerliche Berechnung mit einem festen DIV-
Wert durchgefiihrt werden, so gibt es neben der Mdéglichkeit:

\documentclass [BCOR12mm,DIV11,twoside]{scrartcl}
\usepackage{bookman}
\typearea[current]{last}

Tabelle 2.4: Mogliche symbolische BCOR-Argumente fiir \typearea [BCOR]{DIV}

current
Satzspiegelberechnung mit dem aktuell giiltigen BCOR-Wert er-
neut durchfithren.
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natiirlich auch noch die naheliegende Methode:

\documentclass[twoside] {scrartcl}
\usepackage{bookman}
\typearea[12mm] {11}

Letztlich ist es eine Frage des Geschmacks, welche Lésung man
lieber verwendet.

Héufig wird die Satzspiegelneuberechnung im Zusammenhang mit der
Veranderung des Zeilenabstandes (Durchschuss) benotigt. Da der Satzspie-
gel unbedingt so berechnet werden sollte, dass eine ganze Anzahl an Zeilen
in den Textbereich passt, muss bei Verwendung eines anderen Durchschus-
ses als dem normalen der Satzspiegel fiir diesen Zeilenabstand neu berech-
net werden.

Beispiel:

Angenommen, fiir eine Diplomarbeit wird die Schriftgréfie 10 pt
bei eineinhalbzeiligem Satz zwingend gefordert. IXTEX setzt nor-
malwerweise bei 10 pt mit 2 pt Durchschuss, also 1,2-zeilig. Des-
halb muss als zusétzlicher Dehnfaktor der Wert 1,25 verwendet
werden. Gehen wir auflerdem davon aus, dass eine Bindekor-
rektur von 12 mm benétigt wird. Dann kénnte die Losung dies
Problems wie folgt aussehen:

\documentclass[10pt,twoside,%
BCOR12mm,DIVcalc]{scrreprt}

\linespread{1.25}

\typearea[current] {last}

Da \typearea selbst immer die Anweisung \normalsize aus-
fiihrt, ist es nicht notwendig nach \linespread den gewéhlten
Durchschuss mit \selectfont zu aktiveren, damit dieser auch
tatséchlich fiir die Neuberechnung verwendet wird.

Das gleiche Beispiel sdhe unter Verwendung des setspace-Pakets
(siehe | ]) wie folgt aus:

\documentclass[10pt,twoside,%
BCOR12mm,DIVcalc]{scrreprt}

\usepackage{setspace}

\onehalfspacing

\typearea[current]{last}
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Wie man sieht, spart man sich mit dem setspace-Paket das Wis-
sen um den korrekten Dehnungswert.

An dieser Stelle erscheint es mir angebracht, darauf hinzuwei-
sen, dass der Zeilenabstand fur die Titelseite wieder auf den
normalen Wert zuriickgesetzt werden sollte. Ein vollstandiges
Beispiel wére also:

\documentclass[10pt,twoside,%
BCOR12mm,DIVcalc] {scrreprt}

\usepackage{setspace}
\onehalfspacing
\typearea[current]{last}
\begin{document}
\title{Title}
\author{Markus Kohm}
\begin{spacing}{1}

\maketitle

\tableofcontents
\end{spacing}
\chapter{0k}
\end{document}

Siehe hierzu auch die Anmerkungen in Abschnitt 2.8.

Der Befehl \typearea ist derzeit so definiert, dass es theoretisch auch
moglich ware, mitten in einem Dokument den Satzspiegel zu wechseln. Dabei
werden allerdings Annahmen (iber den Aufbau des IATEX-Kerns gemacht und
interne Definitionen und GroBen des IATEX-Kerns verandert. Es gibt zwar ei-
ne gewisse Wahrscheinlichkeit, aber keine Garantie, dass dies in zukiinftigen
Versionen von IATEX 2 noch funktionieren wird. Es ist anzunehmen, dass es
bei IATEX3 nicht mehr zu einem korrekten Ergebnis fiihrt. Aber als Autor von
KOMA-Script gehe ich derzeit davon aus, dass der Umstieg zu IATEX3 mit
sehr viel mehr Inkompatiblilitdten einhergehen wird.

headinclude
headexclude
footinclude
footexclude

Bisher wurde zwar erklart, wie die Satzspiegelkonstruktion funktioniert und in
welchem Verhaltnis die Rander zueinander und der Textkorper zur Seite steht,
aber eine entscheidende Frage blieb ausgeklammert. Es handelt sich dabei um
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die Frage, was denn eigentlich unter dem Rand zu verstehen ist. Auf den ersten
Blick wirkt diese Frage trivial: Der Rand ist der Teil der Seite, der oben, unten,
links und rechts frei bleibt. Doch das ist nur die halbe Wahrheit. Der duBere
Rand ist keineswegs immer leer. Teilweise findet man darin noch gesetzte
Randnotizen (siehe den Befehl \marginpar beispielsweise in [ | bzw.
Abschnitt 3.6.5).

Beim oberen und unteren Rand stellt sich die Frage, wie Kopf- und FuBzeile
zu behandeln sind. Gehéren diese beiden zum Textkdrper oder zum jeweiligen
Rand? Die Frage ist nicht einfach zu beantworten. Eindeutig ist, dass ein leerer
FuB und ein leerer Kopf zum Rand zu rechnen sind. SchlieBlich kénnen sie nicht
vom restlichen Rand unterschieden werden. Ein FuB, der nur die Paginierung?
enthalt, wirkt optisch ebenfalls eher wie Rand und sollte deshalb zu diesem
gerechnet werden. Fiir die optische Wirkung ist dabei unwesentlich, ob der Fu3
beim Lesen oder Uberfliegen leicht als FuB erkannt werden kann oder nicht.
Entscheidend ist, wie eine wohlgefiillte Seite bei unscharfer Betrachtung wirkt.
Dazu bedient man sich beispielsweise seiner altersweitsichtigen GroBeltern,
denen man die Brille stibitzt und dann die Seite etwa einen halben Meter von
der Nasenspitze entfernt halt. In Ermangelung erreichbarer GroBeltern kann
man sich auch damit behelfen, dass man die eigenen Augen auf Fernsicht
stellt, die Seite aber nur mit ausgestreckten Armen halt. Brillentréger sind hier
deutlich im Vorteil. Hat man eine FuBzeile, die neben der Paginierung weitere,
weitschweifige Angaben enthélt, beispielsweise einen Copyright-Hinweis, so
wirkt die FuBzeile eher wie ein etwas abgesetzter Teil des Textkdrpers. Bei der
Berechnung des Satzspiegels sollte das beriicksichtigt werden.

Bei der Kopfzeile sieht es noch schwieriger aus. In der Kopfzeile wird haufig
der Kolumnentitel* gesetzt. Arbeitet man mit einem lebenden Kolumnentitel,
also der Wiederholung der ersten bzw. zweiten Gliederungsebene in der Kopf-
zeile, und hat gleichzeitig sehr lange Uberschriften, so erhilt man automatisch
sehr lange Kopfzeilen. In diesem Fall wirkt der Kopf wiederum wie ein abge-
setzter Teil des Textkorpers und weniger wie leerer Rand. Verstarkt wird dieser
Effekt noch, wenn neben dem Kolumnentitel auch die Paginierung im Kopf
erfolgt. Dadurch erhalt man einen links und rechts abgeschlossenen Bereich,
der kaum noch als leerer Rand wirkt. Schwieriger ist es bei Paginierung im
FuB und Uberschriften, deren Lange sehr stark schwankt. Hier kann der Kopf
der einen Seite wie Textkorper wirken, der Kopf der anderen Seite jedoch eher
wie Rand. Keinesfalls sollte man die Seiten jedoch unterschiedlich behandeln.
Das wiirde zu vertikal springenden Kopfen fithren und ist nicht einmal fir ein

3Unter der Paginierung versteht man die Angabe der Seitenzahl.
4Unter dem Kolumnentitel versteht man in der Regel die Wiederholung einer Uber-
schrift mit Titelcharakter. Er steht hdufig im Seitenkopf, seltener im Seitenfuf3.



32

2.4 Optionen und Makros zur Beeinflussung des Satzspiegels

Daumenkino geeignet. Ich rate in diesem Fall dazu, den Kopf zum Textkorper
zu rechnen.

Ganz einfach fallt die Entscheidung, wenn der Kopf oder FuB durch eine
Linie vom eigentlichen Textkorper abgetrennt ist. Dadurch erhidlt man eine
geschlossene Wirkung und der Kopf bzw. FuB sollte unbedingt zum Textkorper
gerechnet werden. Wie gesagt, die durch die Trennlinie verbesserte Erkennung
des Kopfes oder FuBes ist hier unerheblich. Entscheidend ist die unscharfe
Betrachtung.

Das typearea-Paket trifft die Entscheidung, ob ein Kopf oder Fufl zum
Textkorper gehort oder davon getrennt zum Rand gerechnet werden muss,
nicht selbst. Stattdessen kann mit der Option headinclude der Kopf und
mit der Option footinclude der Fufl explizit zum Textkorper gezahlt
werden, wihrend mit den Optionen headexclude und footexclude der
Kopf bzw. Ful zum Rand gerechnet wird. Wenn Sie unsicher sind, was die
richtige Einstellung ist, lesen Sie bitte obige Erlauterungen. Voreingestellt
sind normalerweise headexclude und footexclude. Dies kann sich jedoch
bei den KOMA-Script-Klassen je nach Klassenoption oder bei Verwendung
anderer KOMA-Script-Pakete generell &ndern (siehe Abschnitt 3.1 und
Kapitel 4).

mpinclude
mpexclude

v2.8q

Neben Dokumenten, bei denen der Kopf und der Fufl der Seite eher zum
Textbereich als zum Rand gehort, gibt es auch Dokumente, bei denen
dies fiir Randnotizen zutrifft. Mit der Option mpinclude kann genau dies
erreicht werden. Der Effekt dabei ist, dass eine Breiteneinheit vom Textbe-
reich weggenommen und als Bereich fiir die Randnotizen verwendet wird.
Mit der Option mpexclude, die der Voreinstellung entspricht, wird hinge-
gen ein Teil des Randes fiir Randnotizen verwendet. Dies ist, je nachdem,
ob einseitig oder doppelseitig gearbeitet wird, ebenfalls eine Breiteneinheit
oder auch eineinhalb Breiteneinheiten. In der Regel ist die Verwendung von
mpinclude nicht anzuraten beziehungsweise sollte Experten vorbehalten
bleiben.

In den meisten Fallen, in denen die Option mpinclude sinnvoll ist, wer-
den auBerdem breitere Randnotizen bendtigt. In sehr vielen Fallen sollte dabei
aber nicht die gesamte Breite, sondern nur ein Teil davon, dem Textbereich
zugeordnet werden. Dies ist beispielsweise der Fall, wenn der Rand fiir Zita-
te verwendet wird. Solche Zitate werden lblicherweise im Flattersatz gesetzt,
wobei die biindige Kante an den Textbereich anschlieBt. Da sich kein geschlos-
sener optischer Eindruck ergibt, diirfen die flatternden Enden also durchaus
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teilweise in den Rand ragen. Man kann das einfach erreichen, indem man
zum einen die Option mpinclude verwendet. Zum anderen vergroBert man
die Lange \marginparwidth nach der Berechnung des Satzspiegels noch mit
Hilfe der \addtolength-Anweisung. Um welchen Wert man vergréBern sollte,
hdngt vom Einzelfall ab und erfordert einiges Fingerspitzengefiihl. Auch des-
halb ist die Option mpinclude eher etwas fiir Experten. Natiirlich kann man
auch festlegen, dass die Randnotizen beispielsweise zu einem Drittel in den
Rand hineinragen sollen. Im Beispiel wiirde man das mit

\setlength{\marginparwidth}{1.5\marginparwidth}

erreichen.

Da es derzeit keine Option gibt, um mehr Platz fiir die Randnotizen in-
nerhalb des Textbereichs vorzusehen, gibt es nur eine Moglichkeit dies zu
erreichen. Man verzichtet auf die Option mpinclude, verringert nach der
Satzspiegelberechnung die Breite des Textbereichs \textwidth und setzt die
Breite des Bereichs der Randnotizen auf den Wert, um den man die Breite des
Textbereichs verringert hat. Leider lasst sich dieses Vorgehen nicht mit der
automatischen Berechnung des DIV-Wertes verbinden. Demgegeniiber wird
mpinclude bei DIVcalc beriicksichtigt.

’ Wertheadlines ‘

Es ist nun also bekannt, wie man Satzspiegel mit dem typearea-Paket be-
rechnet und wie man dabei angibt, ob der Kopf oder Fufl zum Textkorper
oder zum Rand gehort. Insbesondere fiir den Kopf fehlt aber noch die
Angabe, wie hoch er denn eigentlich sein soll. Hierzu dient die Option
headlines, der man die Anzahl der Kopfzeilen voranstellt. Normalerweise
arbeitet das typearea-Paket mit 1,25 Kopfzeilen. Dieser Wert stellt einen
Kompromiss dar. Zum einen ist er grof3 genug, um auch fiir eine unter-
strichene Kopfzeile (siche Abschnitt 3.1) Platz zu bieten, zum anderen ist
er klein genug, um das Randgewicht nicht zu stark zu verédndern, wenn
mit einer einfachen, nicht unterstrichenen Kopfzeile gearbeitet wird. Da-
mit ist der voreingestellte Wert in den meisten Standardféllen ein guter
Wert. In einigen Féllen will oder muss man aber die Kopfhohe genauer
den tatséchlichen Erfordernissen anpassen.

Beispiel: Angenommen, es soll ein Text mit einem zweizeiligen Kopf er-
stellt werden. Normalerweise wiirde dies dazu fithren, dass auf
jeder Seite eine Warnung »overfull \vbox« von IATEX ausge-
geben wiirde. Um dies zu verhindern, wird das typearea-Paket
angewiesen, einen entsprechenden Satzspiegel zu berechnen:
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\documentclass [ad4paper] {article}
\usepackage[2.1lheadlines]{typearea}

Bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse muss die Option
auch wieder direkt an die Klasse iibergeben werden:

\documentclass[ad4paper,2.1lheadlines]{scrartcl}

Befehle, mit denen dann der Inhalt der zweizeiligen Kopfzeile
definiert werden kann, sind in Kapitel 4 zu finden.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung ei-
ner der KOMA-Script-Klassen als Klassenoption tibergeben werden muss.
Demgegentiber funktioniert dies bei Verwendung einer anderen Klasse nur,
wenn diese Klasse typearea explizit unterstiitzt. Bei den Standardklassen
ist die Option also direkt beim Laden von typearea zu iibergeben. Die Ver-
wendung von \PassOptionsToPackage (siche | ]) vor dem Laden von
typearea funktioniert hingegen immer.

’ \areaset [BCOR]{Breite}{Héhe} ‘

Bis hier wurde nun eine Menge dariiber erzahlt, wie man einen guten
oder sogar sehr guten Satzspiegel fiir Standardanwendungen erstellt bzw.
wie das typearea-Paket dem Anwender diese Arbeit weitgehend abnimmt,
ihm aber gleichzeitig Moglichkeiten der Einflussnahme bietet. Es gibt je-
doch auch Félle, in denen der Textkorper eine bestimmte Grofie exakt
einhalten soll, ohne dass dabei auf gute Satzspiegelkonstruktion oder auf
weitere Nebenbedingungen zu achten ist. Trotzdem sollen die Rander so
gut wie moglich verteilt und dabei gegebenenfalls auch eine Bindekorrek-
tur beriicksichtigt werden. Das typearea-Paket bietet hierfiir den Befehl
\areaset, dem man neben der optionalen Bindekorrektur als Parameter
die Breite und Hohe des Textbereichs iibergibt. Die Rdnder und deren Ver-
teilung werden dann automatisch berechnet, wobei gegebenenfalls auch
die Paketoptionen headinclude, headexclude, sowie footinclude und
footexclude beriicksichtigt werden.

Beispiel: Angenommen, ein Text auf A4-Papier soll genau die Breite von
60 Zeichen in der Typewriter-Schrift haben und exakt 30 Zeilen
je Seite besitzen. Dann kénnte mit folgender Praambel gearbei-
tet werden:

\documentclass [ad4paper,1lpt]{article}
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\usepackage{typearea}

\newlength{\CharsLX}), Breite von 60 Zeichen
\newlength{\LinesXXX}), Hoehe von 30 Zeilen
\settowidth{\CharsLX}{\texttt{1234567890}}
\setlength{\CharsLX}{6\CharsLX}
\setlength{\LinesXXX}{\topskip}
\addtolength{\LinesXXX}{29\baselineskip}
\areaset{\CharsLX}{\LinesXXX}

Der Faktor von 29 statt 30 ist damit begriindet, dass die
Grundlinie der obersten Zeile bereits am obersten Rand des
um \topskip verringerten Satzspiegels liegt, solange die Hohe
der obersten Zeile kleiner als \topskip ist. Die oberste Zeile be-
notigt damit keine Hohe. Die Unterldngen der untersten Zeile
ragen dafiir unter den Satzspiegel.

Soll stattdessen ein Gedichtband gesetzt werden, bei dem es nur
darauf ankommt, dass der Textbereich genau quadratisch mit
einer Seitenldnge von 15cm ist, wobei ein Binderand von 1cm
zu beriicksichtigen ist, so kann dies wie folgt erreicht werden:

\documentclass{gedichte}
\usepackage{typearea}
\areaset[1cm] {15cm}{15cm}

Wenn Sie konkrete Vorgaben beziiglich der Rénder zu erfiillen haben,
ist typearea nicht geeignet. In diesem Fall ist die Verwendung des Paketes
geometry (siche | ]) empfehlenswert.

2.5 Optionen und Makros zur Auswahl des Papierformats

Die KIgX-Standardklassen unterstiitzen mit den Klassenoptio-
nen a4dpaper, abpaper, bbpaper, letterpaper, legalpaper und
executivepaper die Papierformate A4 und A5 aus der ISO-A-Reihe, B5
aus der ISO-B-Reihe, sowie die amerikanischen Formate letter, legal und
executive.
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letterpaper

legalpaper

executivepaper

aXpaper

bXpaper

cXpaper

dXpaper

landscape
\isopaper [Reihel {Formatnummer}

Die drei amerikanischen Formate werden vom typearea-Paket in gleicher
Weise unterstiitzt. Darliber hinaus werden jedoch alle Formate der ISO-
A-, ISO-B-, ISO-C- und ISO-D-Reihe durch Ableitung aus den jeweiligen
Grundgréfien AQ, BO, CO und DO unterstiitzt. Diese konnen ebenfalls direkt
durch entsprechende Optionen aOpaper, alpaper usw. ausgewahlt werden.
Genau wie bei den Standardklassen ist es mit dem typearea-Paket moglich,
durch zusétzliche Verwendung der Paketoption landscape das jeweilige
Querformat zu wahlen.

Alternativ kann beim typearea-Paket die Papiergréfie mit Hilfe des Be-
fehls \isopaper eingestellt werden. Danach muss allerdings der Satzspiegel
mit Hilfe des Befehls \typearea oder \areaset neu berechnet werden. Ich
rate deshalb von der Verwendung des Befehls \isopaper ab.

Beispiel: Angenommen, es soll eine Karteikarte im Format ISO-A8 quer
bedruckt werden. Dabei sollen die Rénder sehr klein gewahlt
werden. Auflerdem wird auf eine Kopf- und eine Fufizeile ver-
zichtet.

\documentclass{article}
\usepackage [headexclude, footexclude,?

a8paper, landscape] {typearea}
\areaset{7cm}{5cm}
\pagestyle{empty}
\begin{document}
\section*{Papieroptionen}
letterpaper, legalpaper, executivepaper, aOpaper<
alpaper \dots\ bOpaper, blpaper \dots\ cOpaper,
clpaper \dots\ dOpaper, dipaper \dots
\end{document}

Bitte beachten Sie unbedingt, dass alle aXpaper-, bXpaper-, cXpaper-
und dXpaper-Optionen mit Ausnahme von adpaper und abpaper bei Ver-
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wendung einer der KOMA-Script-Klassen als Klassenoption iibergeben
werden miissen. Demgegenuber funktioniert dies bei Verwendung einer an-
deren Klasse nur, wenn diese Klasse typearea explizit unterstiitzt. Bei den
Standardklassen sind die Optionen also direkt beim Laden von typearea zu
tibergeben. Die Verwendung von \PassOptionsToPackage (siche [ 1)
vor dem Laden von typearea funktioniert hingegen immer.

\paperwidth
\paperheight

Fiir besonders exotische Papierformate, die weder durch die oben ange-
gebenen amerikanischen Formate noch durch eines der Formate der vier
ISO-Reihen abgedeckt sind, konnen direkt die Langen \paperwidth und
\paperheight gesetzt werden. Danach muss allerdings der Satzspiegel fiir
dieses Format mit einem der Befehle \typearea oder \areaset neu be-
rechnet werden.

Beispiel: Angenommen, es soll auf Endlospapier mit den Maflen 8% inch x
12 inch gedruckt werden. Dieses Papierformat wird von typearea
nicht direkt unterstiitzt. Das Papierformat muss daher vor der
Berechnung des Satzspiegels definiert werden:

\documentclass{article}
\usepackage{typearea}
\setlength{\paperwidth}{8.25in}
\setlength{\paperheight}{12in}
\typearea{1}

dvips
pdftex
pagesize

Die oben genannten Mechanismen zur Auswahl des Papierformats haben genau
genommen nur insofern einen Einfluss auf die Ausgabe, dass gewisse interne
IATEX-MaBe so gesetzt werden, dass bestimmte Bereiche der Seite, wie Kopf,
Textkorper und FuB so angeordnet und von typearea so berechnet werden,
dass sie auf entsprechendes Papier ausgedruckt werden kénnen. Die Spezifi-
kation des DVI-Formats sieht aber an keiner Stelle Angaben zum Papierfor-
mat vor. Wird direkt aus dem DVI-Format in eine Low-Level-Druckersprache
wie PCL® oder ESC/P2° ausgegeben, spielt dies normalerweiser keine Rol-

SPCL ist die Druckersprache, die HP fiir seine Tinten- und Laserdrucker verwendet.
SESC/P2 ist die Druckersprache, die EPSON fiir seine Nadel-, Tinten- und Laserdru-
cker benutzt.
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le, da auch bei diesen Ausgaben der 0-Bezugspunkt wie bei DVI links oben
liegt. Wird aber in Sprachen wie PostScript oder PDF (bersetzt, bei denen
der 0-Bezugspunkt an anderer Stelle liegt und auBerdem das Papierformat in
der Ausgabedatei angegeben werden kann, so fehlt diese Information in der
DVI-Datei. Als Losung des Problems verwendet der entsprechende Treiber ei-
ne voreingestellte PapiergroBe, die der Anwender entweder per Option oder
durch entsprechende Angabe in der TEX-Quelldatei verdndern kann. Bei Ver-
wendung des DVI-Treibers dvips kann diese Angabe in Form einer \special-
Anweisung erfolgen. Bei pdf TEX werden stattdessen zwei Ldngen entsprechend
gesetzt.

Mit der Option dvips wird erreicht, dass die Papiergrofie als \special
in die DVI-Datei geschrieben wird. Dieses \special wird beispielsweise
von dvips ausgewertet. Demgegeniiber schreibt die Option pdftex die
Papiergrofie am Anfang des Dokuments in die pdfTX-Seitenregister, so
dass spéater beim Betrachten der erzeugten PDF-Datei das korrekte Format
angegeben wird. Die Option pagesize verhilt sich flexibler und verwen-
det je nachdem, ob eine PDF- oder eine DVI-Datei ausgegeben wird, den
Mechanismus der Option dvips oder der Option pdftex.

Beispiel: Angenommen, es soll ein Dokument sowohl als DVI-Datei ver-
wendet werden, als auch eine Online-Version im PDF-Format
erstellt werden. Dann kénnte die Praambel beispielsweise so be-
ginnen:

\documentclass{article}
\usepackage [a4paper,pagesize] {typearea}

Wird nun fiir die Bearbeitung pdf TEX verwendet und die PDF-
Ausgabe aktiviert, so werden die beiden Groflen \pdfpagewidth
und \pdfpageheight entsprechend gesetzt. Wird jedoch eine
DVI-Datei erzeugt — egal ob mit IATEX oder pdfATEX —, so
wird ein \special an den Anfang dieser Datei geschrieben.

2.6 Kleinigkeiten ohne direkten Bezug zum Satzspiegel

Manchmal ist es wiinschenswert, in einem Dokument abhéngig vom Aus-
gabeformat bestimmte Dinge anders zu machen. Normalerweise verwendet
TEX das Ausgabeformat DVI. Mit pdfTEX ist aber die Wahlmdoglichkeit
hinzugekommen, statt einer DVI-Datei eine PDF-Datei direkt zu erzeugen.
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’ \ifpdfoutput{Dann-Teil}{Sonst-Teil} ‘

Der Befehl \ifpdfoutput stellt eine Verzweigung dar. Wurde die PDF-
Ausgabe aktiviert, so wird der Dann-Teil ausgefiihrt. Wurde die PDF-
Ausgabe nicht aktiviert oder wird iiberhaupt kein pdfTEX verwendet, so
wird der Sonst-Tesl ausgefiihrt.

Beispiel: Bekanntlich gibt pdfI4TEX ebenfalls eine DVI-Datei an Stel-
le einer PDF-Datei aus, wenn der Zahler \pdfoutput auf 0
gesetzt ist. Nur bei einem von 0 verschiedenen Wert wird ei-
ne PDF-Datei ausgegeben. Da andererseits \pdfoutput unbe-
kannt ist, wenn IXTEX statt pdfIATEX verwendet wird, kann man
\pdfoutput auch nicht einfach generell auf 0 setzen, um DVI-
Ausgabe zu erhalten. Eine einfache Losung ist folgende Zeile:

\ifpdfoutput{\pdfoutput=0}{2}

Ubrigens setzten manche Pakete \pdfoutput einfach auf 1, so-
bald der Zahler existiert. In einigen Féllen ist das aber gar nicht
erwiinscht. Auch dann kann obige Zeile nach dem Laden des
entsprechenden Pakets hilfreich sein. Selbstverstédndlich muss
dafiir das typearea-Paket geladen sein. Eine Kombination mit
der Anweisung \AfterPackage des scrlfile-Paketes ist ebenfalls
moglich (siehe dazu Kapitel 9).

2.7 Lokale Einstellungen durch die Datei typearea.cfg

Noch vor der Abarbeitung der Paketoptionen priift typearea, ob eine Datei
typearea.cfg existiert und ladt diese gegebenenfalls. Es ist daher mog-
lich, in dieser Konfigurationsdatei beispielsweise zusétzliche Optionen fiir
weitere Papierformate zu definieren.

[ \SetDIVList{Liste} |

Ebenfalls zur Verwendung in dieser Konfigurationsdatei war urspriinglich der
Befehl \SetDIVList vorgesehen. Bevor die Option DIVcalc existierte, war
dies die einzige Moglichkeit, fiir unterschiedliche SchriftgréBen und Papierfor-
mate unterschiedliche Voreinstellungen fiir den DIV-Wert zu definieren. Die
Liste besteht dabei aus einer Reihe von Werten in geschweiften Klammern.
Der Wert ganz links ist fiir die SchriftgroBe 10 pt, der nachste fiir 11 pt, der
dritte fir 12 pt usw. vorgesehen. Wird keine Liste mit \SetDIVList gesetzt,
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so entspricht dies \SetDIVList{{8}{10}{12}}. Ist fir eine SchriftgroBe kein
Standardwert gesetzt, so wird stattdessen 10 verwendet.
Dieser Befehl sollte nicht mehr verwendet werden. Stattdessen wird emp-

fohlen, einen giinstigen Satzspiegel automatisch berechnen zu lassen (siehe
Abschnitt 2.4).

2.8 Tipps

Insbesondere fiir die Erstellung von schriftlichen Arbeiten wéhrend des Stu-
diums findet man haufig Vorschriften, die einer typografischen Begutachtung
nicht nur in keinster Weise standhalten, sondern massiv gegen alle Regeln
der Typografie verstoBen. Ursache fiir solche Regeln ist oft typografische In-
kompetenz derjenigen, die sie herausgeben. Manchmal ist die Ursache auch im
Ausgangspunkt begriindet, ndmlich der Schreibmaschine. Mit einer Schreibma-
schine oder einer Textverarbeitung von 1980 ist es ohne erheblichen Aufwand
kaum moglich, typografisch perfekte Ergebnisse zu erzielen. Also wurden einst
Vorschriften erlassen, die leicht erfillbar schienen und dem Korrektor trotz-
dem entgegen kommen. Dazu zahlen dann Randeinstellungen, die fiir einsei-
tigen Druck mit einer Schreibmaschine zu brauchbaren Zeilenlangen fiihren.
Um nicht extrem kurze Zeilen zu erhalten, die durch Flattersatz zudem ver-
schlimmert werden, werden die Rander schmal gehalten und fiir Korrekturen
stattdessen ein groBer Durchschuss in Form von eineinhalbzeiligem Satz vorge-
schrieben. Bevor moderne Textverarbeitungssysteme verfiigbar wurden, ware
— auBer mit TEX — einzeiliger Satz die einzige Alternative gewesen. Dabei wa-
re dann selbst das Anbringen von Korrekturzeichen schwierig geworden. Als
die Verwendung von Computern fiir die Erstellung schriftlicher Arbeiten iibli-
cher wurde, hat sich manches Mal auch der Spieltrieb des einen oder anderen
Studenten gezeigt, der durch Verwendung einer Schmuckschrift seine Arbeit
aufpeppen und so eine bessere Note mit weniger Einsatz herausschinden woll-
te. Nicht bedacht hat er dabei, dass solche Schriften schlechter zu lesen und
deshalb fiir den Zweck ungeeignet sind. Damit hielten zwei Brotschriften Ein-
zug in die Vorschriften, die weder zusammenpassen noch im Falle von Times
wirklich gut geeignet sind. Times ist eine relativ enge Schrift, die Anfang des
20. Jahrhunderts speziell fiir schmale Spalten im englischen Zeitungssatz ent-
worfen wurde. In modernen Schnitten ist dies etwas entscharft. Dennoch passt
die haufig vorgeschriebene Times meist nicht zu den gleichzeitig gegebenen
Randvorgaben.

IATEX setzt bereits von sich aus mit ausreichendem Durchschuss. Gleichzeitig
sind die Rander bei sinnvollen Zeilenlangen groB genug, um Platz fiir Korrek-
turen zu bieten. Dabei wirkt die Seite trotz einer Fiille von Text groBziigig
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angelegt.

Oft sind die typografisch mehr als fragwiirdigen Satzvorschriften mit IATEX
auch auBerodentlich schwierig umzusetzen. So kann eine feste Anzahl von
»Anschlagen« nur dann eingehalten werden, wenn keine proportionale Schrift
verwendet wird. Es gibt nur wenige gute nichtproportionale Schriften. Kaum
ein Text, der mit einer derartigen Schrift gesetzt ist, wirkt wirklich gut. So
wird haufig versucht, durch ausladende Serifen beispielsweise beim kleinen
»i« oder »l« die unterschiedliche Breite der Zeichen auszugleichen. Dies kann
nicht funktionieren. Im Ergebnis wirkt der Text unruhig und zerrissen. AuBer-
dem vertragt sich eine solche Schrift kaum mit dem im deutschen Sprachraum
iblichen und allgemein vorzuziehenden Blocksatz. Gewisse Vorgaben kdnnen
daher bei Verwendung von IATEX nur ignoriert oder groBziigig ausgelegt wer-
den, etwa indem man »60 Anschldge pro Zeile« nicht als feste, sondern als
durchschnittliche oder maximale Angabe interpretiert.

Wie ausgefiihrt, sind Satzvorschriften meist dazu gedacht, ein brauch-
bares Ergebnis zu erhalten, auch wenn der Ausfiihrende selbst nicht weif3,
was dabei zu beachten ist. Brauchbar bedeutet haufig: lesbar und korri-
gierbar. Nach meiner Auffassung wird ein mit BIEX und dem typearea-
Paket gesetzter Text beziiglich des Satzspiegels diesen Anforderungen von
vornherein gerecht. Wenn Sie also mit Vorschriften konfrontiert sind, die
offensichtlich erheblich davon abweichen, so empfehle ich, dem Betreuer
einen Textauszug vorzulegen und nachzufragen, ob es gestattet ist, die Ar-
beit trotz der Abweichungen in dieser Form zu liefern. Gegebenenfalls kann
durch Verdnderung der Option DIV der Satzspiegel moderat angepasst wer-
den. Von der Verwendung von \areaset zu diesem Zweck rate ich jedoch
ab. Schlimmstenfalls verwenden Sie das nicht zu KOMA-Script gehérende
geometry-Paket (siehe [ ]) oder verindern Sie die Satzspiegelparame-
ter von TEX selbst. Die von typearea ermittelten Werte finden Sie in der
log-Datei Ihres Dokuments. Damit sollten moderate Anpassungen moglich
sein. Achten Sie jedoch unbedingt darauf, dass die Proportionen des Text-
bereichs mit denen der Seite unter Beriicksichtigung der Bindekorrektur
annahernd iibereinstimmen.

Sollte es unbedingt erforderlich sein, den Text eineinhalbzeilig zu set-
zen, so definieren Sie keinesfalls \baselinestretch um. Dieses Vorge-
hen wird zwar allzu haufig empfohlen, ist aber seit der Einfiihrung von
ETEX 2¢ im Jahre 1994 obsolet. Verwenden Sie schlimmstenfalls den Be-
fehl \linespread. Ich empfehle das Paket setspace, das nicht zu KOMA-
Script gehort (siehe [ ]). Auch sollten Sie typearea nach der Umstellung
des Zeilenabstandes den Satzspiegel fiir diesen Abstand berechnen lassen,
jedoch fiir den Titel, besser auch fiir die Verzeichnisse — sowie das Litera-
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turverzeichnis und den Index — wieder auf normalen Satz umschalten. Das
setspace-Paket bietet dafiir eine spezielle Umgebung und eigene Befehle.

Das typearea-Paket berechnet auch bei der Option DIVcalc einen sehr
grofziigigen Textbereich. Viele konservative Typografen werden feststellen,
dass die resultierende Zeilenléinge noch zu gro8 ist. Der berechnete DIV-
Wert ist ebenfalls in der log-Datei zum jeweiligen Dokument zu finden.
Sie konnen also leicht nach dem ersten IXTEX-Lauf einen kleineren Wert
wahlen.

Nicht selten wird mir die Frage gestellt, warum ich eigentlich kapitel-
weise auf einer Satzspiegelberechnung herumreite, wahrend es sehr viel
einfacher wéire, nur ein Paket zur Verfiigung zu stellen, mit dem man die
Rénder wie bei einer Textverarbeitung einstellen kann. Oft wird auch be-
hauptet, ein solches Paket wére ohnehin die bessere Losung, da jeder selbst
wisse, wie gute Rénder zu wahlen seien, und die Rénder von KOMA-Script
wéaren ohnehin nicht gut. Ich erlaube mir zum Abschluss dieses Kapitels
ein passendes Zitat aus | I:

Das Selbermachen ist lingst iblich, die Ergebnisse oft fragwiir-
dig, weil Laien-Typografen nicht sehen, was nicht stimmt und
nicht wissen konnen, worauf es ankommt. So gewéhnt man sich
an falsche und schlechte Typografie. |...] Jetzt kénnte der Fin-
wand kommen, Typografie sei doch Geschmackssache. Wenn
es um Dekoration ginge, kénnte man das Argument vielleicht
gelten lassen, da es aber bei Typografie in erster Linie um In-
formation geht, konnen Fehler nicht nur stéren, sondern sogar
Schaden anrichten.
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Die Hauptklassen scrbook, scrreprt, scrartcl

Die Hauptklassen des KOMA-Script-Pakets sind als Aquivalent zu den IATEX-
Standardklassen angelegt. Das bedeutet, dass zu den drei Standardklassen
book, report und article im KOMA-Script-Paket Entsprechungen zu finden
sind. Daneben ist auch fiir die Standardklasse letter eine Entsprechung vor-
handen. Der Briefklasse in KOMA-Script ist jedoch ein eigenes Kapitel gewid-
met, da sie sich von den drei Hauptklassen grundsatzlich unterscheidet (siehe
Kapitel 6).

Die Namen der KOMA-Script-Klassen sind aus dem Préfix »scr« und den
gekiirzten Namen der Standardklassen zusammengesetzt. Um die Lange des
Namens auf acht Buchstaben zu beschranken, werden dabei notfalls von hinten
her die Vokale weggelassen. Eine Gegeniiberstellung der Standardklassen und
der korrespondierenden KOMA-Script-Klassen zeigt Tabelle 3.1.

Die einfachste Moglichkeit, an Stelle einer Standardklasse eine KOMA -
Script-Klasse zu verwenden, ist die Ersetzung des Klassennamens in der
Anweisung \documentclass entsprechend Tabelle 3.1, also beispielsweise
\documentclass{book} durch \documentclass{scrbook}. Der anschlie-
Bende KTEX-Lauf sollte lediglich einige Layoutdnderungen mit sich brin-
gen. Ein grofler Teil der in den nachfolgenden Abschnitten beschriebenen
vielfaltigen Moglichkeiten und Optionen werden von den KOMA-Script-
Klassen zusatzlich geboten.

3.1 Die Optionen

Dieser Abschnitt behandelt alle Klassenoptionen der drei Hauptklassen.
Die Mehrzahl der Optionen ist in genau der gleichen Form auch in den
Standardklassen zu finden. Da die Erfahrung jedoch zeigt, dass viele Op-

Tabelle 3.1: Gegeniiberstellung der Standardklassen und der KOMA-Script-
Klassen

Standard-Klasse KOMA-Script-Klasse

article scrartcl
report scrreprt
book scrbook

letter scrlettr
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Tabelle 3.2: Voreingestellte Optionen der KOMA -Script-Klassen

Option scrbook scrreprt scrartcl

11pt Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
adpaper Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
abstractoff nicht definiert Voreinstellung Voreinstellung
bigheadings Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
chapteratlists= 10pt 10pt nicht definiert
final Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
footnosepline Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
headnosepline Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
listsindent Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
nochapterprefix Voreinstellung Voreinstellung nicht definiert
onelinecaption Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
notitlepage Voreinstellung
onecolumn Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
oneside Voreinstellung  Voreinstellung
openany Voreinstellung Voreinstellung
openright Voreinstellung

parindent Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
tablecaptionbelow Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
titlepage Voreinstellung Voreinstellung

tocindent Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
twoside Voreinstellung

version= first first first

tionen der Standardklassen unbekannt sind, wurde deren Beschreibung
hier aufgenommen.

In Tabelle 3.2 finden Sie diejenigen Optionen aufgefiihrt, die bei mindes-
tens einer KOMA-Script-Klasse voreingestellt sind. Dabei ist fiir jede der
drei KOMA-Script-Hauptklassen angegeben, ob die Option voreingestellt
ist oder nicht, oder ob sie fiir die jeweilige Klasse iiberhaupt nicht definiert
ist. Eine nicht definierte Option kann natiirlich weder voreingestellt sein,
noch vom Anwender gewéhlt werden.

Lassen Sie mich der Erlauterung der Optionen noch eine Bemerkung vor-
ausschicken. Oft ist man sich am Anfang eines Dokuments unsicher, welche
Einstellungen konkret zu wahlen sind. Bei einigen Optionen, wie der Aus-
wahl des Papierformats, mogen sie bereits vorab feststehen. Aber schon die
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Frage nach dem DIV-Wert fiir den Satzspiegel kdnnte im Voraus schwer zu
beantworten sein. Andererseits sollten diese Angaben fiir die Haupttatigkeiten
des Autors: Entwurf der Gliederung, Schreiben des Textes, Zusammenstel-
len von Abbildungen, Tabellen und Verzeichnissen zunachst auch unerheblich
sein. Konzentrieren Sie sich als Autor erst einmal auf den Inhalt. Wenn der
dann steht, kénnen Sie sich um die Feinheiten der Form kiimmern. Neben der
Auswahl der Optionen gehéren dazu dann auch Dinge wie die Korrektur der
Trennung und moglicherweise dezente Eingriffe in den Seitenumbruch oder die
Verteilung von Abbildungen und Tabellen. Als Beispiel hierfiir sei Tabelle 3.2
genannt, die ich mehrfach vom Anfang des Abschnitts an das Ende verscho-
ben habe und umgekehrt. Die Wahl der tatsdchlichen Position wird erst bei
Fertigstellung des Dokuments feststehen.

3.1.1 Optionen fiir die Kompatibilitat

Wer seine Dokumente im Quellcode archiviert, legt in der Regel allergrof3-
ten Wert darauf, dass bei zukiinftigen KTEX-Laufen immer wieder exakt
dasselbe Ergebnis erzielt wird. In einigen Féllen ist es aber so, dass Ver-
besserungen und Korrekturen an der Klasse zu Anderungen im Verhalten,
inbesondere beim Umbruch, fithren.

version
version=VWert

Seit Version 2.96a besteht bei KOMA-Script die Wahl, ob eine Quelldatei
so weit irgend moglich auch zukiinftig bei einem A TEX-Lauf zu exakt dem-
selben Ergebnis fithren soll oder ob jeweils entsprechend der Anpassungen
der neusten Version der Klasse zu setzen ist. Zu welcher Version Kompa-
tibilitdt herzustellen ist, wird dabei iiber die Option version festgelegt.
Voreingestellt ist Version 2.9t. Dasselbe Ergebnis kann mit

version=first
oder

version=2.9
oder

version=2.9t

erreicht werden. Bei Angabe einer unbekannten Version als Wert wird eine
Warnung ausgegeben und sicherheitshalber version=first angenommen.
Mit
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version=last

kann die jeweils neuste Version ausgewahlt werden. In diesem Fall wird also
auf zukiinftige Kompatibilitat verzichtet. Wird die Option ohne Wertan-
gabe verwendet, so wird ebenfalls 1last angenommen.

Die Frage der Kompatiblitit betrifft in erster Linie Fragen des Um-
bruchs. Neue Moglichkeiten, die sich nicht auf den Umbruch auswirken,
sind auch dann verfiighar, wenn man per Option die Kompatibilitdt zu
einer alteren Version ausgewahlt hat. Die Option hat keine Auswirkun-
gen auf Umbruchénderungen, die bei Verwendung einer neueren Version
durch Beseitigung eindeutiger Fehler entstehen. Wer auch im Fehlerfall
unbedingte Umbruchkompatibitlitidt bendtigt, sollte stattdessen mit dem
Dokument auch die verwendete KOMA-Script-Version archivieren.

Es ist zu beachten, dass die Option version nach dem Laden der Klasse
nicht mehr verandert werden kann.

3.1.2 Optionen fiir den Satzspiegel

Wiéhrend bei den Standardklassen der Satzspiegel im Wesentlichen durch
das Laden der Optionendateien sizel0.clo, sizell.clo, sizel2.clo be-
ziehungsweise bk10.clo, bk11l.clo, bk12.clo und den Standardschriften
bestimmt wird, verwenden die KOMA-Script-Klassen keinen festen Satz-
spiegel, sondern einen, der von Papierformat und Schriftgréfie abhéngt.
Dazu stiitzen sich alle drei Hauptklassen auf das typearea-Paket (siehe Ka-
pitel 2). Das Paket wird von den Klassen automatisch geladen. Es ist also
nicht notwendig, es mit \usepackage{typeareal} selbst einzuladen. Es ist
auch nicht sinnvoll bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse das Pa-
ket typearea noch einmal explizit zu laden. Sollten Sie beim KITEX-Lauf
die Fehlermeldung »0Option clash for package typearea« erhalten, so
liegt das mit grofiter Wahrscheinlichkeit an einer expliziten Anweisung
\usepackage [Paketoptionen] {typearea}.

letterpaper
legalpaper
executivepaper
aXpaper
bXpaper
cXpaper
dXpaper
landscape

Die grundlegenden Optionen zur Auswahl des Papierformats werden nicht
direkt von den Klassen ausgefiihrt. Stattdessen werden diese als glo-
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bale Optionen automatisch vom typearea-Paket behandelt (siche Ab-
schnitt 2.5, Seite 36). Dabei entsprechen die Optionen aSpaper, adpaper,
letterpaper, legalpaper und executivepaper den gleichnamigen Op-
tionen der Standardklassen und ergeben die gleichen Papierformate. Der
aus dem jeweiligen Format berechnete Satzspiegel ist dann jedoch ein an-
derer.

Tatsachlich werden die Optionen fiir das A-, B-, C- oder D-Format vom
typearea-Paket nicht deshalb ausgewertet, weil es sich um globale Optio-
nen handelt, sondern nur weil die KOMA-Script-Klassen sie explizit an das
typearea-Paket weiterreichen. Dies hat seine Griinde in der Implementierung
der Optionen im typearea-Paket beziehungsweise in der Funktion des Mecha-
nismus zur Weiterleitung und Auswertung von Optionen, der von IATEX zur
Verfligung gestellt wird.

Dies gilt in gleicher Weise fiir die nachfolgend aufgefiihrten Optionen zur
Einstellung der Bindekorrektur, des Divisors und der Anzahl der Kopfzeilen.

BCORKorrektur
DIVFaktor
DIVcalc
DIVclassic
Wertheadlines

Die Optionen fiir den Divisor und die Bindekorrektur werden direkt an
das typearea-Paket weitergeleitet (siehe Abschnitt 2.4, Seite 23 bis Sei-
te 33). Dies geschieht in Abweichung zu den Standardklassen, bei denen
eine entsprechende Weiterleitung nicht stattfindet. Das gilt ebenfalls fiir
die Option zur Einstellung der Anzahl der Kopfzeilen.

3.1.3 Optionen fiir das Layout

In diesem Unterabschnitt werden alle Optionen zusammengefasst, die sich
im erweiterten Sinne auf das Layout und nicht nur auf den Satzspiegel
auswirken. Genau genommen sind natiirlich alle Satzspiegeloptionen (siehe
Abschnitt 3.1.2) Layoutoptionen. Teilweise gilt dies auch umgekehrt.

oneside
twoside

Diese beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen.
Bei der Option oneside wird ein einseitiges Layout mit einem einseitigen
Satzspiegel gewéhlt. Dies bedeutet insbesondere auch, dass normalweise
mit einem flatternden unteren Rand gearbeitet wird.
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Bei der Option twoside wird ein doppelseitiges Layout mit einem dop-
pelseitigen Satzspiegel gewéhlt. Dazu wird der IXTEX-Befehl \flushbottom
ausgefiihrt, der dafiir sorgt, dass am Seitenende umbrochener Seiten
kein variabler Leerraum zu finden ist. Will man stattdessen einen flat-
ternden unteren Rand, so kann man dies mit Hilfe des KTEX-Befehls
\raggedbottom erreichen.

onecolumn
twocolumn

Diese beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen.
Mit ihrer Hilfe wird zwischen einem einspaltigen und einem zweispaltigen
Layout umgeschaltet. Die in IXNTEX eingebauten Moglichkeiten fiir mehr-
spaltigen Satz reichen oft nur fiir einfache Aufgaben aus. Es gibt jedoch
das Standardpaket multicol, mit dem sehr viel flexiblerer Mehrspaltensatz
moglich ist (siehe [ ).

openany
openright

scrbook, Diese beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen.

scrreprt Sie haben Auswirkungen auf die Auswahl der Seite, auf der ein Kapitel
beginnen kann und existieren daher bei scrartcl nicht, da dort die oberste
Gliederungsebene unter dem Teil der Abschnitt ist. Die Gliederungsebene
Kapitel gibt es bei scrartcl nicht.

Ein Kapitel beginnt immer auf einer neuen Seite. Mit der Opti-
on openany kann dies jede neue Seite sein. Bei Wahl der Einstellung
openright wird jedoch zwingend eine neue rechte Seite vorgeschrieben,
wie es bei Biichern allgemein iiblich ist. Dazu wird gegebenenfalls eine lin-
ke Seite eingefiigt. Diese leeren Seiten werden durch implizite Ausfithrung
des IXTEX-Befehls \cleardoublepage erzeugt.

Da zwischen rechten und linken Seiten nur im doppelseitigen Layout un-
terschieden wird, hat die Option openright im einseitigen Layout keinerlei
Auswirkungen. Sie sollten sie deshalb zusammen mit der Option twoside
einsetzen.

cleardoublestandard
cleardoubleplain
cleardoubleempty

Will man, dass mit der \cleardoublepage-Anweisung eingefiigte Leer-
seiten keinen Kolumnentitel, sondern nur eine Seitenzahl oder auch we-
der Kolumnentitel noch Seitenzahl enthalten, so bleibt bei den Stan-
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dardklassen nur, die Anweisung entsprechend umzudefinieren. KOMA-
Script bietet Optionen, um dem Anwender dies abzunehmen. Mit der
Option cleardoublestandard hat man das Standardverhalten von
\cleardoublepage. Bei Verwendung der Option cleardoubleplain wird
die leere, linke Seite hingegen mit dem Seitenstil plain ausgegeben. Bei
Verwendung der Option cleardoubleempty findet entsprechend der Sei-
tenstil empty Anwendung. Die Seitenstile werden in Abschnitt 3.2.2 n&her
erldutert.

titlepage
notitlepage

Die beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen. Mit
der Option titlepage wird erreicht, dass fiir die gesamte Titelei eigene
Seiten verwendet werden. Diese Seiten werden innerhalb von titlepage-
Umgebungen gesetzt und erhalten somit normalerweise weder Seitenkopf
noch Seitenfufl. Bei KOMA-Script wurde die Titelei gegeniiber den Stan-
dardklassen stark erweitert (siehe dazu Abschnitt 3.3).

Demgegeniiber wird mit der Option notitlepage erreicht, dass ein so-
genannter in-page Titel gesetzt wird. Das heifit, die Titelei wird lediglich
speziell hervorgehoben, auf der Titelseite kann aber nachfolgend weiteres
Material, beispielsweise eine Zusammenfassung oder ein Abschnitt gesetzt
werden.

parskip
parskipx*
parskip+
parskip-
halfparskip
halfparskip*
halfparskip+
halfparskip-
parindent

Die Standardklassen setzen Absidtze normalerweise mit Absatzeinzug und ohne
Absatzabstand. Bei Verwendung eines normalen Satzspiegels, wie ihn typea-
rea bietet, ist dies die vorteilhafteste Absatzauszeichnung. Wiirde man ohne
Einzug und Abstand arbeiten, hatte der Leser als Anhaltspunkt nur die Lange
der letzten Zeile. Im Extremfall kann es sehr schwer sein, zu erkennen, ob
eine Zeile voll ist oder nicht. Des Weiteren stellt der Typograf fest, dass die
Auszeichnung des Absatzendes am Anfang der nichsten Zeile leicht verges-
sen ist. Demgegeniiber ist eine Auszeichnung am Absatzanfang einpragsamer.
Der Absatzabstand hat den Nachteil, dass er in verschiedenem Zusammen-
hang leicht verloren geht. So ware nach einer abgesetzten Formel nicht mehr
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festzustellen, ob der Absatz fortgesetzt wird oder ein neuer beginnt. Auch am
Seitenanfang miisste zuriickgeblattert werden, um feststellen zu kénnen, ob
mit der Seite auch ein neuer Absatz beginnt. All diese Probleme sind beim
Absatzeinzug nicht gegeben. Eine Kombination von Absatzeinzug und Ab-
satzabstand ist wegen der iibertriebenen Redundanz abzulehnen. Der Einzug
alleine ist deutlich genug. Der einzige Nachteil des Absatzeinzuges liegt in der
Verkirzung der Zeile. Damit gewinnt der Absatzabstand bei ohnehin kurzen
Zeilen, etwa im Zeitungssatz, seine Berechtigung.

Unabhéangig von obigen Erlauterungen wird hin und wieder ein Lay-
out mit Absatzabstand an Stelle des Absatzeinzugs gefordert. KOMA-
Script bietet hierfiir mit parskip, parskip-, parskip*, parskip+ sowie
halfparskip, halfparskip-, halfparskip* und halfparskip+ eine gan-
ze Reihe von Optionen.

Die vier parskip-Optionen setzen jeweils einen Absatzabstand von einer
Zeile. Die vier halfparskip-Optionen verwenden nur eine halbe Zeile. Um
zu verhindern, dass beispielsweise beim Seitenwechsel ein Absatzwechsel
unerkannt bleibt, wird bei jeweils drei Varianten dafiir gesorgt, dass die
letzte Zeile eines Absatzes nicht komplett gefiillt wird. Bei der Variante
ohne Plus und Stern bleibt mindestens ein Leeraum von 1em. Bei der
Plus-Variante bleibt mindestens ein Drittel einer normalen Zeile und bei
der Stern-Variante mindestens ein Viertel einer normalen Zeile frei. Bei
der Minus-Variante werden keine Vorkehrungen fiir die letzte Zeile eines
Absatzes getroffen.

Alle acht Optionen zur Auswahl eines Absatzabstandes verdndern au-
Berdem den Abstand vor, nach und innerhalb von Listenumgebungen. Da-
durch wird verhindert, dass diese Umgebungen oder Absétze innerhalb
dieser Umgebungen stérker vom Text abgesetzt werden als die Absétze des
normalen Textes voneinander. Dariiber hinaus wird dafiir gesorgt, dass im
Inhalts-, Abbildungs- und Tabellenverzeichnis ohne zusétzlichem Absatz-
abstand gearbeitet wird.

Voreingestellt ist bei KOMA-Script das Verhalten der Option
parindent. Hierbei gibt es keinen Absatzabstand, sondern einen Ab-
satzeinzug von 1em.

headsepline
headnosepline
footsepline
footnosepline

Wird unter Kolumnentiteln eine horizontale Linie gewiinscht, so lasst sich
diese mit der Option headsepline einschalten. Die Option headnosepline
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stellt die Umkehrung dar. Bei den Seitenstilen empty und plain hat dies
selbstverstandlich keine Auswirkung, da hier auf einen Seitenkopf aus-
driicklich verzichtet werden soll. Typografisch betrachtet hat eine solche
Linie immer die Auswirkung, dass der Kopf optisch ndher an den Text
heranriickt. Dies bedeutet nun nicht, dass der Kopf rdumlich weiter vom
Textkorper weggeriickt werden miisste. Stattdessen sollte der Kopf dann
bei der Berechnung des Satzspiegels als zum Textkorper gehérend be-
trachtet werden. Dies wird bei KOMA-Script dadurch erreicht, dass bei
Verwendung der Klassenoption headsepline automatisch die Paketoption
headinclude an das typearea-Paket weitergereicht wird.

Fiir eine Trennlinie iiber dem Seitenfufl gibt es die analog funktionie-
renden Optionen footsepline und footnosepline. Bei Aktivierung der
Trennlinie mit footsepline wird automatisch die Option footinclude
an das typearea-Paket weitergereicht. Im Gegensatz zu headsepline wirkt
sich die Option footsepline auch beim Seitenstil plain aus, da plain
eine Seitenzahl im Fufl ausgibt.

chapterprefix
nochapterprefix

scrbook, Bei den Standardklassen book und report werden Kapiteliiberschriften in
scrreprt der Form ausgegeben, dass zunichst in einer Zeile »Kapitel«!' gefolgt
von der Kapitelnummer steht. Erst ab der néchsten Zeile wird dann
die Uberschrift in linksbiindigem Flattersatz ausgegeben. Bei KOMA-
Script kann dieses Verhalten mit der Klassenoption chapterprefix eben-
falls erreicht werden. Voreingestellt ist jedoch das Verhalten der Option
nochapterprefix. Die Optionen wirken sich auflerdem auf das Aussehen
der automatischen Kolumnentitel fur Kapitel aus (siche Abschnitt 3.2.2).

appendixprefix
noappendixprefix

scrbook, Zuweilen kommt es vor, dass man die Kapiteliiberschriften im Hauptteil

scrreprt durchaus in der einfachen Form von nochapterprefix setzten mochte.
Gleichzeitig sollen die Uberschriften im Anhang jedoch davon abweichend
mit einer Préfixzeile, » Anhang« gefolgt vom Buchstaben des Anhangs,
versehen werden. Dies ist mit der Klassenoption appendixprefix moglich.
Da sich jedoch dadurch ein inkonsistentes Layout ergibt, rate ich von der
Verwendung ab.

'Bei Verwendung einer anderen Sprache als Deutsch wird »Kapitel« selbstverstandlich
in der jeweiligen Sprache gesetzt.
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Lediglich aus Griinden der symmetrischen Vollstdndigkeit gibt es auch
die Umkehrungsoption noappendixprefix. Mir ist jedoch keine sinnvolle
Anwendung dieser Option bekannt.

onelinecaption
noonelinecaption

Bei den Standardklassen wird generell zwischen einzeiligen und mehr-
zeiligen Uber- oder Unterschriften von Tabellen und Abbildungen unter-
schieden. Einzeilige Texte werden dabei grundsatzlich zentriert, wahrend
mehrzeilige Texte linksbiindig im Blocksatz gesetzt werden. Dieses Verhal-
ten, das auch bei KOMA-Script voreingestellt ist, entspricht der Option
onelinecaption. Bei Verwendung der Option noonelinecaption findet
hingegen keine Sonderbehandlung fiir einzeilige Texte statt.

Der Verzicht auf die Sonderbehandlung wird auch gerne als Ldsung fiir
einen weiteren Nebeneffekt beschrieben, der manchmal hochst erwiinscht ist.
Werden FuBnoten innerhalb von \caption gesetzt, so werden diese in der
Regel falsch nummeriert. Dies liegt daran, dass bereits beim Ausmessen, ob
ein einzeiliger Text vorliegt, der FuBnotenzahler fiir jede FuBnote einmal erhoht
wird. Bei Verwendung der Option noonelinecaption findet dieses Ausmessen
jedoch gar nicht erst statt. Die Nummern der FuBnoten sind damit korrekt.

Bei KOMA-Script ist ab Version 2.8q jedoch ohnehin eine Umgehung dieses
Problems eingebaut. Damit kann man FuBnoten auch mit onelinecaption
in Uber- oder Unterschriften von Tabellen und Abbildungen verwenden. Al-
lerdings sollte bei Verwendung von FuBnoten in Gleitumgebungen der Inhalt
der Gleitumgebung immer in eine minipage-Umgebung verpackt werden. So
bleiben Gleitumgebung und FuBnote garantiert zusammen.

3.1.4 Optionen fiir die Schriftwahl

Schriftoptionen wirken sich auf die Gréfle der Grundschrift oder der Schrift
einzelner Teile aus.

10pt
1ipt
12pt
Xpt

Die Optionen 10pt, 11pt und 12pt entsprechen den Standardoptionen.
Im Gegensatz zu den Standardklassen kann bei KOMA-Script jedoch
auch eine andere Schriftgréfie eingestellt werden. Da bei IXTEX jedoch
nur Klassenoptionsdateien fiir 10 pt, 11 pt und 12 pt mitgeliefert werden
und KOMA-Script keine entsprechenden Dateien bereit stellt, miissen Sie
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selbst fiir diese Dateien sorgen. Das Paket extsizes (siehe [ ]) stellt
beispielsweise mit sizel4.clo solche Dateien zur Verfiigung. Diese kon-
nen bei KOMA-Script direkt verwendet werden, indem die entsprechende
Grofle, beispielsweise 14pt, als Klassenoption angegeben wird. Bei sehr
grofen Schriften kann es jedoch zu einem arithmetischen Uberlauf bei der
Satzspiegelberechnung im typearea-Paket kommen.

smallheadings
normalheadings
bigheadings

Die Uberschriften werden sowohl bei den Standardklassen als auch bei
KOMA-Script normalerweise recht grof§ gesetzt. Dies geféllt nicht jedem
und wirkt insbesondere bei kleinen Papiergroflen oft storend. Daher ste-
hen bei KOMA-Script neben den mit der Option bigheadings stan-
dardméiBig sehr gro voreingestellen Uberschriften die beiden Optionen
normalheadings und smallheadings zur Verfiigung, mit denen man ins-
gesamt kleinere Uberschriften erhilt. Die aus den Optionen resultierenden
Schriftgréfen sind fiir die Uberschriften der Klassen scrbook und scrre-
prt Tabelle 3.8, Seite 85 zu entnehmen. Bei scrartcl werden generell etwas

scrbook, kleinere Uberschriften verwendet.

scrreprt

Die Absténde vor und nach Kapiteliiberschriften werden von diesen
Optionen ebenfalls beeinflusst. Auf Kapiteliiberschriften wirken sich au-
Berdem die Layoutoptionen chapterprefix und nochapterprefix so-
wie im Anhang appendixprefix und noappendixprefix aus, die in Ab-
schnitt 3.1.3, Seite 51 beschrieben worden sind.

3.1.5 Optionen fiir das Inhaltsverzeichnis

Bei KOMA-Script gibt es mehrere Optionen, die sich auf den Inhalt des In-
haltsverzeichnisses auswirken. Die Form des Inhaltsverzeichnisses ist zwar
fest, es kann jedoch durch Optionen zwischen unterschiedlichen Varianten
gewahlt werden.

liststotoc
idxtotoc

bibtotoc
bibtotocnumbered
liststotocnumbered

Normalerweise erscheinen Tabellen- und Abbildungsverzeichnis, Index und Li-
teraturverzeichnis nicht im Inhaltsverzeichnis. Im klassischen Buchdruck wird
auf entsprechende Eintrage bewusst verzichtet. Das ist unter anderem deshalb
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so, weil stillschweigend von einer ganz bestimmten Verteilung dieser Verzeich-
nisse ausgegangen wird, wenn die entsprechenden Teile (iberhaupt verwendet
werden:

= |nhaltsverzeichnis nach der Titelei,

Tabellen- und Abbildungsverzeichnis nach dem Inhaltsverzeichnis,
= Index ganz am Ende,
= Literaturverzeichnis vor dem Index.

Blicher, die all diese Verzeichnisse aufweisen, sind auBerdem haufig mit diesen
praktischen Bandern gebunden, die man an den entsprechenden Stellen ins
Buch legen kann, so dass besagte Verzeichnisse hochstens einmal gesucht
werden miissen.

Neuerdings ist es iiblich geworden, dass Tabellen- und Abbildungsver-
zeichnis sowie das Literaturverzeichnis, seltener der Index im Inhaltsver-
zeichnis zu finden sind. Dies hat sicher auch mit der neuen Mode zu tun,
Abbildungs- und Tabellenverzeichnis ans Buchende zu stellen. Beide Ver-
zeichnisse haben von Aufbau und Intention eine deutliche Ahnlichkeit mit
dem Inhaltsverzeichnis. Daher betrachte ich die Entwicklung skeptisch. Da
es keinen Sinn hat, nur das Tabellen- oder nur das Abbildungsverzeichnis
ohne das jeweils andere ins Inhaltsverzeichnis aufzunehmen, gibt es nur
eine Option liststotoc, mit der beide Verzeichnisse gemeinsam ins In-
haltsverzeichnis aufgenommen werden. Dabei werden auch Verzeichnisse
beriicksichtigt, die mit Hilfe des float-Pakets ab Version 1.2e erstellt wer-
den (siehe [ ]). Als Verzeichnisse, die den Inhalt anderer Abschnitte
des Werks auffiihren, erhalten Tabellen-, Abbildungs- und die mit dem
float-Paket erzeugten Verzeichnisse grundsétzlich keine Kapitelnummer.

Der Index erhélt mit der Option idxtotoc einen Eintrag ins Inhalts-
verzeichnis. Da der Index ebenfalls nur Verweise auf den Inhalt anderer
Abschnitte enthélt, wird auch er grundsétzlich nicht nummeriert.

Das Literaturverzeichnis stellt eine etwas andere Art von Verzeichnis
dar. Hier wird nicht der Inhalt des vorliegenden Werks aufgelistet, sondern
auf externe Inhalte verwiesen. Mit dieser Begriindung kénnte man argu-
mentieren, dass das Literaturverzeichnis ein eigenes Kapitel bzw. einen
eigenen Abschnitt darstellt, und somit eine Nummer verdient. Die Opti-
on bibtotocnumbered fithrt genau dazu, einschliefllich des dann falligen
Eintrags in das Inhaltsverzeichnis. Ich selbst bin der Meinung, dass bei die-
ser Argumentation auch ein klassisches, kommentiertes Quellenverzeichnis
ein eigenes Kapitel wire. Auflerdem ist das Literaturverzeichnis letztlich
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nichts, was man selbst geschrieben hat. Deshalb verdient es allenfalls einen
nicht nummerierten Eintrag ins Inhaltsverzeichnis, was mit der Option
bibtotoc erreicht wird.

Nachdem ich bereits der Option liststotoc recht skeptisch und der
Option bibtotocnumbered ablehnend gegeniiberstehe, sollte es nicht wun-
dern, dass ich die Option liststotocnumbered nur zédhneknirschend im-
plementiert habe. Als néchstes will noch jemand, dass das Inhaltsverzeich-
nis nummeriert und im Inhaltsverzeichnis aufgefithrt wird. Wer daher ei-
ne Erklarung zur Option liststotoc erwartet, sucht in dieser Anleitung
vergeblich danach. Eine entsprechende Option fiir das Stichwortverzeich-
nis ware ebenfalls derart unsinnig, dass ich ihre Implementierung bisher
standhaft abgelehnt habe.

tocindent
tocleft

Normalerweise wird das Inhaltsverzeichnis so formatiert, dass die Gliede-
rungsebenen unterschiedlich weit eingezogen werden. Dabei wird fiir die
Gliederungsnummer jeder Ebene ein Raum fester Breite vorgesehen, in
dem die Nummer linksbiindig gesetzt wird. Dies entspricht der Verwen-
dung der Option tocindent.

Werden sehr viele Gliederungspunkte verwendet, so werden die Gliede-
rungsnummern sehr breit. Damit reicht der vorgesehene Platz nicht aus. In
[ | wird fiir solche Félle vorgeschlagen, die Erzeugung des Inhalts-
verzeichnisses umzudefinieren. KOMA-Script bietet jedoch eine alternati-
ve Formatierung an, bei der das Problem nicht auftritt. Bei Verwendung
der Option tocleft werden die unterschiedlichen Gliederungsebenen nicht
unterschiedlich weit eingezogen. Stattdessen wird eine tabellenartige Form
gewahlt, in der alle Gliederungsnummern und alle Gliederungstexte jeweils
in einer Spalte linksbiindig untereinander stehen. Der fiir die Gliederungs-
nummern benétigte Platz wird dabei automatisch ermittelt.

Damit der Platz, der fiir die Gliederungsnummern benétigt wird, bei Option
tocleft automatisch ermittelt werden kann, miissen einige Makros umdefi-
niert werden. Es ist zwar unwahrscheinlich, aber nicht ausgeschlossen, dass
dies zu Problemen bei Verwendung anderer Pakete fiihrt. Sollten Sie diesen
Verdacht haben, probieren Sie alternativ die Option tocindent, die ohne sol-
che Umdefinierungen auskommt. Bei Verwendung von Paketen, die ebenfalls
in die Formatierung des Inhaltsverzeichnisses eingreifen, ist auBerdem damit
zu rechnen, dass die Optionen tocleft und tocindent nicht funktionieren.
Sicherheitshalber sollte man bei Verwendung solcher Pakete keine der beiden
Optionen als globale Optionen, also nicht als Klassenoptionen, angeben.
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Bei Option tocleft erfolgt die Ermittlung der fiir die Gliederungsnummern
bendtigten Breite wahrend der Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses. Nach ei-
ner Anderung, die sich auf das Inhaltsverzeichnis auswirkt, werden maximal
drei IATEX-Durchlaufe benétigt, bis das Inhaltsverzeichnis mit korrektem Wert
dargestellt wird.

3.1.6 Optionen fiir die Verzeichnisse der Gleitumgebungen

Die bekanntesten Verzeichnisse von Gleitumgebungen sind das
Abbildungs- und das Tabellenverzeichnis. Beispielsweise mit Hilfe
des float-Pakets (siehe [ |) konnen jedoch eigene Gleitumgebungen
erstellt werden, die ebenfalls in Verzeichnissen erfasst werden.

Ob sich KOMA-Script-Optionen auf Verzeichnisse auswirken, die mit Hilfe
von anderen Paketen erstellt werden, hdangt maBgeblich von diesen Paketen
ab. Bei den Verzeichnissen des float-Pakets ist dies normalerweise der Fall.

Neben den hier angegebenen Optionen gibt es weitere, die sich zwar auf
die Verzeichnisse der Gleitumgebungen, nicht jedoch auf deren Formatierung
oder Inhalt auswirken. Stattdessen haben sie Auswirkungen auf den Inhalt des
Inhaltsverzeichnisses. Deshalb finden sich die entsprechenden Erlduterungen in
Abschnitt 3.1.5.

listsindent
listsleft

Normalerweise werden die Verzeichnisse der Gleitumgebungen so forma-
tiert, dass fiir die Nummer ein Raum fester Breite verwendet wird. Dies
entspricht der Verwendung der Option 1istsindent.

Werden die Nummern sehr breit, weil beispielsweise sehr viele Tabellen
verwendet werden, so reicht der vorgesehene Platz irgendwann nicht mehr
aus. Vergleichbar zur Option tocleft bietet KOMA-Script daher die Opti-
on listsleft. Dabei wird die Breite der Nummern automatisch ermittelt
und der Platz entsprechend angepasst. Beziiglich der Nebenwirkungen und
Funktionsweise gilt, was in Abschnitt 3.1.5, Seite 55 fiir die Option tocleft
erklart wurde. Es sei an dieser Stelle jedoch nochmals darauf hingewiesen,
dass mit der Option listsleft mehrere INTEX-Durchléufe bendtigt wer-
den, bis die Verzeichnisse ihre endgiiltige Form erhalten haben.

chapteratlists
chapteratlists=VWert

scrbook, Normalerweise fiigt jeder mit \chapter erzeugte Kapiteleintrag einen ver-
scrreprt tikalen Abstand in die Verzeichnisse der Gleitumgebungen ein. Seit Ver-

72,968, sion 2.96a gilt dies auch fiir die Anweisung \addchap, wenn nicht eine
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Kompatibilitétseinstellung zu einer fritheren Version gewahlt wurde (siehe
Option version in Abschnitt 3.1.1, Seite 45).

Auflerdem kann nun mit der Option chapteratlists der Abstand ver-
andert werden. Dazu gibt man als Wert den gewiinschten Abstand an.
Voreingestellt sind 10pt. Gibt man als Wert entry an oder verwendet
man die Form ohne Angabe eines Wertes, so wird statt des Abstandes der
Kapiteleintrag selbst in die Verzeichnisse eingetragen.

Diese Option kann per \KOMAoptions{chapteratlists} oder
\KOMAoption{chapteratlists=Wert} auch innerhalb des Dokuments
verdndert werden. Sie hat dann Auswirkungen ab der nichsten Uber-
schrift. Anderungen der Option werden jedoch erst nach dem iibernichsten
KTEX-Lauf in den Verzeichnissen sichtbar.

3.1.7 Optionen fiir die Formatierung

Formatierungsoptionen sind alle Optionen, welche die Form oder Forma-
tierung einer Ausgabe beeinflussen und nicht in einen anderen Abschnitt
eingeordnet werden kénnen. Es sind also sozusagen die sonstigen Optionen.

abstracton
abstractoff

scrreprt, Bei den Standardklassen setzt die abstract-Umgebung noch den zentrier-

scrartcl ten Titel » Zusammenfassung« vor die Zusammenfassung. Frither war dies
durchaus iiblich. Inzwischen sind wir durch das Zeitunglesen darin geiibt,
einen entsprechend hervorgehobenen Text am Anfang eines Artikels oder
Berichts als Zusammenfassung zu erkennen. Dies gilt umso mehr, wenn
dieser Text noch vor dem Inhaltsverzeichnis steht. Zudem verwundert es,
wenn ausgerechnet diese Uberschrift klein und zentriert ist. KOMA-Script
bietet mit den Optionen abstracton und abstractoff die Moglichkeit,
die Uberschrift iiber der Zusammenfassung ein- oder auszuschalten.

Bei Biichern wird in der Regel eine andere Art der Zusammenfassung ver-
wendet. Dort setzt man ein entsprechendes Kapitel an den Anfang oder Ende
des Werks. Oft wird diese Zusammenfassung entweder mit der Einleitung oder
einem weiteren Ausblick verkniipft. Daher gibt es bei scrbook liberhaupt keine
abstract-Umgebung. Bei Berichten im weiteren Sinne, etwa einer Studien-
oder Diplomarbeit, ist ebenfalls eine Zusammenfassung in dieser Form zu emp-
fehlen.
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pointednumbers
pointlessnumbers

Nach DUDEN steht in Gliederungen, in denen ausschlieBlich arabische Ziffern
fur die Nummerierung verwendet werden, am Ende der Gliederungsnummern
kein abschlieBender Punkt (siehe | , R3]). Wird hingegen innerhalb der
Gliederung auch mit romischen Zahlen oder GroB- oder Kleinbuchstaben ge-
arbeitet, so steht am Ende aller Gliederungsnummer ein abschlieBender Punkt
(siehe [ , R4]). In KOMA-Script ist ein Automatismus eingebaut, der
diese etwas komplexe Regel zu erfiillen versucht. Der Automatismus wirkt
sich so aus, dass normalerweise bei Verwendung des Gliederungsbefehls \part
oder eines Anhangs (\appendix) auf Gliederungsnummer mit abschlieBendem
Punkt umgeschaltet wird. Diese Information wird in der aux-Datei gespeichert
und wirkt sich dann beim nachsten IATEX-Lauf auf das gesamte Dokument aus.

Manchmal versagt der Automatismus zum Setzen oder Weglassen des
abschlieBenden Punktes in der Gliederungsnummer oder andere Sprachen
sehen andere Regeln vor. Deshalb ist es mit der Option pointednumbers
moglich, den Punkt manuell einzuschalten oder mit pointlessnumbers zu
verbieten.

Es ist zu beachten, dass der Automatismus immer erst fiir den néchsten
KTEX-Lauf die Verwendung des abschliefenden Punktes ein- oder aus-
schaltet. Bevor also versucht wird, die korrekte Darstellung iiber Verwen-
dung einer der Optionen zu erzwingen, sollte grundsétzlich ein weiterer
KTEX-Lauf ohne Dokumenténderung durchgefithrt werden.

Richtig, die korrekten Namen fiir diese Optionen wéren beispielsweise
dottednumbers und dotlessnumbers. Die Bedeutung der statt dessen ge-
wahlten Namen war mir vor Jahren bei der Implementierung nicht klar.

Gleichungen werden normalerweise auf der rechten Seite nummeriert. Mit
Hilfe der Standardoption legno wird die Standardoptionsdatei leqno.clo
geladen. Dadurch erfolgt die Nummerierung von Gleichungen links.

Gleichungen werden normalerweise horizontal zentriert ausgegeben. Mit
Hilfe der Standardoption fleqn wird die Standardoptionsdatei fleqn.clo
geladen. Dadurch erfolgt die Ausgabe von Gleichungen linksbiindig.

tablecaptionbelow
tablecaptionabove

Wie in Abschnitt 3.6.6, Seite 113 erlautert wird, verhélt sich \caption
bei Abbildungen immer wie \captionbelow. Bei Tabellen ist das Ver-
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halten hingegen von diesen beiden Optionen abhéngig. In der Vorein-
stellung, tablecaptionbelow, verhélt sich \caption auch bei Tabellen
wie \captionbelow. Mit der Option tablecaptionabove verhélt sich
\caption jedoch wie \captionabove.

Es sei auch hier explizit darauf hingewiesen, dass die Optionen keinen
Einfluss darauf haben, ob mit \caption Tabelleniiberschriften oder Ta-
bellenunterschriften gesetzt werden. Sie haben lediglich einen Einfluss dar-
auf, ob der entsprechende Text als Tabelleniiberschrift oder Tabellenun-
terschrift formatiert wird. Ob der Text tiber oder unter der Tabelle steht,
wird jedoch durch die Position der \caption-Anweisung innerhalb der
table-Umgebung bestimmt.

float Bitte beachten Sie, dass bei Verwendung des float-Pakets die Optionen
tablecaptionbelow und tablecaptionabove nicht mehr funktionieren,
sobald Sie \restylefloat auf Tabellen anwenden. Néaheres zum float-
Paket und \restylefloat entnehmen Sie bitte [ |. Die zusétzliche
Unterstiitzung, die KOMA-Script bei Verwendung des float-Pakets bietet,
finden Sie bei der Erklarung zu komaabove in Abschnitt 3.6.6, Seite 118.

’ origlongtable ‘

longtableBeim Paket longtable (siehe [ ]) werden Tabellentiberschriften intern mit
dem Befehl \LT@makecaption gesetzt. Damit diese Tabelleniiberschriften zu
denen normaler Tabellen passen, definieren die KOMA-Script-Klassen diese
Anweisung normalerweise um. Siehe hierzu auch Abschnitt 3.6.6, Seite 114.
Diese Umdefinierung erfolgt mit Hilfe von \AfterPackage unmittelbar nach
dem Laden von longtable. Ist das Paket caption2 (siehe [ ]) geladen,
unterbleibt die Umdefinierung in KOMA-Script, um caption2 nicht in die
Quere zu kommen.
Falls die Tabelleniiberschriften des longtable-Pakets von den KOMA-
Script-Klassen nicht wumdefiniert werden sollen, kann die Option
origlongtable gesetzt werden.

Die Standardoption openbib schaltet auf eine alternative Formatierung
des Literaturverzeichnisses um. Dabei wird zum einen die erste Zeile der
Literaturangabe, die normalerweise den Autor enthélt, weniger stark ein-
gerlickt. Zum anderen wird der Befehl \newblock so umdefiniert, dass
er einen Absatz einfiigt. Ohne die Option fiigt \newblock lediglich einen
dehnbaren horizontalen Abstand ein.
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draft
final

Die beiden Standardoptionen draft und final werden normalerweise ver-
wendet, um zwischen Dokumenten im Entwurfsstadium und fertigen Do-
kumenten zu unterscheiden. Insbesondere werden mit der Option draft
kleine schwarze Késtchen aktiviert, die im Falle von iiberlangen Zeilen am
Zeilenende ausgegeben werden. Diese Késtchen erleichtern dem ungeiib-
ten Auge, Absédtze ausfindig zu machen, die manueller Nachbearbeitung
bediirfen. Demgegeniiber erscheinen mit der Option final keine solchen
Kastchen.

Die beiden Optionen werden {iibrigens auch von anderen Paketen aus-
gewertet und beeinflussen deren Eigenschaften. So verzichtet das Paket
graphics oder graphicx bei Verwendung der Option draft auf die Ausgabe
der Grafiken. Stattdessen werden lediglich Rahmen in der entsprechenden
Grofe und die Dateinamen der Grafiken ausgegeben (siehe [ ).

3.2 Generelle Dokumenteigenschaften

Einige Dokumenteigenschaften sind keinem speziellen Abschnitt des Doku-
ments wie der Titelei, dem Text oder dem Literaturverzeichnis zuzuordnen,
sondern betreffen das Dokument insgesamt. Ein Teil dieser Eigenschaften
wurde bereits im Abschnitt 3.1 erlautert.

3.2.1 Anderung der verwendeten Schriftart

KOMA-Script verwendet fiir verschiedene Elemente des Textes zum Zwecke
der Hervorhebung keine fest eingestellten Schriften und Schriftauszeichungen.
Stattdessen existieren Schriftvariablen in Form von Anweisungen, in denen
die Befehle zur Schriftumschaltung abgelegt sind. In fritheren Versionen von
KOMA-Script musste der Anwender zur Anderung der Auszeichnung eines
Elements die entsprechende Anweisung mit Hilfe von \renewcommand umde-
finieren. Manchmal war es auch nicht einfach, aus dem Namen des Elements
auf die zugehodrige Anweisung zu schlieBen. AuBerdem musste zur Umdefinie-
rung haufig erst einmal festgestellt werden, wie die urspriingliche Definition
lautete.

Genau genommen waren all diese Erschwernisse durchaus beabsichtigt.
Denn eigentlich sollte es sich dabei nicht um eine Benutzerschnittstelle, son-
dern um eine Schnittstelle fiir Paketautoren handeln, die eigene Klassen oder
Pakete um KOMA-Script herum bauen. Uber die Jahre hat sich aber gezeigt,
dass die Schnittstelle trotzdem hauptsachlich von Anwendern verwendet wird.
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Also wurde eine neue, einfachere Schnittstelle geschaffen. Dennoch rat der
Autor dem typografischen Laien ausdriicklich davon ab, SchriftgréBen und an-
dere -auszeichnungen nach eigenem Geschmack zu dndern. Wissen und Fin-
gerspitzengefiihl sind Grundvoraussetzungen fiir die Auswahl und die Mischung
unterschiedlicher SchriftgroBen, -attribute und -familien.

\setkomafont{Element}{Befehle}
\addtokomafont{Element}{Befehle}
\usekomafont{Element}

Mit Hilfe der beiden Anweisungen \setkomafont und \addtokomafont
ist es moglich, die Befehle festzulegen, mit denen die Schrift eines be-
stimmten Elements umgeschaltet wird. Theoretisch kénnten als Befehle
alle moglichen Anweisungen einschliellich Textausgaben verwendet wer-
den. Sie sollten sich jedoch unbedingt auf solche Anweisungen beschrénken,
mit denen wirklich nur ein Schriftattribut umgeschaltet wird. In der Regel
werden dies die Befehle \normalfont, \rmfamily, \sffamily, \ttfamily,
\mdseries, \bfseries, \upshape, \itshape, \slshape, \scshape sowie
die Groflenbefehle \Huge, \huge, \LARGE etc. sein. Die Erklarung zu die-
sen Befehlen entnehmen Sie bitte [ 1, [ | oder [ ]. Auch
Farbumschaltungen wie \normalcolor sind moglich (siehe | ]). Das
Verhalten bei Verwendung anderer Anweisungen, inbesondere solcher, die
zu Umdefinierungen fithren oder Ausgaben tétigen, ist nicht definiert. Selt-
sames Verhalten ist moglich und stellt keinen Fehler dar.

Mit \setkomafont wird die Schriftumschaltung eines Elements mit einer
vollig neuen Definition versehen. Demgegeniiber wird mit \addtokomafont
die existierende Definition lediglich erweitert. Es wird empfohlen, beide
Anweisungen nicht innerhalb des Dokuments zu verwenden. Beispiele fiir
die Verwendung entnehmen Sie bitte den Abschnitten zu den jeweiligen
Elementen. Namen und Bedeutung der einzelnen Elemente sind in Tabel-
le 3.3 aufgelistet. Die Voreinstellungen sind den jeweiligen Abschnitten zu
entnehmen.

Mit der Anweisung \usekomafont kann die aktuelle Schriftart auf die-
jenige umgeschaltet werden, die flir das angegebene Element definiert ist.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen, dass fiir das Element captionlabel
dieselbe Schriftart wie fiir das Element descriptionlabel ver-
wendet wird. Das erreichen Sie einfach mit:

\setkomafont{captionlabel}{%
\usekomafont{descriptionlabel}}
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Weitere Beispiele finden Sie in den Abschnitten zu den jeweili-
gen Elementen.

Tabelle 3.3: Elemente, deren Schrift bei KOMA-Script mit \setkomafont und
\addtokomafont verdndert werden kann

caption
Text einer Abbildungs- oder Tabellenunter- oder -iiberschrift

captionlabel
Label einer Abbildungs- oder Tabellenunter- oder -iiberschrift;
Anwendung erfolgt nach dem Element caption

chapter
Uberschrift der Ebene \chapter

descriptionlabel
Labels, also das optionale Argument der \item-Anweisung, in
einer description-Umgebung

dictum
schlauer Spruch (siche Anweisung \dictum)

dictumauthor
Urheber eines schlauen Spruchs; Anwendung erfolgt nach dem
Element dictumtext

dictumtext
alternative Bezeichnung fiir dictum

disposition
alle Gliederungstiberschriften, also die Argumente von \part bis
\subparagraph und \minisec sowie die Uberschrift der Zusam-
menfassung; die Anwendung erfolgt vor dem Element der jewei-
ligen Gliederungsebene

footnote
Marke und Text einer Fuinote

footnotelabel
Marke einer Fufinote; Anwendung erfolgt nach dem Element
footnote
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Tabelle 3.3: Elemente, deren Schrift verdndert werden kann (Fortsetzung)

footnotereference
Referenzierung der Fufinotenmarke im Text

minisec
mit \minisec gesetzte Uberschrift

pagefoot
eigentlich der Fufl einer Seite, jedoch auch der Kopf der Seite

pagehead
eigentlich der Kopf einer Seite, jedoch auch der Fufl der Seite

pagenumber
Seitenzahl im Kopf oder Fufl der Seite

pagination

alternative Bezeichnung fiir pagenumber
paragraph

Uberschrift der Ebene \paragraph
part

Uberschrift der Ebene \part jedoch ohne die Zeile mit der Num-
mer des Teils

partnumber
Zeile mit der Nummer des Teils in Uberschrift der Ebene \part

section
Uberschrift der Ebene \section

sectioning

alternative Bezeichnung fiir disposition
subparagraph

Uberschrift der Ebene \subparagraph

subsection
Uberschrift der Ebene \subsection

subsubsection
Uberschrift der Ebene \subsubsection
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Tabelle 3.3: Elemente, deren Schrift verdndert werden kann (Fortsetzung)

title
Haupttitel des Dokuments, also das Argument von \title (be-
ziiglich der Grofie des Haupttitels siehe die ergénzenden Bemer-
kungen im Text ab Seite 75)

3.2.2 Seitenstil

Eine der allgemeinen Eigenschaften eines Dokuments ist der Seitenstil.
Bei ITEX versteht man unter dem Seitenstil in erster Linie den Inhalt der
Kopf- und Fufizeilen.

\pagestyle{empty}
\pagestyle{plain}
\pagestyle{headings}
\pagestyle{myheadings}
\thispagestyle{lokaler Seitenstil}

Ublicherweise wird zwischen vier verschiedenen Seitenstilen unterschieden.

empty ist der Seitenstil, bei dem Kopf- und FuBlzeile vollstandig leer blei-
ben. Dies ist bei KOMA-Script vollkommen identisch zu den Stan-
dardklassen.

plain ist der Seitenstil, bei dem keinerlei Kolumnentitel verwendet, son-
dern nur eine Seitenzahl ausgegeben wird. Bei den Standardklassen
wird diese Seitenzahl immer mittig im Fuf} ausgegeben. Bei KOMA-
Script erfolgt die Ausgabe stattdessen im doppelseitigen Layout au-
Ben im FuBl. Der einseitige Seitenstil entspricht bei KOMA-Script
dem der Standardklassen.

headings ist der Seitenstil fiir lebende Kolumnentitel. Das sind Kolumnen-
titel, bei denen Uberschriften automatisch in den Seitenkopf iiber-
nommen werden. Im Internet oder in Beschreibungen zu IXTEX-
Paketen findet man auch héufig die englische Bezeichnung » running

scrbook, headline«. Bei den Klassen scrbook und scrreprt werden dabei im dop-

scrreprt

pelseitigen Layout die Uberschriften der Kapitel und der Abschnitte
in der Kopfzeile wiederholt — bei KOMA-Script jeweils auflen, bei den
Standardklassen innen. Die Seitenzahl wird bei KOMA-Script im Fuf3
auen, bei den Standardklassen im Kopf auflen gesetzt. Im einseiti-
gen Layout werden nur die Uberschriften der Kapitel verwendet und
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bei KOMA-Script zentriert im Kopf ausgegeben. Die Seitenzahlen
werden bei KOMA-Script dann zentriert im Fufl gesetzt. Bei scrartcl
wird entsprechend verfahren, jedoch eine Ebene tiefer bei Abschnitt
und Unterabschnitt angesetzt, da die Gliederungsebene Kapitel hier
nicht existiert.

Wihrend die Standardklassen automatische Kolumnentitel immer in
Versalien — also Grofibuchstaben — setzen, verwendet KOMA-Script
die Schreibweise, die in der Uberschrift vorgefunden wurde. Dies hat
verschiedene typografische Griinde. So sind Versalien als Auszeich-
nung eigentlich viel zu méchtig. Verwendet man sie trotzdem, sollten
sie um einen Punkt kleiner gesetzt und leicht gesperrt werden. All
dies findet bei den Standardklassen keine Beachtung.

myheadings entspricht weitgehend dem Seitenstil headings, allerdings
werden die Kolumnentitel nicht automatisch erzeugt, sondern lie-
gen in der Verantwortung des Anwenders. Er verwendet dazu die
Anweisungen \markboth und \markright.

Die Form der Seitenstile headings und myheadings wird aulerdem durch
jede der vier Klassenoptionen headsepline, headnosepline, footsepline
und footnosepline (sieche Abschnitt 3.1.3, Seite 50) beeinflusst. Der Sei-
tenstil ab der aktuellen Seite wird mit der Anweisung \pagestyle umge-
schaltet. Demgegeniiber verdndert \thispagestyle nur den Seitenstil der
aktuellen Seite.

Der Seitenstil kann jederzeit mit Hilfe der \pagestyle-Anweisung ge-
setzt werden und gilt dann ab der nichsten Seite, die ausgegeben wird. Ub-
licherweise setzt man den Seitenstil jedoch nur einmal zu Beginn des Doku-
ments oder in der Priambel. Fiir eine Anderung des Seitenstils nur der ak-
tuellen Seite verwendet man stattdessen die Anweisung \thispagestyle.
Dies geschieht auch an einigen Stellen im Dokument automatisch. Bei-
spielsweise wird bei allen Kapitelanfangsseiten implizit die Anweisung
\thispagestyle{plain} ausgefiihrt.

Bitte beachten Sie auch, dass die Umschaltung zwischen automatischen
und manuellen Kolumnentiteln bei Verwendung des scrpage2-Pakets nicht
mehr iiber den Seitenstil, sondern mit speziellen Anweisungen erfolgt. Die
Seitenstile headings und myheadings sollten zusammen mit diesem Paket
nicht verwendet werden (siche Kapitel 4, Seite 136).

Um die Schriftarten von Kopf und Fufl der Seite oder der Seitenzahl
zu dndern, verwenden Sie die Benutzerschnittstelle, die in Abschnitt 3.2.1
beschrieben ist. Fiir den Kopf und den Fuf} ist dabei das gleiche Element
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Tabelle 3.4: Schriftvoreinstellungen fiir die Elemente des Seitenstils

Element Voreinstellung
pagefoot \normalfont\normalcolor\slshape
pagehead \normalfont\normalcolor\slshape

pagenumber \normalfont\normalcolor

zusténdig, das Sie wahlweise mit pagehead oder pagefoot benennen kon-
nen. Das Element fiir die Seitenzahl innerhalb des Kopfes oder Fufles heif3t
pagenumber. Die Voreinstellungen sind in Tabelle 3.4 zu finden.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen Kopf und Fuf einen Schriftgrad kleiner
und kursiv setzen. Die Seitenzahl soll jedoch nicht kursiv, son-
dern fett gesetzt werden. Davon abgesehen, dass das Ergebnis
grauenvoll aussehen wird, kénnen Sie dies wie folgt erreichen:

\setkomafont{pagehead}{%
\normalfont\normalcolor\itshape\small

}

\setkomafont{pagenumber}{\normalfont\bfseries}

Wollen Sie hingegen lediglich, dass zusétzlich zur bereits vor-
eingestellten schrdgen Variante ebenfalls eine kleinere Schrift
verwendet wird, so gentigt:

\addtokomafont{pagefoot}{\small}

Wie Sie sehen, ist im letzten Beispiel das Element pagefoot ver-
wendet. Das gleiche Ergebnis erhalten Sie auch, wenn Sie statt-
dessen pagehead verwenden (siehe Tabelle 3.3 auf Seite 62).

Es ist an dieser Stelle nicht moglich, Versalien fiir die automatischen Ko-
lumnentitel zu erzwingen. Wenn Sie dies wiinschen, verwenden Sie bitte
das scrpage2-Paket (siehe Kapitel 4, Seite 147).

Eine sinnvolle Verwendung kénnen die Befehle
\usekomafont{pagehead} und \usekomafont{pagenumber} finden,
wenn Sie eigene Seitenstile definieren. Falls Sie dafiir nicht das KOMA-
Script-Paket scrpage? (siehe Kapitel 4), sondern beispielsweise das Paket
fancyhdr (siehe [ ]) einsetzen, konnen Sie diese Befehle in Ihren
Definitionen verwenden. Dadurch bleiben Sie zu KOMA-Script méglichst
kompatibel. Verwenden Sie diese Befehle in Thren eigenen Definitionen
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Tabelle 3.5: Makros zur Festlegung des Seitenstils besonderer Seiten

\titlepagestyle
Seitenstil der Seite mit der Titelei bei in-page-Titeln

\partpagestyle
Seitenstil der Seiten mit \part-Titeln

\chapterpagestyle
Seitenstil auf Kapitelanfangsseiten

\indexpagestyle
Seitenstil der ersten Indexseite

nicht, so bleiben Schriftinderungen wie in den vorangehenden Beispielen
unbeachtet. Die Pakete scrpage und scrpage2 sorgen selbst fiir maximale
Kompatibilitat.

\titlepagestyle
\partpagestyle
\chapterpagestyle
\indexpagestyle

Auf einigen Seiten wird mit Hilfe von \thispagestyle automatisch ein
anderer Seitenstil gewédhlt. Welcher Seitenstil dies ist, wird diesen vier
scrbook, Makros entnommen, wobei \partpagestyle und \chapterpagestyle nur
scrreprt bei den Klassen scrbook und scrreprt nicht jedoch bei scrartcl existieren. In
der Voreinstellung ist der Seitenstil in allen vier Féllen plain. Die Bedeu-
tung der einzelnen Makros entnehmen Sie bitte Tabelle 3.5. Die Seitenstile
kénnen mit Hilfe von \renewcommand umdefiniert werden.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen nicht, dass die Seiten mit der \part-
Uberschrift mit einer Nummer versehen werden. Dann setzen
Sie folgende Anweisung beispielsweise in der Prdambel Thres
Dokuments:

\renewcommand*{\partpagestyle}{empty}

Wie Sie auf Seite 64 erfahren haben, ist der Seitenstil empty ge-
nau das, was in diesem Beispiel verlangt wird. Natiirlich konnen
Sie auch einen selbstdefinierten Seitenstil verwenden.

Angenommen, Sie haben mit dem Paket scrpage? (siehe Kapi-
tel 4) einen eigenen Seitenstil fiir Kapitelanfangsseiten definiert.



3.2 Generelle Dokumenteigenschaften

Diesem Seitenstil haben Sie den passenden Namen chapter ge-
geben. Um diesen nun auch tatséchlich zu verwenden, definieren
Sie das Makro \chapterpagestyle entsprechend um:

\renewcommand*{\chapterpagestyle}{chapter}

Angenommen, Sie wollen das Inhaltsverzeichnis eines Buches
insgesamt nicht mit Seitenzahlen versehen. Danach soll aber
wieder mit dem Seitenstil headings gearbeitet werden, sowie
mit plain auf den Kapitelanfangsseiten. Dann verwenden Sie
beispielsweise:

\clearpage

\pagestyle{emptyl}
\renewcommand*{\chapterpagestyle}{empty}
\tableofcontents

\clearpage

\pagestyle{headings}
\renewcommand*{\chapterpagestyle}{plain}

Sie konnen die Umdefinierung des Seitenstils fiir Kapitelan-
fangsseiten aber auch lokal halten. Das hat den Vorteil, dass
Sie dann keine Annahmen iiber die vor der Anderung giiltige
Einstellung treffen miissen. Die Anderung des Seitenstils selbst
koénnen Sie gleichmaflen lokal halten:

\clearpage

\begingroup
\pagestyle{empty}
\renewcommand*{\chapterpagestyle}{empty}
\tableofcontents
\clearpage

\endgroup

Beachten Sie jedoch, dass Sie niemals eine nummerierte Glie-
derungsiiberschrift in eine Gruppe packen sollten. Anderenfalls
konnen Anweisungen wie \label rasch zu unvorhergesehenen
Ergebnissen fiihren.

Wer nun glaubt, er konne auf Kapitelanfangsseiten ebenfalls mit lebenden
Kolumnentiteln arbeiten indem er einfach eine Definition wie

\renewcommand*{\chapterpagestyle}{headings}
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verwendet, wird sich moglicherweise wundern. Zwar wird dadurch tatsachlich
auch auf Kapitelanfangsseiten der Seitenstil headings verwendet. Allerdings
erscheint bei Verwendung der Option openright trotzdem kein Kolumnenti-
tel. Die Ursache dafiir ist im IATEX-Kern zu finden. Dort ist \rightmark, die
Marke fiir rechte Seiten, mit:

\let\@rightmark\@secondoftwo
\def\rightmark{\expandafter\@rightmark
\firstmark\@empty\Q@empty}

definiert. Es wird also die rechte Marke von \firstmark gesetzt. \firstmark
beinhaltet die erste linke und rechte Marke, die auf einer Seite gesetzt wurde.
Innerhalb von \chapter wird mit \markboth die linke Marke auf die Kapi-
teltiberschrift und die rechte Marke auf einen leeren Inhalt gesetzt. Damit ist
also die erste rechte Marke auf einer rechten Kapitelanfangsseite leer. Daher
ist auf diesen Seiten auch der Kolumnentitel leer.

Nun kdénnte man natiirlich in der Dokumentprdambel \rightmark so um-
definieren, dass statt der ersten, die letzte rechte Marke einer Seite verwendet
wird:

\makeatletter

\renewcommand*{\rightmark}{%
\expandafter\@rightmark\botmark\@empty\@empty

}

\makeatother

Damit wiirde man aber auf rechten Kapitelanfangsseiten als Kolumnentitel
den Titel der letzten Abschnittsiiberschrift (\section) dieser Seite erhalten.
Das ware verwirrend und ist grundsatzlich abzulehnen.

Ebenso verwirrend und damit abzulehnen wéare, wenn auf rechten Kapitelan-
fangsseiten plétzlich als Kolumnentitel nicht die Abschnittsiiberschrift, sondern
die Kapiteliiberschrift erscheinen wiirde. Das voreingestellte Verhalten ist also
korrekt.

\clearpage
\cleardoublepage
\cleardoublestandardpage
\cleardoubleplainpage
\cleardoubleemptypage

Im BTEX-Kern existiert die Anweisung \clearpage, die dafiir sorgt, dass
alle noch nicht ausgegebenen Gleitumgebungen ausgegeben werden und
anschlieflend eine neue Seite begonnen wird. Auflerdem existiert die An-
weisung \cleardoublepage, die wie \clearpage arbeitet, durch die aber
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im doppelseitigen Layout (siche Layoutoption twoside in Abschnitt 3.1.3,
Seite 47) eine neue rechte Seite begonnen wird. Dazu wird gegebenenfalls
eine leere linke Seite im aktuellen Seitenstil ausgegeben.

Bei KOMA-Script  arbeitet  \cleardoublestandardpage  ge-
nau in der soeben beschriebene Art und Weise. Die Anweisung
\cleardoubleplainpage andert demgegeniiber den Seitenstil der
leeren linken Seite zusétzlich auf plain, um den Kolumnentitel zu unter-
driicken. Analog dazu wird bei der Anweisung \cleardoubleemptypage
der Seitenstil empty verwendet, um sowohl Kolumnentitel als auch
Seitenzahl auf der leeren linken Seite zu unterdriicken. Die Seite ist damit
vollstdndig leer. Die Arbeitsweise der \cleardoublepage-Anweisung ist
hingegen von den in Abschnitt 3.1.3, Seite 48 erklarten Layoutoptionen
cleardoublestandard, cleardoubleplain und cleardoubleempty
abhéngig und entspricht je nach Option einer der drei Anweisungen.

\ifthispageodd{Wahr}{Falsch}
\ifthispagewasoddWahr\elseFalsch\fi

Eine Besonderheit von IATEX besteht darin, dass es nicht einfach moglich
ist, festzustellen, auf welcher Seite man sich gerade befindet. Damit ist auch
schwer zu sagen, ob die aktuelle Seite eine gerade oder eine ungerade Seiten-
zahl besitzt. Einige werden nun einwenden, dass es doch die TEX-Verzweigung
\ifodd gibt, die man nur auf den aktuellen Seitenzdhler anwenden muss. Dies
ist jedoch ein Irrtum. Zum Zeitpunkt der Auswertung einer solchen Verzwei-
gung weiB IATEX ndmlich gar nicht, ob der gerade bearbeitete Text noch auf
dieser Seite oder erst auf der nichsten gesetzt wird. Der Seitenumbruch findet
namlich nicht bereits beim Einlesen des Absatzes, sondern erst in der output-
Routine von IATEX statt. Zu dem Zeitpunkt wére aber eine Eingabe der Form
\ifodd\value{pagel} bereits vollstindig ausgewertet.

Um zuverlassig festzustellen, ob ein Text auf einer geraden oder einer unge-
raden Seite ausgegeben wird, muss man normalerweise mit einem Label und
einer Seitenreferenz auf dieses Label arbeiten. Dabei muss man auch noch
spezielle Vorkehrungen fiir den ersten IATEX-Durchlauf treffen, bei dem das
Label noch nicht bekannt ist.

Will man bei KOMA-Script feststellen, ob ein Text auf einer geraden
oder einer ungeraden Seite ausgegeben wird, so verwendet man die Anwei-
sung \ifthispageodd. Dabei wird das Wahr-Argument nur dann ausge-
fiihrt, wenn man sich gerade auf einer ungeraden Seite befindet. Anderen-
falls wird das Falsch-Argument ausgefiihrt.

Genau genommen geht es natiirlich nicht darum, wo man sich gerade be-
findet, sondern entscheidend ist, ob eine Seitenreferenz auf ein Label, das an
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dieser Stelle gesetzt wiirde, eine gerade oder eine ungerade Seite referenzieren
wiirde.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen einfach nur ausgeben, ob ein Text auf
einer geraden oder ungeraden Seite ausgegeben wird. Sie konn-
ten dann beispielsweise mit der Eingabe

Dies ist eine Seite mit \ifthispageodd{un}{}«
gerader
Seitenzahl.

die Ausgabe
Dies ist eine Seite mit ungerader Seitenzahl.

erhalten. Beachten Sie, dass in diesem Beispiel das Argument
Falsch leer geblieben ist.

Da die Anweisung \ifthispageodd mit einem Mechanismus arbeitet,
der einem Label und einer Referenz darauf sehr dhnlich ist, werden nach
jeder Textdnderung mindestens zwei ATEX-Durchlaufe benotigt. Erst dann
ist die Entscheidung korrekt. Im ersten Durchlauf wird eine Heuristik fiir
die Entscheidung verwendet.

Es sind Falle denkbar, in denen die Anweisung \ifthispageodd nie zum
korrekten Ergebnis fliihrt. Nehmen wir an, dass die Anweisung innerhalb einer
Box verwendet wird. Eine Box wird von IATEX immer im Ganzen gesetzt. In ihr
findet kein Seitenumbruch statt. Nehmen wir weiter an, der Wahr-Teil ware
sehr groB, der Falsch-Teil aber leer. Nehmen wir auBerdem an, dass die Box
mit dem Falsch-Teil noch auf die aktuelle, gerade Seite passt, mit dem Wahr-
Teil jedoch nicht. Nehmen wir weiter an, KOMA-Script entscheidet beim
ersten Durchlauf heuristisch, dass der Wahr-Teil zutrifft. Die Entscheidung
war damit falsch und wird im nachsten Durchlauf revidiert. Dadurch wird aber
der Falsch-Teil statt dem Wahr-Teil abgearbeitet. Die Entscheidung wird also
im nachsten Durchlauf wieder revidiert und immer so weiter.

Diese Falle sind zwar selten. Trotzdem soll niemand sagen, ich habe nicht
darauf hingewiesen, dass sie moglich sind.

Manchmal ist es auch notwendig nochmals festzustellen, wie die letzte Ent-
scheidung lautete. Dies ist mit der Expertenanweisung \ifthispagewasodd
moglich. Diese ist entweder mit \iftrue oder \iffalse identisch und ent-
sprechend anzuwenden.
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Tabelle 3.6: Verfiighare Nummerierungsstile fiir Seitenzahlen

Nummerierungsstil Beispiel Bedeutung

arabic 8 arabische Zahlen
roman viii kleine rémische Zahlen
Roman VIII grofle romische Zahlen
alph h Kleinbuchstaben
Alph H Grofibuchstaben

’ \pagenumbering{Nummerierungsstil} ‘

Diese Anweisung funktioniert bei KOMA-Script genau in der gleichen Wei-
se wie bei den Standardklassen. Genau genommen handelt es sich dabei
weder um eine Fahigkeit der Standardklassen noch der KOMA-Script-
Klassen, sondern um eine Anweisung des ITpX-Kerns. Sie wird verwendet,
um den Nummerierungsstil fiir die Seitenzahlen umzuschalten.

Die Umschaltung gilt ab sofort, also ab der Seite, auf der diese Anwei-
sung aufgerufen wird. Gegebenfalls sollte also zuvor mit \clearpage oder
\cleardoublepage diese Seite erst beendet werden. Mogliche Angaben fiir
den Nummerierungsstil sind Tabelle 3.6 zu entnehmen.

Der Aufruf von \pagenumbering setzt immer die Seitenzahl zu-
riick. Die aktuelle Seite bekommt also die Nummer 1 im gewahlten
Nummerierungsstil.

3.3 Die Titelei

Nachdem die Optionen und einige allgemeine Dinge nun bekannt sind, be-
ginnen wir das Dokument, wo es normalerweise beginnt: mit der Titelei. Un-
ter der Titelei versteht man alles, was im weitesten Sinne zum Titel eines
Dokuments gehort. Wie bei den Optionen titlepage und notitlepage in
Abschnitt 3.1.3, Seite 49 bereits erwahnt, wird grundsatzlich zwischen Titelsei-
ten und in-page-Titeln unterschieden. Artikelklassen wie article oder scrartcl
haben in-page-Titel voreingestellt, wahrend bei Klassen wie report, book, scr-
reprt und scrbook Titelseiten voreingestellt sind.

Grundsétzlich werden bei den Standardklassen und bei KOMA-Script alle

Titelseiten in einer speziellen Umgebung, der titlepage-Umgebung, ge-
setzt. Diese Umgebung startet immer mit einer neuen Seite — im zweiseiti-



73

3.3 Die Titelei

gen Layout sogar mit einer neuen rechten Seite — im einspaltigen Modus.
Fiir eine Seite wird der Seitenstil mit \thispagestyle{empty} geéndert,
so dass weder Seitenzahl noch Kolumnentitel ausgegeben werden. Am En-
de der Umgebung wird die Seite automatisch beendet. Sollten Sie nicht
das automatische Layout der Titelei verwenden kénnen, ist zu empfehlen,
eine eigene Titelei mit Hilfe dieser Umgebung zu entwerfen.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen eine Titelseite, auf der lediglich oben
links moglichst grofl und fett das Wort » Me« steht — kein Autor,
kein Datum, nichts weiter. Folgendes Dokument ermoglicht das:

\documentclass{scrbook}
\begin{document}
\begin{titlepage}
\textbf{\Huge Me}
\end{titlepage}
\end{document}

Einfach? Stimmt.

’ \maketitle[Seitenzahl] ‘

Wiéhrend bei den Standardklassen nur maximal eine Titelseite mit den
drei Angaben Titel, Autor und Datum existiert, kénnen bei KOMA-Script
mit \maketitle bis zu sechs Titelseiten gesetzt werden. Im Gegensatz zu
den Standardklassen kennt \maketitle bei KOMA-Script auflerdem noch
ein optionales nummerisches Argument. Findet es Verwendung, so wird
die Nummer als Seitenzahl der ersten Titelseite benutzt. Diese Seitenzahl
wird jedoch nicht ausgegeben, sondern beeinflusst lediglich die Z&hlung.
Sie sollten hier unbedingt eine ungerade Zahl wahlen, da sonst die gesam-
te Zéhlung durcheinander gerdt. Meiner Auffassung nach gibt es nur zwei
sinnvolle Anwendungen fiir das optionale Argument. Zum einen kdnnte
man dem Schmutztitel die logische Seitenzahl -1 geben, um so die Seiten-
zahlung erst ab der Haupttitelseite mit 1 zu beginnen. Zum anderen kénnte
man mit einer hohere Seitenzahl beginnen, beispielsweise 3, 5 oder 7, um
so weitere Titelseiten zu beriicksichtigen, die erst vom Verlag hinzugefiigt
werden. Wird eine in-page-Titelei verwendet, wird das optionale Argu-
ment ignoriert. Dafiir kann der Seitenstil einer solchen Titelei durch Um-
definierung des Makros \titlepagestyle verdndert werden. Siehe hierzu
Abschnitt 3.2.2, Seite 67.

Die folgenden Anweisungen fithren nicht unmittelbar zum Setzen der
Titelei. Das Setzen der Titelei erfolgt immer mit \maketitle. Mit den
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nachfolgend erkldarten Anweisungen werden lediglich die Inhalte der Tite-
lei festgelegt. Sie miissen daher auch unbedingt vor \maketitle verwendet
werden. Es ist jedoch nicht notwendig und bei Verwendung des babel-
Pakets (siehe [ ]) auch nicht empfehlenswert, diese Anweisungen in
der Dokumentpraambel vor \begin{document} zu verwenden. Beispieldo-
kumente finden Sie am Ende des Abschnitts.

’ \extratitle{Schmutztitel} ‘

Fritlher war der Buchblock oftmals nicht durch einen Buchdeckel vor Ver-
schmutzung geschiitzt. Diese Aufgabe lbernahm dann die erste Seite des
Buches, die meist einen Kurztitel, eben den Schmutztitel trug. Auch heute
noch wird diese Extraseite vor dem eigentlichen Haupttitel gerne verwendet
und enthalt dann Verlagsangaben, Buchreihennummer und dhnliche Angaben.

Bei KOMA-Script ist es moglich, vor der eigentlichen Titelseite eine wei-
tere Seite zu setzen. Als Schmutztitel kann dabei beliebiger Text — auch
mehrere Absétze — gesetzt werden. Der Inhalt von Schmutztitel wird von
KOMA-Script ohne zusétzliche Beeinflussung der Formatierung ausgege-
ben. Dadurch ist dessen Gestaltung vollig dem Anwender iiberlassen. Die
Riickseite des Schmutztitels bleibt leer. Der Schmutztitel ergibt auch dann
eine eigene Titelseite, wenn mit in-page-Titeln gearbeitet wird. Die Ausga-
be des mit \extratitle definierten Schmutztitels erfolgt als Bestandteil
der Titelei mit \maketitle.

Beispiel: Kommen wir auf das Beispiel von oben zuriick und gehen davon
aus, dass das spartanische » Me« nur den Schmutztitel darstellt.
Nach dem Schmutztitel soll noch der Haupttitel folgen. Dann
kann wie folgt verfahren werden:

\documentclass{scrbook}

\begin{document}
\extratitle{\textbf{\Huge Me}}
\title{It’s me}
\maketitle

\end{document}

Sie konnen den Schmutztitel aber auch horizontal zentriert und
etwas tiefer setzen:

\documentclass{scrbook}
\begin{document}
\extratitle{\vspace*{4\baselineskip}
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\begin{center}\textbf{\Huge Me}\end{center}}
\title{It’s me}
\maketitle
\end{document}

Die Anweisung \title ist grundsétzlich notwendig, damit die
Beispiele fehlerfrei sind. Sie wird nachfolgend erklart.

\titlehead{Titelkopf}
\subject{Typisierung}
\title{Titel}
\author{4utor}
\date{Datum}
\publishers{Herausgeber}
\and

\thanks{Fufnote}

Fiir den Inhalt der Haupttitelseite stehen sechs Elemente zur Verfligung.
Der Titelkopf wird mit der Anweisung \titlehead definiert. Er wird
iiber die gesamte Textbreite in normalem Blocksatz am Anfang der Seite
ausgegeben. Er kann vom Anwender frei gestaltet werden.

Die Typisierung wird unmittelbar iiber dem Titel ausgegeben. Dabei
wird eine gegeniiber der Grundschrift leicht vergéBerte Schrift verwendet.

Der Titel wird in einer sehr groflen Schrift ausgegeben. Dabei findet
abgesehen von der Grofle auch die Schriftumschaltung fiir das Element
title Anwendung. Voreingestellt ist die gleiche Schrift, die fiir das Ele-
ment disposition verwendet wird (siehe Tabelle 3.3, Seite 62). Die Vor-
einstellungen konnen mit Hilfe der Anweisungen aus Abschnitt 3.2.1 ver-
andert werden. Die Grofle ist jedoch davon unabhéngig (siehe Tabelle 3.7,
Seite 76).

Unter dem Titel folgt der Autor. Es kann auch durchaus mehr als
ein Autor innerhalb des Arguments von \author angegeben werden. Die
Autoren sind dann mit \and voneinander zu trennen.

Unter dem Autor oder den Autoren folgt das Datum. Dabei ist das
aktuelle Datum, \today, voreingestellt. Es kann jedoch mit \date eine
beliebige Angabe — auch ein leere — erreicht werden.

Als Letztes folgt schlieBlich der Herausgeber. Selbstverstindlich kann
diese Anweisung auch fiir andere Angaben geringer Wichtigkeit verwendet
werden. Notfalls kann durch Verwendung einer \parbox iiber die gesam-
te Seitenbreite auch erreicht werden, dass diese Angabe nicht zentriert,
sondern im Blocksatz gesetzt wird. Sie ist dann als Aquivalent zum Titel-
kopf zu betrachten. Dabei ist jedoch zu beachten, dass sie oberhalb von
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Tabelle 3.7: Schriftgréfie und horizontale Ausrichtung der Elemente der Haupt-
titelseite in der Reihenfolge ihrer vertikalen Position von oben nach
unten bei Verwendung von \maketitle

Element Anweisung Schrift Ausrichtung
Seitenkopf \titlehead \normalsize Blocksatz
Typisierung \subject \Large zentriert
Titel \title \huge zentriert
Autoren \author \Large zentriert
Datum \date \Large zentriert
Herausgeber \publishers \Large zentriert

eventuell vorhandenen Fufinoten ausgegeben wird.

FuBinoten werden auf der Titelseite nicht mit \footnote, sondern mit
der Anweisung \thanks erzeugt. Sie dienen in der Regel fiir Anmerkungen
bei den Autoren. Als Fufinotenzeichen werden dabei Symbole statt Zahlen
verwendet.

Bis auf den Titelkopf und eventuelle Fuinoten werden alle Ausgaben
horinzontal zentriert. Diese Angaben sind noch einmal kurz zusammenge-
fasst in Tabelle 3.7 zu finden.

Beispiel: Nehmen wir nun einmal an, Sie schreiben eine Diplomarbeit.
Dabei sei vorgegeben, dass die Titelseite oben linksbiindig das
Institut einschliefilich Adresse und rechtsbiindig das Semester
wiedergibt. Wie tblich ist ein Titel einschliellich Autor und
Abgabedatum zu setzen. Auflerdem soll der Betreuer angege-
ben und zu erkennen sein, dass es sich um eine Diplomarbeit
handelt. Sie kénnten das wie folgt erreichen:

\documentclass{scrbook}
\usepackage{ngerman}
\begin{document}
\titlehead{{\Large Universit"at Schlauenheim
\hfill SS72001\\}
Institut f"ur Raumkr'"ummung\\
Hochschulstra'"se™12\\
34567 Schlauenheim}
\subject{Diplomarbeit}
\title{Digitale Raumsimulation mit dem DSP+
\,56004}
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\author{cand. stup. Uli Ungenau}

\date{30. Februar 2001}

\publishers{Betreut durch Prof. Dr. rer. stup.
Naseweis}

\maketitle

\end{document}

Ein haufiges Missverstandnis betrifft die Bedeutung der Haupttitelseite. Irr-
timlich wird oft angenommen, es handle sich dabei um den Buchumschlag
oder Buchdeckel. Daher wird hiufig erwartet, dass die Titelseite nicht den
Randvorgaben fiir doppelseitige Satzspiegel gehorcht, sondern rechts und links
gleich groBe Rander besitzt. Nimmt man jedoch einmal ein Buch zur Hand
und klappt es auf, trifft man sehr schnell auf mindestens eine Titelseite unter
dem Buchdeckel innerhalb des sogenannten Buchblocks. Genau diese Titelsei-
ten werden mit \maketitle gesetzt. Wie beim Schmutztitel handelt es sich
also auch bei der Haupttitelseite um eine Seite innerhalb des Buchblocks, die
deshalb dem Satzspiegel des gesamten Dokuments gehorcht. Uberhaupt ist
ein Buchdeckel, das Cover, etwas, was man in einem getrennten Dokument
erstellt. SchlieBlich hat er oft eine sehr individuelle Gestalt. Es spricht auch
nichts dagegen, hierfiir ein Grafik- oder DTP-Programm zu Hilfe zu nehmen.
Ein getrenntes Dokument sollte auch deshalb verwendet werden, weil es spa-
ter auf ein anderes Druckmedium, etwa Karton, und moéglicherweise mit einem
anderen Drucker ausgegeben werden soll.

\uppertitleback{Titelrickseitenkopf}
\lowertitleback{Titelrickseitenfuf}

Im doppelseitigen Druck bleibt bei den Standardklassen die Riickseite des
Blatts mit der Titelseite leer. Bei KOMA-Script lésst sich die Riicksei-
te der Haupttitelseite hingegen fiir weitere Angaben nutzen. Dabei wird
zwischen genau zwei Elementen unterschieden, die der Anwender frei ge-
stalten kann: dem Titelriuckseitenkopf und dem Titelrickseitenfup.
Dabei kann der Kopf bis zum Fuf} reichen und umgekehrt. Nimmt man die-
se Anleitung als Beispiel, so wurde der Haftungsausschluss mit Hilfe von
\uppertitleback gesetzt.

| \dedication{Widmung} |

KOMA-Script bietet eine eigene Widmungsseite. Diese Widmung wird zen-
triert und in etwas groflerer Schrift gesetzt. Die Riickseite ist wie bei der
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Seite mit dem Schmutztitel grundsétzlich leer. Die Widmungsseite wird zu-
sammen mit der restlichen Titelei mit \maketitle ausgegeben und muss
daher vor dieser Anweisung definiert sein.

Beispiel: Nehmen wir dieses Mal an, dass Sie einen Gedichtband schrei-
ben, den Sie Ihrer Frau widmen wollen. Das kénnte wie folgt
aussehen:

\documentclass{scrbook}
\usepackage{ngerman}
\begin{document}
\extratitle{\textbf{\Huge In Liebel}}
\title{In Liebe}
\author{Prinz Eisenherz}
\date{1412}
\lowertitleback{Dieser Gedichtband wurde mit «
Hilfe
von {\KOMAScript} und {\LaTeX} gesetzt.}
\uppertitleback{Selbstverlach\par
Auf"|lage: 1 Exemplar}
\dedication{Meinem Schnuckelchen\\
in ewiger Liebe\\
von Deinem Hasenboppelchen.}
\maketitle
\end{document}

Ich bitte die Kosenamen entsprechend Thren Vorlieben zu erset-
zen.

scrartcl, Insbesondere bei Artikeln, seltener bei Berichten findet man unmittelbar

scrreprt unter der Titelei und noch vor dem Inhaltsverzeichnis eine Zusammen-
fassung. Diese wird daher oftmals als Bestandteil der Titelei betrachtet.
Einige KTREX-Klassen bieten eine spezielle Umgebung fiir diese Zusammen-
fassung, die abstract-Umgebung. Diese wird unmittelbar ausgegeben, ist
also nicht Bestandteil der mit \maketitle gesetzten Titelei. Bitte beach-
ten Sie unbedingt, dass es sich bei abstract um eine Umgebung und nicht
um eine Anweisung handelt. Ob die Zusammenfassung mit einer Uber-
schrift versehen wird oder nicht, wird tiber die Optionen abstracton und
abstractoff gesteuert (siehe Abschnitt 3.1.7, Seite 57).
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Bei Biichern (scrbook) ist die Zusammenfassung haufig Bestandteil der
Einleitung oder eines gesonderten Kapitels am Ende des Dokuments. Daher
gibt es hier keine abstract-Umgebung. Bei Verwendung der Klasse scrreprt
ist es sicher eine Uberlegung wert, ob man nicht genauso verfahren sollte.

3.4 Das Inhaltsverzeichnis

Auf die Titelei folgt normalerweise das Inhaltsverzeichnis. Hiufig findet
man nach dem Inhaltsverzeichnis auch noch die Verzeichnisse der Gleit-
umgebungen, beispielsweise von Tabellen und Abbildungen (sieche Ab-
schnitt 3.6.6).

\tableofcontents
\contentsname

Die  Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses  erreicht ~—man  mit
\tableofcontents. Um ein korrektes Inhaltsverzeichnis zu erhalten,
sind nach jeder Anderung mindestens zwei IATEX-Léaufe notwendig. Mit
der Option liststotoc kann erreicht werden, dass das Abbildungs- und
das Tabellenverzeichnis im Inhaltsverzeichnis aufgefithrt werden. Mit
idxtotoc existiert auch eine entsprechende Option fiir den Index. Im
klassischen Buchdruck ist dies eher uniiblich. Das Literaturverzeichnis
findet man etwas héufiger im Inhaltsverzeichnis aufgefiihrt. Auch hierfiir
gibt es mit bibtotoc und bibtotocnumbered Optionen. Diese Optionen
sind in Abschnitt 3.1.5, Seite 53 naher erlautert.

Das Inhaltsverzeichnis wird als nicht nummeriertes Kapitel gesetzt und
unterliegt damit den Seiteneffekten der \chapter*-Anweisung, die in Ab-
schnitt 3.6.2, Seite 86 genannt sind. Allerdings werden bei Verwendung auto-
matischer Kolumnentitel diese sowohl fiir linke als auch rechte Seiten korrekt
mit der Uberschrift des Inhaltsverzeichnisses belegt.

Der Text der Uberschrift ist im Makro \contentsname abgelegt. Wenn Sie
ein Sprachpaket wie babel verwenden, beachten Sie vor der Umdefinierung
dieses Makros bitte die Anleitung des Sprachpakets.

Fiir den Aufbau des Inhaltsverzeichnisses gibt es zwei Varianten. Bei der
Standardvariante werden die Gliederungsebenen so eingeriickt, dass die
Gliederungsnummer jeweils linksbiindig mit dem Text der nichst hoheren
Ebene abschlieit. Der Platz fiir die Gliederungsnummer ist dadurch jedoch
limitiert und reicht fiir etwas mehr als 1,5 Stellen je Gliederungsebene.
Sollte dies zu einem Problem werden, ldsst sich iiber die Option tocleft
ein Verhalten einstellen, bei dem alle Eintrdge des Inhaltsverzeichnisses
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linksbiindig untereinander gesetzt werden. Wie in Abschnitt 3.1.5, Seite 55)
erldutert wird, werden dafiir mehrere IXTEX-Durchldufe benétigt.

Der Eintrag fiir die oberste Gliederungsebene unter \part, also \chapter
bei scrbook und scrreprt beziehungsweise \section bei scrartcl wird nicht
eingeriickt. Dafiir findet auf ihn die Schriftart fir das Element disposition
(siehe Tabelle 3.3, Seite 62) Anwendung. Gleichzeitig befinden sich zwischen
dem Text der Gliederungsebene und der Seitenzahl keine Piinktchen. Die typo-
grafischen Griinde dafiir liegen in der normalerweise anderen Schriftart sowie
der erwiinschten Hervorhebung. Das Inhaltsverzeichnis dieser Anleitung ist mit
den Voreinstellungen gesetzt und dient als Beispiel.

Normalerweise werden bei den Klassen scrbook und scrreprt die Gliede-
rungsebenen \part bis \subsection und bei der Klasse scrartcl die Ebe-
nen \part bis \subsubsection in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen.
Gesteuert wird dies iiber den Zé&hler tocdepth. Dabei steht der Wert -1 fiir
\part, O fiir \chapter und so weiter. Da bei scrartcl die Ebene \chapter
nicht existiert, beginnt bei dieser Klasse die Zahlung mit \part bei 0.
Durch Setzen oder Erhohen oder Verringern des Zéhlers kann bestimmt
werden, bis zu welcher Gliederungsebene Eintrége in das Inhaltsverzeichnis
erfolgen sollen. Dies ist iibrigens bei den Standardklassen ganz genauso.

Bei Verwendung des scrpage2-Pakets (siehe Kapitel 4) muss man sich
nicht die nummerischen Werte der einzelnen Gliederungsebenen merken.
Dann stehen dafiir die Makros \chapterlevel, \sectionlevel und so
weiter bis hinunter zu \subparagraphlevel zur Verfiigung.

Beispiel: Angenommen, Sie setzen einen Artikel, bei dem die Gliederungs-
ebene \subsubsection verwendet wird. Gehen wir weiter davon
aus, dass Sie diese Gliederungsebene aber nicht im Inhaltsver-
zeichnis haben wollen. Dann konnte die Praambel Thres Doku-
ments wie folgt aussehen:

\documentclass{scrartcl}
\setcounter{tocdepth}{2}

Sie setzen den Zahler tocdepth also auf 2, weil Sie wissen, dass
dies der Wert fir \subsection ist. Wissen Sie stattdessen nur,
dass normalerweise bei scrartcl Eintrage in das Inhaltsverzeich-
nis bis zur Ebene \subsubsection erfolgen, kénnen Sie auch
einfach vom voreingestellten Wert des Zahlers tocdepth eins
abziehen:
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\documentclass{scrartcl}
\addtocounter{tocdepth}{-1}

Wieviel Sie von tocdepth subtrahieren oder dazu addieren miis-
sen, kdnnen Sie natiirlich auch einfach nach einem ersten IATEX-
Lauf im Inhaltsverzeichnis abzéhlen.

Ein kleiner Tipp, damit Sie sich nicht merken miissen, welche Gliederungs-
ebene welche Nummer hat: Einfach im Inhaltsverzeichnis abzahlen wieviele
Ebenen mehr oder weniger Sie bendtigen und dann wie in obigem Beispiel
mit \addtocounter zu tocdepth addieren oder davon subtrahieren.
KOMA-Script hat schon immer versucht, im Inhaltsverzeichnis Umbrii-
che unmittelbar zwischen einer Gliederungsebene und der zugehorigen Un-
terebene, also beispielsweise zwischen einer Kapitel- und der zugehoériger
erster Abschnittsiiberschrift, zu vermeiden. Leider funktionierte dieser Me-
chanismus bis Version 2.96 sehr schlecht bis gar nicht. In Version 2.96a wur-
de er erheblich verbessert und sollte nun immer funktionieren. Allerdings
kann dies zu Umbruchédnderungen im Inhaltsverzeichnis fithren. Daher ist
der neue Mechanismus nur aktiv, wenn die Kompatibilitat nicht auf Versi-
on 2.96 oder kleiner eingestellt ist (siche Option version, Abschnitt 3.1.1,
Seite 45). Der Mechanismus funktioniert auch nicht mehr, wenn die Befeh-
le zur Erzeugung der Inhaltsverzeichniseintrige umdefiniert werden, etwa
bei Verwendung des Pakets tocloft.

3.5 Die Verzeichnisse der Gleitumgebungen

In der Regel findet man die Verzeichnisse der Gleitumgebungen, also das
Tabellen- und das Abbildungsverzeichnis, unmittelbar nach dem Inhalts-
verzeichnis. In einigen Dokumenten wandern diese auch in den Anhang.
Der Autor bevorzugt jedoch die Platzierung unmittelbar nach dem In-
haltsverzeichnis. Daher erfolgt die Erkldrung auch in diesem Abschnitt.

\listoftables
\listoffigures
\listtablename
\listfigurename

Mit diesen Anweisungen kann ein Verzeichnis der Tabellen beziehungs-
weise der Abbildungen ausgegeben werden. Anderungen, die Auswir-
kungen auf diese Verzeichnisse haben, werden erst nach zwei TEX-
Léaufen sichtbar. Die Form der Verzeichnisse kann durch die Optionen
listsindent und listsleft beeinflusst werden (siehe Abschnitt 3.1.6,
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Seite 56). Dariiber hinaus wirken sich indirekt die Optionen liststotoc
und liststotocnumbered aus (siche Abschnitt 3.1.5, Seite 53).

Der Text der Uberschriften der beiden Verzeichnisse ist in den Makros
\listtablename und \listfigurename abgelegt. Wenn Sie ein Sprachpa-
ket wie babel verwenden, beachten Sie vor der Umdefinierung dieser Makros
bitte die Anleitung des Sprachpakets.

3.6 Der Text

In diesem Abschnitt finden Sie alles, was KOMA-Script fiir die Erstellung
des eigentlichen Textes bereitstellt. Dies ist der Teil, auf den Sie sich bei ei-
nem Dokument zunéchst konzentrieren sollten. Selbstverstandlich gehoren
dazu auch Tabellen, Abbildungen und vergleichbares Material.

3.6.1 Abgrenzung

Bevor wir tatséchlich zum Text kommen, sind noch drei Anweisungen kurz
anzusprechen, die es bei der Standardklasse book und der KOMA -Script-
Klasse scrbook gibt. Sie kénnen bei einem Buch zur Abgrenzung des Vor-
spanns, des Hauptteils und des Nachspanns verwendet werden.

\frontmatter
\mainmatter
\backmatter

Mit \frontmatter wird der Vorspann eingeleitet. Im Vorspann werden
die nummerierten Seiten mit romischen Seitenzahlen versehen. Kapitel-
iiberschriften sind im Vorspann nicht nummeriert. Abschnittsiiberschriften
wéaren jedoch nummeriert, gingen von Kapitelnummer 0 aus und wéren au-
Berdem iiber Kapitelgrenzen hinweg durchgehend nummeriert. Dies spielt
jedoch keine Rolle, da der Vorspann allenfalls fiir die Titelei, das Inhalts-,
Abbildungs- und Tabellenverzeichnis und ein Vorwort verwendet wird. Das
Vorwort kann also als normales Kapitel gesetzt werden. FKin Vorwort sollte
niemals in Abschnitte unterteilt, sondern moglichst kurz gefasst werden.
Im Vorwort wird also keine tiefere Gliederungsebene als Kapitel bendtigt.

Mit \mainmatter wird der Hauptteil eingeleitet. Existiert kein Vor-
spann, so kann diese Anweisung auch entfallen. Im Hauptteil sind
arabische Seitenzahlen voreingestellt. Die Seitenzéhlung beginnt im
Hauptteil neu mit 1.

Mit \backmatter wird der Nachspann eingeleitet. Was zum Nachspann
gehort, ist unterschiedlich. Manchmal wird im Nachspann nur das Litera-
turverzeichnis, manchmal nur der Index gesetzt. Manchmal erscheint der
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gesamte Anhang im Nachspann. Der Nachspann gleicht beziiglich der Glie-
derungsiiberschriften dem Vorspann. Fine getrennte Seitennummerierung
ist jedoch nicht vorgesehen. Falls Sie dies ebenfalls benétigen, bedienen Sie
sich bitte der Anweisung \pagenumbering aus Abschnitt 3.2.2, Seite 72.

3.6.2 Gliederung

Unter der Gliederung versteht man die Einteilung eines Dokuments in
Teile, Kapitel, Abschnitte und weitere Gliederungsebenen.

\part [Kurzform]{Uberschrift}

\chapter [Kurzform] {Uberschrift}
\section[Kurzform]{Uberschrift}
\subsection [Kurzform]{Uberschrift}
\subsubsection[Kurzform] {Uberschrift}
\paragraph [Kurzform]{Uberschrift}
\subparagraph [Kurzform] {Uberschrift}

scrartcl

Die Standardgliederungsbefehle funktionieren bei KOMA-Script beinahe
genau wie bei den Standardklassen. So kann ganz normal iiber ein op-
tionales Argument ein abweichender Text fiir den Kolumnentitel und das
Inhaltsverzeichnis vorgegeben werden.

Die Uberschrift der Teile-Ebene (\part) unterscheidet sich von den an-
deren Gliederungsebenen dadurch, dass sie unabhéngig von den iibrigen
Ebenen nummeriert wird. Das bedeutet, dass die Kapitel-Ebene (bei scr-
book oder scrreprt) bzw. die Abschnitt-Ebene (bei scrartcl) iiber alle Teile
hinweg durchgehend nummeriert wird. Desweiteren steht bei den Klas-
sen scrbook und scrreprt die Uberschrift dieser Ebene zusammen mit ihrer
Praambel (siehe \setpartpreamble, Seite 94) alleine auf einer Seite.

\chapter existiert nur bei Buch- und Berichtklassen, also bei book, scr-
book, report und scrreport, nicht jedoch bei den Artikelklassen article und
scrartcl. \chapter unterscheidet sich bei KOMA-Script auflerdem gravie-
rend von der Version der Standardklassen. Bei den Standardklassen wird
die Kapitelnummer mit dem Prafix » Kapitel« beziehungsweise dem Kapi-
telnamen in der gewdhlten Sprache in einer Zeile vor dem eigentlichen Text
der Uberschrift ausgegeben. Diese sehr michtige Form wird bei KOMA-
Script durch eine einfache Nummer vor dem Text abgelost, lédsst sich aber
durch die Option chapterprefix wieder einstellen (siehe Abschnitt 3.1.3,
Seite 51).

scrbook,  Bitte beachten Sie, dass \part und \chapter bei scrbook und scrreprt
scrreprt den Seitenstil fiir eine Seite umschaltet. Der jeweilige Seitenstil ist bei
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KOMA-Script in den Makros \partpagestyle und \chapterpagestyle
abgelegt (siehe Abschnitt 3.2.2, Seite 67).

Die Schriftart aller Gliederungsebenen kann mit der in Abschnitt 3.2.1
beschriebenen Anweisungen \setkomafont und \addtokomafont be-
stimmt werden. Dabei wird zunéchst generell das Element disposition
und anschlieBend zusétzlich je Gliederungsebene ein spezifisches Ele-
ment verwendet (siehe Tabelle 3.3, Seite 62). Die Schriftart fiir das Ele-
ment disposition ist als \normalcolor\sffamily\bfseries vordefi-
niert. Die Voreinstellungen fiir die spezifischen Elemente sind mit einer
SchriftgroBe vorbelegt und daher von den Klassenoptionen bigheadings,
normalheadings und smallheadings (siche Abschnitt 3.1.4, Seite 53) ab-
héngig. Sie finden die Voreinstellungen in Tabelle 3.8.

Beispiel: Angenommen, Sie verwenden die Klassenoption bigheadings
und stellen fest, dass die sehr groBen Uberschriften von Teildo-
kumenten zu fett wirken. Nun kénnten Sie natiirlich wie folgt
verfahren:

\setkomafont{disposition}{\normalcolor\sffamily}
\part{\appendixname}
\addtokomafont{disposition}{\bfseries}

Auf diese Weise wiirden Sie nur fir die eine Uberschrift
»Anhang« das Schriftattribut Fett abschalten. Sehr viel
komfortabler und eleganter ist es aber, stattdessen gene-
rell fiir \part-Uberschriften eine entsprechende Anderung
vorzunehmen. Das ist wahlweise mit:

\addtokomafont{part}{\normalfont\sffamily}
\addtokomafont{partnumber}{\normalfont\sffamily}

oder einfach mit:

\addtokomafont{part}{\mdseries}
\addtokomafont{partnumber}{\mdseries}

moglich. Die letzte Version ist vorzuziehen, da diese auch dann
noch zum gewiinschten Ergebnis fiihrt, wenn Sie spéter das
FElement disposition wie folgt &ndern:

\setkomafont{disposition}{\normalcolor\bfseries}
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Tabelle 3.8: Schriftvoreinstellungen fiir die Elemente der Gliederung bei scrbook

Klassenoption Element Voreinstellung
bigheadings part \Huge
partnumber \huge
chapter \huge
section \Large
subsection \large
subsubsection \normalsize
paragraph \normalsize
subparagraph \normalsize
normalheadings part \huge
partnumber \huge
chapter \LARGE
section \Large
subsection \large
subsubsection \normalsize
paragraph \normalsize
subparagraph \normalsize
smallheadings  part \LARGE
partnumber \LARGE
chapter \Large
section \large
subsection \normalsize
subsubsection \normalsize
paragraph \normalsize
subparagraph \normalsize

Mit dieser Anderung verzichten Sie darauf, fiir alle Gliede-
rungsebenen serifenlose Schrift voreinzustellen.

Ich méchte Sie eindringlich davor warnen, die Méglichkeit zur Schriftum-
schaltung zu missbrauchen, um wild Schriften, Schriftgréfien und Schrift-
attribute miteinander zu mischen. Die Auswahl der richtigen Schrift fir
die richtige Aufgabe ist eine Sache fiir Experten und hat sehr, sehr wenig
mit dem persénlichem Geschmack eines Laien zu tun. Siehe hierzu auch
das Zitat am Ende von Abschnitt 2.8, Seite 42 und die folgende Erklarung.
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Unterschiedliche Schriften fiir unterschiedliche Gliederungsebenen sind mit
KOMA-Script-Mitteln méglich. Der Laie sollte sie aber meiden wie der Teufel
das Weihwasser. Dies hat typografische Griinde.

Eine Regel der Typografie besagt, dass man moglichst wenig Schriften mit-
einander mischen soll. Serifenlose fiir die Uberschriften scheinen bereits ein
VerstoB gegen diese Regel zu sein. Allerdings muss man wissen, dass fette,
groBe, serifenbehaftete Buchstaben oft viel zu machtig fiir eine Uberschrift
sind. Man miisste dann strenggenommen zumindest auf eine normale statt
eine fette oder halbfette Schrift ausweichen. In tiefen Gliederungsebenen kann
das aber wieder zu schwach sein. Andererseits haben Serifenlose in Uberschrif-
ten eine sehr angenehme Wirkung und fast nur fiir Uberschriften eine Berech-
tigung. Daher wurde diese Voreinstellung fiir KOMA-Script mit gutem Grund
gewahlt.

GroBere Vielfalt sollte aber vermieden werden. Schriftenmischung ist etwas
fiir Profis. Aus den genannten Griinden sollten Sie bei Verwendung anderer als
der Standard-TgX-Fonts — egal ob CM-, EC- oder LM-Fonts — beziiglich der
Vertraglichkeit der serifenlosen und serifenbehafteten Schrift einen Experten
zu Rate ziehen oder die Schrift fiir das Element disposition vorsichtshalber
wie in obigem Beispiel umdefinieren. Die haufig anzutreffenden Kombinatio-
nen Times mit Helvetica oder Palatino mit Helvetica werden vom Autor als
unglnstig betrachtet.

\part*{Uberschrift}
\chapter*{Uberschrift}
\section*{Uberschrift}
\subsection*{lUberschrift}
\subsubsection*{Uberschrift}
\paragraph*{Uberschrift}
\subparagraph*{{berschrift}

Ebenso existieren die Sternvarianten der Gliederungsbefehle, bei denen kei-
ne Nummerierung erfolgt, kein Kolumnentitel gesetzt wird und kein Ein-
trag ins Inhaltsverzeichnis stattfindet. Der Verzicht auf den Kolumnentitel
hat tbrigens einen oftmals unerwiinschten Effekt. Geht beispielsweise ein
mit \chapter* gesetztes Kapitel iiber mehrere Seiten, so taucht plétzlich
der Kolumnentitel des letzen Kapitels wieder auf. KOMA-Script bietet da-
scrbook, fiir aber eine Losung, die im Folgenden beschrieben wird. \chapter* exis-
scrreprt tiert selbstverstandlich nur bei Buch- und Berichtklassen, also bei book,
scrbook, report und scrreport, nicht jedoch bei den Artikelklassen article
und scrartcl.
Bitte beachten Sie, dass \part* und \chapter* den Seitenstil fiir ei-
ne Seite umschaltet. Der jeweilige Seitenstil ist bei KOMA-Script in den
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Makros \partpagestyle und \chapterpagestyle abgelegt (siche Ab-
schnitt 3.2.2, Seite 67).

Beziiglich der Moglichkeiten der Schriftumschaltung gilt das Gleiche wie
zuvor in der Erklarung zu den sternlosen Varianten geschrieben. Die Ele-
mente tragen die gleichen Namen, da sie nicht Varianten, sondern Gliede-
rungsebenen bezeichnen.

\addpart [Kurzform]{Uberschrift}
\addpart*{Uberschrift}
\addchap [Kurzform]{Uberschrift}
\addchap*{Uberschrift}
\addsec [Kurzform]l{Uberschrift}
\addsec*{Uberschrift}

KOMA-Script bietet iiber die Gliederungsbefehle der Standardklassen hin-
aus die Anweisungen \addchap und \addsec. Diese dhneln bis auf die feh-
lende Nummerierung sehr den Standardanweisungen \part, \chapter und
\section. Sie erzeugen also sowohl einen automatischen Kolumnentitel als
auch einen Eintrag ins Inhaltsverzeichnis. Die Sternvarianten \addchap*
und \addsecx* gleichen hingegen den Standardanweisungen \chapter* und
\section* mit einem winzigen aber wichtigen Unterschied: Die Kolum-
nentitel werden gel6scht. Dadurch wird der oben erwéahnte Effekt veral-
teter Kolumnentitel ausgeschlossen. Stattdessen bleibt der Kolumnentitel

scrartcl auf Folgeseiten leer. \addchap und \addchap* existieren selbstverstiand-
lich nur bei Buch- und Berichtklassen, also bei scrbook und scrreport, nicht
jedoch bei der Artikelklasse scrartcl.

Die Anweisung \addpart erstellt entsprechend einen nicht nummerier-
ten Dokumentteil mit einem Eintrag ins Inhaltsverzeichnis. Da bereits
\part und \part* den Kolumnentitel 16schen, ergibt sich hier nicht das
oben genannte Problem mit veralteten Kolumnentiteln. Die Sternvariante
\addpart* ist daher identisch mit der Sternvariante \part* und wurde
nur aus Konsistenzgriinden definiert.

Bitte beachten Sie, dass \addpart und \addchap und deren Sternvari-
anten den Seitenstil fiir eine Seite umschaltet. Der jeweilige Seitenstil ist
in den Makros \partpagestyle und \chapterpagestyle abgelegt (siehe
Abschnitt 3.2.2, Seite 67).

Beziiglich der Méglichkeiten der Schriftumschaltung gilt das gleiche wie
zuvor in der Erklarung zu \part#*, \chapter* und \section* geschrieben.
Die Elemente tragen die gleichen Namen, da sie nicht Varianten, sondern
Gliederungsebenen bezeichnen.
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| \minisec{Uberschrift} |

Manchmal ist eine Art Uberschrift wiinschenswert, die zwar hervorgehoben
wird, ansonsten aber eng mit dem nachfolgenden Text zusammenhéngt.
Eine solche Uberschrift soll dann ohne grofie Absténde gesetzt werden.

Der Befehl \minisec bewirkt genau eine derartige Uberschrift. Die-
se Uberschrift ist keiner Gliederungsebene zugeordnet. Eine solche Mini-
section wird nicht in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen und erhélt auch
keine Nummerierung.

Beispiel: Sie haben einen Bausatz fiir eine Mausefalle entwickelt und wol-
len diesen getrennt nach den benétigen Materialien und der An-
leitung fiir die Montage beschreiben. Das kénnte so gemacht
werden:

\minisec{Bauteile}

\begin{flushleft}

1 Brett ($100\times 50 \times 12$)\\
Bierflaschenschnappverschluss\\
Kugelschreiberfeder\\

ReiBzwecke\\
Schrauben\\
Hammer\\

1 Messer

\end{flushleft}

=N R R e

\minisec{Montage}

Zunachst suche man das Mauseloch. Dann lege man <«
die

Reiflzwecke innen unmittelbar hinter das Loch, «
damit

bei den folgenden Aktionen die Maus nicht

entschliipfen kann.

Anschlieflend klopfe man mit dem Hammer den

Bierflaschenschnappverschluss in das Mauseloch.

Sollte der Verschluss nicht grofl genug sein, um <«
das

Loch vollsténdig und dauerhaft zu verschliefien,

nehme man stattdessen das Brett und schraube es

unter Zuhilfenahme der beiden Schrauben und des
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Messers vor das Loch. Statt des Messers kann
selbstverstandlich auch ein Schraubendreher
verwendet werden.

Die Kugelschreiberfeder ist dem Tierschutz zum
Opfer gefallen.

Das Ganze sieht anschlieffend so aus:

Bauteile

1 Brett (100 x 50 x 12)

1 Bierflaschenschnappverschluss
1 Kugelschreiberfeder

1 Reiflzwecke

2 Schrauben

1 Hammer

1 Messer

Montage
Zunéchst suche man das Mauseloch. Dann lege man die
Reiflzwecke innen unmittelbar hinter das Loch, damit
bei den folgenden Aktionen die Maus nicht entschliipfen
kann. AnschlieBend klopfe man mit dem Hammer den
Bierflaschenschnappverschluss in das Mauseloch. Sollte
der Verschluss nicht grof genug sein, um das Loch voll-
stdndig und dauerhaft zu verschliefen, nehme man statt-
dessen das Brett und schraube es unter Zuhilfenahme der
beiden Schrauben und des Messers vor das Loch. Statt
des Messers kann selbstverstindlich auch ein Schrauben-
dreher verwendet werden.

Die Kugelschreiberfeder ist dem Tierschutz zum Opfer
gefallen.

Die Schriftart des Gliederungsbefehls \minisec kann {iber die Elemente

disposition und minisec beeinflusst werden (siche Tabelle 3.3, Seite 62).

Die Voreinstellung fiir das Element minisec ist leer, so dass in der Vor-
einstellung direkt das Element disposition wirkt.

’ \raggedsection

Bei den Standardklassen werden die Uberschriften ganz normal im Block-
satz ausgegeben. Dadurch kénnen in den Uberschriften Trennungen auf-
treten und mehrzeilige Uberschriften werden auf Textbreite gedehnt. Die-
ses Vorgehen ist in der Typografie eher uniiblich. KOMA-Script setzt Uber-
schriften daher in linksbiindigem Flattersatz mit hingendem Einzug. Ver-
antwortlich ist dafiir die Anweisung \raggedsection, die vordefiniert ist
als:
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\newcommand*{\raggedsection}{\raggedright}

Diese Anweisung kann mit \renewcommand umdefiniert werden.

Beispiel: Sie wollen auch fiir Uberschriften Blocksatz. Dazu schreiben Sie
in die Prdambel Thres Dokuments:

\renewcommand*{\raggedsection}{}

oder kiirzer:

\let\raggedsection\relax

Sie erreichen somit eine dhnliche Formatierung der Uberschrif-
ten wie bei den Standardklassen. Noch &hnlicher wird es, wenn
sie diese Anderung mit der oben vorgestellten Anderung fiir das
Element disposition kombinieren.

\partformat

\chapterformat
\othersectionlevelsformat{Gliederungsname}
\autodot

Bekanntlich gibt es bei IATEX zu jedem mit \newcounter definierten Zahler
eine Anweisung \theZghlername, mit welcher der Zahler ausgegeben werden
kann. Die Darstellung der Zahler fiir die einzelnen Gliederungsebenen setzt
sich dabei je nach Klasse ab \section (book, scrbook, report, scrreprt)
oder ab \subsection (article, scrartcl) aus der Darstellung des Zahlers fir
die ibergeordnete Ebene, gefolgt von einem Punkt und der arabischen Zahl
des Zdhlernamens der jeweiligen Ebene zusammen.

KOMA-Script hat der Ausgabe der Gliederungsnummern eine weite-
re logische Ebene zugefiigt. Die Zéhler werden fiir die jeweilige Uber-
schrift nicht einfach nur ausgegeben. Sie werden mit Hilfe der Anweisungen
\partformat, \chapterformat und \othersectionlevelsformat forma-

scrbook, tiert. Die Anweisung \chapterformat existiert wie auch \thechapter
scrreprt selbstverstédndlich nicht in der Klasse scrartcl, sondern nur in den Klas-
sen scrbook und scrreprt.

Wie bereits in Abschnitt 3.1.7, Seite 58 erlautert wurde, miissen geméf3
[ | die Gliederungsnummern je nach Gliederung mit einem nachfol-
genden Punkt versehen werden oder dieser hat zu entfallen. Die Anweisung
\autodot ist bei KOMA-Script fiir die Einhaltung dieser Regel verantwort-
lich. Auf den Punkt folgt bei allen Gliederungsebenen aufler \part noch
ein \enskip. Dies entspricht einem Leerraum von 0,5 em.
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Die Anweisung \othersectionlevelsformat erwartet als Parameter
den Namen der Gliederungsebene, also » section«, » subsection« ... In
der Voreinstellung gibt es also nur fiir die Ebenen \part und \chapter ei-
gene Formatieranweisungen, wéahrend alle anderen Gliederungsebenen mit
Hilfe einer einzigen Formatieranweisung abgedeckt werden. Dies ist allein
historisch begriindet. Als Werner Lemberg fiir sein CJK-Paket eine ent-
sprechende Erweiterung von KOMA-Script angeregt hat, wurde nur diese
Unterscheidung benétigt.

Die Formatierungsanweisungen konnen mit Hilfe von \renewcommand
umdefiniert werden, um sie eigenen Anforderungen anzupassen. Nachfol-
gend finden Sie die Originaldefinitionen aus den KOMA-Script-Klassen:

\newcommand*{\partformat}{\partname~\thepart\autodot}
\newcommand*{\chapterformat}{%
\chapappifchapterprefix{\ }\thechapter\autodot\enskip}
\newcommand*{\othersectionlevelsformat}[1]{}
\csname the#1\endcsname\autodot\enskip}

Beispiel: Angenommen, Sie wollen, dass bei \part das Wort »Teil« vor
der Nummer nicht ausgegeben wird. Dann kénnen Sie beispiels-
weise folgende Anweisung in die Prdambel Thres Dokuments
schreiben:

\renewcommand*{\partformat}{\thepart\autodot}

Genau genommen koénnten Sie an dieser Stelle auch auf
\autodot verzichten und stattdessen einen festen Punkt setzen.
Da \part mit romischen Zahlen nummeriert wird, muss der
Punkt laut [ | folgen. Allerdings bringen Sie sich dann
um die Moglichkeit, eine der Optionen pointednumbers und
pointlessnumbers einzusetzen und so von der Regel abzuwei-
chen. Néheres zu den Klassenoptionen siehe Abschnitt 3.1.7,
Seite 58.

Eine weitere Moglichkeit wéare, die Nummerierung der Abschnit-
te so in den Rand zu platzieren, dass der Uberschriftentext links
mit dem umgebenden Text abschlielt. Dies erreicht man mit:

\renewcommand*{\othersectionlevelsformat}[1]{%
\1llap{\csname the#1\endcsname\autodot\enskip}}

Die wenig bekannte TEpX-Anweisung \1lap sorgt dabei dafiir,
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dass das Argument links von der aktuellen Position ausgegeben
wird, ohne dass dabei die Position verdndert wird. Eine bessere
TEX-Losung fiir dieses Problem wére:

\renewcommand*{\othersectionlevelsformat}[1]{%
\makebox [Opt] [r]{%
\csname the#l\endcsname\autodot\enskip}}

Néheres zu den optionalen Argument von \makebox ist | ]
zu entnehmen.

\chapappifchapterprefix{Zusatztexrt}
\chapapp

scrbook

scrreprt

'Diese beiden Anweisungen werden nicht nur intern von KOMA-Script
verwendet, sondern stehen auch dem Anwender zur Verfiigung. Nachfol-
gend werden sie beispielsweise fiir die Umdefinierung anderer Anweisun-
gen verwendet. Bei Verwendung der Layoutoption chapterprefix (siehe
Abschnitt 3.1.3, Seite 51) setzt \chapappifchapterprefix im Hauptteil
des Dokuments das Wort »Kapitel« in der aktuellen Sprache gefolgt vom
Zusatztezt. Im Anhang wird stattdessen das Wort » Anhang« in der ak-
tuellen Sprache, ebenfalls gefolgt vom Zusatztexzt, ausgegeben. Bei der
Einstellung nochapterprefix wird hingegen nichts ausgegeben.

Die Anweisung \chapapp setzt immer das Wort »Kapitel« beziehungs-
weise » Anhang«. Dabei spielen die beiden Optionen chapterprefix und
nochapterprefix keine Rolle.

Da es Kapitel nur bei den Klassen scrbook und scrreprt gibt, existieren
die beiden Anweisungen auch nur bei diesen Klassen.

\chaptermark{Kolumnentitel}
\sectionmark{Kolumnentitel}
\subsectionmark{Kolumnentitel}
\chaptermarkformat
\sectionmarkformat
\subsectionmarkformat

Wie bereits in Abschnitt 3.2.2 erwdhnt, arbeitet der Seitenstil headings mit
automatischen Kolumnentiteln. Dazu werden die Anweisungen \chaptermark
und \sectionmark beziehungsweise \sectionmark und \subsectionmark
entsprechend definiert. Gliederungsbefehle (\chapter, \section ...) fiihren
automatisch eine entsprechende \...mark-Anweisung aus. Der lbergebene
Parameter beinhaltet dabei den Text der Gliederungsiiberschrift. Die zugeho-
rige Gliederungsnummer wird automatisch in der \...mark-Anweisung hin-
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zugefiigt. Die Formatierung erfolgt dabei je nach Gliederungsebene mit ei-
ner der drei Anweisungen \chaptermarkformat, \sectionmarkformat und
scrbook, \subsectionmarkformat.
scrreprt Wahrend es bei scrartcl weder \chaptermark noch \chaptermarkformat
scrartcl gibt, existieren \subsectionmark und \subsectionmarkformat nur bei scr-
artcl. Dies andert sich allerdings bei Verwendung des scrpage2-Pakets (siehe
Kapitel 4).

So wie mit \chapterformat und \othersectionlevelsformat die
Nummern der Gliederungsiiberschriften formatiert ausgegeben werden,
werden mit den Anweisungen \chaptermarkformat, \sectionmarkformat
und \subsectionmarkformat die Nummern der Gliederungsebenen
in den automatischen Kolumnentiteln formatiert ausgegeben. Mit
\renewcommand koénnen sie eigenen Anforderungen angepasst werden. Die
Originaldefinitionen aus den KOMA-Script-Klassen sind:

\newcommand*{\chaptermarkformat}{/,
\chapappifchapterprefix{\ }\thechapter\autodot\enskip}
\newcommand*{\sectionmarkformat}{\thesection\autodot\«
enskip}
\newcommand*{\subsectionmarkformat}{%
\thesubsection\autodot\enskip}

Beispiel: Angenommen, Sie wollen, dass der Kapitelnummer in den Ko-
lumnentiteln das Wort »Kapitel« vorangestellt wird. Dann set-
zen Sie beispielsweise folgende Definition in die Praambel Thres
Dokuments:

\renewcommand*{\chaptermarkformat}{%
\chapapp~\thechapter\autodot\enskip}

Wie Sie sehen, finden hier die Anweisungen \chapappifchapterprefix
und \chapapp Verwendung, die weiter oben erklart wurden.

Normalerweise werden bei den Klassen scrbook und scrreprt die Gliede-
rungsebenen \part bis \subsection und bei der Klasse scrartcl die Ebe-
nen \part bis \subsubsection nummeriert. Gesteuert wird dies iiber
den KTEX-Zéhler secnumdepth. Dabei steht der Wert -1 fiir \part, 0 fiir
\chapter und so weiter. Da bei scrartcl die Ebene \chapter nicht exis-
tiert, beginnt bei dieser Klasse die Zahlung mit \part bei 0. Durch Setzen
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oder Erhohen oder Verringern des Zéhlers kann bestimmt werden, bis zu
welcher Gliederungsebene eine Nummerierung erfolgen soll. Dies ist iibri-
gens bei den Standardklassen ganz genauso. Vergleichen Sie hierzu auch
die Erklérung zum Zahler tocdepth in Abschnitt 3.4, Seite 80.

\setpartpreamble [Position] [Breitel {Prdiambell}
\setchapterpreamble[Position] [Breite] {Priambel}

scrbook, Teile und Kapitel konnen bei KOMA-Script mit einer Prdéambel versehen
scrreprt. werden. Dies ist insbesondere im zweispaltigen Layout mit der Klassenop-
tion twocolumn niitzlich, da die Prdambel zusammen mit der Uberschrift
einspaltig gesetzt wird. Die Prgambel kann auch mehrere Abséitze bein-
halten. Die Anweisung zum Setzen der Prdambel muss vor der jeweiligen
\part- oder \addpart- bzw. \chapter- oder \addchap-Anweisung stehen.

Beispiel: Sie schreiben einen Bericht iiber den Zustand einer Firma. Dabei
organisieren Sie den Bericht so, dass jeder Abteilung ein eige-
ner Teilbericht spendiert wird. Jedem dieser Teile soll aulerdem
eine Zusammenfassung vorangestellt werden. Diese Zusammen-
fassung soll auf der Titelseite jedes Teils stehen. Das ist wie
folgt moglich:

\setpartpreamble{’,
\begin{abstract}
Dies ist ein Blindtext. Er dient lediglich «
zZur
Demonstration der Méglichkeiten von \«
KOMAScript.
\end{abstract}
}
\part{Abteilung Grinschnitt}

Je nach Einstellung der Optionen fiir die UberschriftengroBe
(siehe Abschnitt 3.1.4, Seite 53) und der Optionen fiir die Form
der abstract-Umgebung (siehe Abschnitt 3.1.7, Seite 57), sieht
das Ergebnis ungefdhr wie folgt aus:
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Teil 111,

Abteilung Griinschnitt

Zusammenfassung

Dies ist ein Blindtext. Er dient lediglich zur De-
monstration der Moglichkeiten von KOMA-Script.

Bitte beachten Sie, dass Sie fiir die Abstédnde der Prambel zur Teiliiber-
schrift bzw. zum Kapiteltext selbst verantwortlich sind. Bitte beachten Sie
auch, dass die abstract-Umgebung bei der Klasse scrbook nicht existiert
(sieche Abschnitt 3.3, Seite 78).

Das erste optionale Argument Position bestimmt iiber ein bis zwei
Buchstaben die Position, an der die Praambel ausgegeben wird. Fiir die
vertikale Position existieren derzeit zwei Moglichkeiten:

o — iiber der Uberschrift
u — unter der Uberschrift

Es kann jeweils eine Praambel unter und eine Priaambel iiber der Uber-
schrift gesetzt werden. Fiir die horizontale Position existieren derzeit drei
Moglichkeiten:

1 — linksbiindig
r — rechtsbiindig
c — zentriert

Dabei wird allerdings nicht der Text der Prdambel entsprechend angeord-
net, sondern eine Box, deren Breite durch das zweite optionale Argument
Breite bestimmt wird. Wird auf das zweite optionale Argument verzich-
tet, so wird stattdessen die gesamte Textbreite verwendet. Damit bleibt
die Option zur horizontalen Positionierung in diesem Fall wirkungslos. Es
kann jeweils ein Buchstabe fiir die vertikale mit einem Buchstaben fiir die
horizontale Anordnung kombiniert werden.
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\dictum[Urheber]{Spruch}
\dictumwidth
\dictumauthorformat{Urheber}
\raggeddictum
\raggeddictumtext
\raggeddictumauthor

scrbook, Eine Anwendung fiir \setpartpreamble oder \setchapterpreamble ne-
scrreprt ben  einleitenden Sétzen ist ein kluger Spruch. Ein solcher Spruch

v2.8q

kann mit der Anweisung \dictum gesetzt werden. Dabei ist vorgese-
hen, dass \dictum als obligatorisches Argument einer der Anweisungen
\setchapterpreamble oder \setpartpreamble verwendet wird. Dies ist
jedoch nicht zwingend.

Der Spruch wird zusammen mit einem optional anzugebenden Urheber
in einer \parbox (siehe | |) der Breite \dictumwidth gesetzt. Dabei ist
\dictumwidth keine Lénge, die mit \setlength gesetzt wird. Es handelt
sich um ein Makro, das mit \renewcommand umdefiniert werden kann. Vor-
definiert ist 0.3333\textwidth, also ein Drittel der jeweiligen Textbreite.
Die Box selbst wird mit der Anweisung \raggeddictum ausgerichtet. Vor-
eingestellt ist dabei \raggedleft, also rechtsbiindig. \raggeddictum kann
mit Hilfe von \renewcommand umdefiniert werden.

Innerhalb der Box wird der Spruch mit \raggeddictumtext angeord-
net. Voreingestellt ist hier \raggedright, also linksbiindig. Eine Umde-
finierung ist auch hier mit \renewcommand moglich. Die Ausgabe erfolgt
in der fir Element dictumtext eingestellten Schriftart, die mit den An-
weisungen aus Abschnitt 3.2.1 gedndert werden kann. Die Voreinstellung
entnehmen Sie bitte Tabelle 3.9.

Ist ein Urheber angegeben, so wird dieser mit einer Linie iiber die gesam-
te Breite der \parbox vom Spruch abgetrennt. Mit \raggeddictumauthor
wird die Ausrichtung vorgenommen. Voreingestellt ist \raggedleft. Auch
diese Anweisung kann mit \renewcommand umdefiniert werden. Die Aus-
gabe erfolgt in der Form, die mit \dictumauthorformat festgelegt ist. Das
Makro erwartet schlicht den \Urheber als Argument. In der Voreinstellung
ist \dictumauthorformat als

\newcommand*{\dictumauthorformat} [1]{(#1)}

definiert. Der Urheber wird also in runde Klammern gesetzt. Fiir das
Element dictumauthor kann dabei eine Abweichung der Schrift von
der des Elementes dictumtezt definiert werden. Die Voreinstellung ent-
nehmen Sie bitte Tabelle 3.9. Eine Anderung ist mit Hilfe der Anwei-
sungen aus Abschnitt 3.2.1 moglich. Wird \dictum innerhalb der An-
weisung \setchapterpreamble oder \setpartpreamble verwendet, so
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Tabelle 3.9: Schriftvoreinstellungen fiir die Elemente des Spruchs

Element Voreinstellung

dictumtext \normalfont\normalcolor\sffamily\small
dictumauthor \itshape

ist Folgendes zu beachten: Die horizontale Anordnung erfolgt immer
mit \raggeddictum. Das optionale Argument zur horizontalen Anord-
nung, das die beiden Anweisungen vorsehen, bleibt daher ohne Wirkung.
\textwidth ist nicht die Breite des gesamten Textkorpers, sondern die
aktuelle Textbreite. Ist also \dictumwidth auf .5\textwidth gesetzt und
bei \setchapterpreamble wird als optionales Argument fiir die Breite
ebenfalls .5\textwidth angegeben, so erfolgt die Ausgabe in einer Box,
deren Breite ein Viertel der Breite des Textkorpers ist. Es wird empfohlen,
bei Verwendung von \dictum auf die optionale Angabe einer Breite bei
\setchapterpreamble oder \setpartpreamble zu verzichten.

Sollen mehrere schlaue Spriiche untereinander gesetzt werden, so soll-
ten diese durch einen zusétzlichen Abstand vertikal voneinander abgesetzt
werden. Ein solcher kann leicht mit der Anweisung \bigskip gesetzt wer-
den.

Beispiel: Sie schreiben ein Kapitel iiber die moderne Ehe. Dabei wol-
len sie in der Praambel zur Kapiteliiberschrift einen schlauen
Spruch setzen. Dieser soll unter der Uberschrift erscheinen. Al-
so schreiben Sie:

\setchapterpreamble [ul {%
\dictum[Schiller]{Drum priife,
wer sich ewig bindet \dots}}

\chapter{Die moderne Ehe}

Die Ausgabe erfolgt dann in der Form:

17 Die moderne Ehe

Drum priife, wer sich
ewig bindet ...

(Schiller)

Wenn Sie wollen, dass nicht ein Drittel, sondern nur ein Viertel
der verfiigbaren Textbreite fiir den Spruch verwendet wird, so
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definieren Sie \dictumwidth wie folgt um:

\renewcommand*{\dictumwidth}{.25\textwidth}

An dieser Stelle sei noch auf das Paket [ ] hingewiesen, mit dem
man Flattersatz mit Trennung erreichen kann.

3.6.3 FuBnoten

Eine nicht auf den Text beschréankte Eigenschaft eines Dokuments ist das
Aussehen der Fufinoten. Da Fufinoten aber hauptsichlich im Text auf-
treten, werden sie in diesem Abschnitt aufgefiihrt.

\footnote [Nummer]{Texzt}
\footnotemark [ Nummer]
\footnotetext [Nummer]{Tezt}

FuBnoten werden bei KOMA-Script genau wie bei den Standardklassen
mit der Anweisung \footnote oder den paarweise zu verwendenden An-
weisungen \footnotemark und \footnotetext erzeugt. Genau wie bei
den Standardklassen ist es moglich, dass innerhalb einer Fufinote ein Sei-
tenumbruch erfolgt. Dies geschieht in der Regel dann, wenn die zugehorige
Fufinotenmarkierung so weit unten auf der Seite gesetzt wird, dass keine
andere Wahl bleibt, als die Fufinote auf die néchste Seite zu umbrechen.

\deffootnote [Markenbreite] {Einzug}{Absatzeinzugt{Markendefinition}
\deffootnotemark{Markendefinition}

\thefootnotemark

\textsuperscript{Text}

KOMA-Script setzt die Fuinoten etwas anders als die Standardklassen. Die
FuBinotenmarkierung im Text, also die Referenzierung der Fufinote, erfolgt
wie bei den Standardklassen durch kleine hochgestellte Zahlen. Genauso
werden die Markierungen auch in der Fufinote selbst wiedergegeben. Sie
werden dabei rechtsbiindig in einem Feld der Breite Markenbrette gesetzt.
Die erste Zeile der Fufinote schlieit direkt an das Feld der Markierung an.

Alle weiteren Zeilen werden um den Betrag von Einzug eingezogen aus-
gegeben. Wird der optionale Parameter Markenbreite nicht angegeben,
dann entspricht er dem Wert von Einzug. Sollte die Fuinote aus mehreren
Abséatzen bestehen, dann wird die erste Zeile eines Absatzes zuséatzlich mit
dem Einzug der Gréfle Absatzeinzug versehen.

Abbildung 3.1 veranschaulicht die verschiedenen Parameter nochmals.
Die Voreinstellung in KOMA-Script entspricht folgender Definition:
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Markenbreite
: erster Absatz einer FuBnote
Einzug
|
Absatzes .
: i:‘ satzewnzig folgender Absatz einer FuBnote
|

Abbildung 3.1: Parameter fiir die Darstellung der Fufinoten

\deffootnote[lem]{1.5em}{lem}
{\textsuperscript{\thefootnotemark}}

Dabei wird mit Hilfe von \textsuperscript sowohl die Hochstellung als
auch die Wahl einer kleineren Schrift erreicht. \thefootnotemark ist die
aktuelle Fuinotenmarke ohne jegliche Formatierung.

Auf die Fufinote einschliefSlich der Markierung findet auflerdem die fiir
das Element footnote eingestellte Schriftart Anwendung. Die Schriftart
der Markierung kann jedoch mit Hilfe der Anweisungen aus Abschnitt 3.2.1
fiir das Element footnotelabel davon abweichend eingestellt werden. Sie-
he hierzu auch Tabelle 3.3, Seite 62. Voreingestellt ist jeweils keine Um-
schaltung der Schrift.

Die Fuflnotenmarkierung im Text wird getrennt von der Markie-
rung vor der Fufinote definiert. Dies geschieht mit der Anweisung
\deffootnotemark. Voreingestellt ist hier:

\deffootnotemark{y
\textsuperscript{\thefootnotemark}}

Dabei findet die Schriftart fiir das Element footnotereference Anwen-
dung (siehe Tabelle 3.3, Seite 62). Die Markierungen im Text und in der
Fufinote selbst sind also identisch. Die Schriftart kann mit Hilfe der An-
weisungen aus Abschnitt 3.2.1 jedoch gedndert werden.

Beispiel: Relativ hdufig wird gewiinscht, dass die Markierung in der Fuf}-
note selbst weder hochgestellt noch kleiner gesetzt wird. Dabei
soll sie aber nicht direkt am Text kleben, sondern geringfiigig
davor stehen. Dies kann zum einen wie folgt erreicht werden:

\deffootnote{lem}{lem}{\thefootnotemark\ }
Die Fufinotenmarkierung einschliefilich dem folgenden Leerzei-

chen wird also rechtsbiindig in eine Box der Breite 1 em gesetzt.
Die folgenden Zeilen der Fufinote werden gegeniiber dem linken
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Rand ebenfalls um 1em eingezogen.

Eine weitere, oft gefragte Formatierung sind linksbiindige Fuf3-
noten. Diese kdnnen mit folgender Definition erhalten werden:

\deffootnote{1l.5em}{1em}{%
\makebox[1.5em] [1]{\thefootnotemarkl}}

Sollen jedoch die Fuinoten insgesamt lediglich in einer anderen
Schriftart, beispielsweise serifenlos gesetzt werden, so ist dies
ganz einfach mit Hilfe der Anweisungen aus Abschnitt 3.1.4 zu
16sen:

\setkomafont{footnote}{\sffamily}

Wie die Beispiele zeigen, ermoglicht KOMA-Script mit dieser einfachen
Benutzerschnittstelle eine grofle Vielfalt unterschiedlicher Fufinotenforma-
tierungen.

3.6.4 Listen

KTEX und die Standardklassen bieten verschiedene Umgebungen fiir Lis-
ten. All diese Umgebungen bietet KOMA-Script selbstversténdlich auch,
teilweise jedoch mit leichten Abwandlungen oder Erweiterungen. Grund-
sitzlich gilt, dass Listen — auch unterschiedlicher Art — bis zu einer Tiefe
von vier Listen geschachtelt werden kénnen. Eine tiefere Schachtelung wé-
re auch aus typografischen Griinden kaum sinnvoll, da genau genommen
schon mehr als drei Ebenen nicht mehr iiberblickt werden koénnen. Ich
empfehle in solchen Fillen, die eine grofle Liste in mehrere kleinere Listen
aufzuteilen.

itemize
\item
\labelitemi
\labelitemii
\labelitemiii
\labelitemiv

Die einfachste Form einer Liste ist die Stichpunkt- oder itemize-Liste. Die
Benutzer einer unbeliebten Textverarbeitung nennen diese Form der Liste
auch gerne Bulletpoints. Vermutlich kénnen sie sich nicht vorstellen, dass je
nach Ebene auch ein anderes Zeichen als ein fetter Punkt zur Einleitung ei-
nes Stichpunkts verwendet werden kann. Bei KOM A -Script werden je nach
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Ebene folgende Zeichen verwendet: » o ¢, »—«, »*« und » - «. Die Definiti-
on der Zeichen fir die einzelnen Ebenen sind in den Makros \labelitemi,
\labelitemii, \labelitemiii und \labelitemiv abgelegt. Sie kénnen
mit \renewcommand umdefiniert werden. Die einzelnen Stichpunkte wer-
den mit \item eingeleitet.

Beispiel: Sie haben eine einfache Aufzdhlung, die in mehreren Ebenen
geschachtelt ist. Sie schreiben beispielsweise:

\minisec{Die Fahrzeuge im Spiel}
\begin{itemize}
\item Flugzeuge
\begin{itemize}
\item Doppeldecker
\item Jets
\item Transportmaschinen
\begin{itemize}
\item einmotorig
\begin{itemize}
\item{diisengetrieben}
\item{propellergetrieben}
\end{itemize}
\item mehrmotorig
\end{itemize}
\item Drehfliigler
\end{itemize}
\item Motorrader
\begin{itemize}
\item historisch korrekt
\item futurisch nicht real
\end{itemize}
\item Automobile
\begin{itemize}
\item Rennwagen
\item Personenwagen
\item Lastwagen
\end{itemize}
\item Fahrrader
\end{itemize}

Anschlielend erhalten Sie:



102

3.6 Der Text

Die Fahrzeuge im Spiel
o Flugzeuge

— Doppeldecker
— Jets
— Transportmaschinen
* einmotorig
- diisengetrieben
- propellergetrieben
* mehrmotorig
— Drehfliigler
o Motorrader

— historisch korrekt

— futurisch nicht real

o Automobile
— Rennwagen
— Personenwagen

— Lastwagen

o Fahrrader

enumerate
\item
\theenumi
\theenumii
\theenumiii
\theenumiv
\labelenumi
\labelenumii
\labelenumiii
\labelenumiv

Die nummerierte Liste ist ebenfalls sehr hdufig zu finden und bereits vom
TEX-Kern vorgesehen. Die Nummerierung erfolgt je nach Ebene in unter-
schiedlicher Art: mit arabischen Zahlen, mit Kleinbuchstaben, mit kleinen
romischen Zahlen und mit Grofibuchstaben. Die Art der Nummerierung
wird dabei iiber die Makros \theenumi bis \theenumiv festgelegt. Das
Format der Ausgabe wird von den Makros \labelenumi bis \labelenumiv
bestimmt. Dabei folgt auf den Wert der zweiten Ebene, der in Kleinbuch-
staben ausgegeben wird, eine runde Klammer, wiahrend die Werte aller an-
deren Ebenen von einem Punkt gefolgt werden. Die einzelnen Stichpunkte
werden wieder mit \item eingeleitet.
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Beispiel: Verkiirzen wir das vorherige Beispiel und verwenden statt der
itemize- eine enumerate-Umgebung:
Die Fahrzeuge im Spiel
1. Flugzeuge
a) Doppeldecker
b) Transportmaschinen
i. einmotorig
A. diisengetrieben
B. propellergetrieben
ii. mehrmotorig
2. Motorrdder
a) historisch korrekt
b) futurisch nicht real
Innerhalb der Aufzdhlung kénnen ganz normal mit \1abel Mar-
ken gesetzt werden, auf die dann mit \ref zugegriffen werden
kann. So wurde oben hinter den diisengetriebenen, einmotori-
gen Flugzeugen mit »\label{bsp:duesen}« ein Label gesetzt.
Der \ref-Wert ist dann »1(b)iA«.
description
\item[Stichwort]

Eine weitere Listenform ist die Stichwortliste. Sie dient in erster Linie der
Beschreibung einzelner Begriffe. Diese werden als optionale Parameter bei
\item angegeben. Die Schriftart, die fiir die Hervorhebung des Stichworts
verwendet wird, kann mit Hilfe der in Abschnitt 3.2.1 beschriebenen An-
weisungen fiir das Element descriptionlabel (siehe Tabelle 3.3, Seite 62)
geandert werden. In der Voreinstellung wird \sffamily\bfseries verwen-

det.

Beispiel:

Sie wollen, dass die Stichworte statt serifenlos und fett lediglich
fett aber in der Standardschriftart ausgegeben werden. Mit

\setkomafont{descriptionlabel}{\normalfont\«
bfseries}

definieren Sie daher die Schrift entsprechend um.

Ein Beispiel fiir die Ausgabe einer Stichwortliste ist die Auf-
zahlung der Seitenstile in Abschnitt 3.2.2. Der Quelltext dazu
lautet (stark gekiirzt):
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\begin{description}
\item[empty] ist der Seitenstil, bei dem Kopf-«
und

Fufizeile vollstédndig leer bleiben.
\item[plain] ist der Seitenstil, bei dem «
keinerlei
Kolumnentitel verwendet wird.
\item[headings] ist der Seitenstil fir
automatische Kolumnentitel.
\item[myheadings] ist der Seitenstil fir «
manuelle
Kolumnentitel.
\end{description}

Diese gekiirzte Version ergibt:

empty ist der Seitenstil, bei dem Kopf- und Fufizeile voll-
standig leer bleiben.

plain ist der Seitenstil, bei dem keinerlei Kolumnentitel
verwendet wird.

headings ist der Seitenstil fiir automatische Kolumnen-
titel.

myheadings ist der Seitenstil fiir manuelle Kolumnenti-
tel.

labeling[Trennzeichen]{ldngstes Muster}
\item[Schlisselwort]

Eine andere Form der Stichwortliste ist nur bei den KOMA-Script-Klassen
vorhanden: die labeling-Umgebung. Im Unterschied zur zurvor vorge-
stellten Umgebung description kann bei labeling ein Muster angege-
ben werden, dessen Lénge die Einriicktiefe bei allen Stichpunkten ergibt.
Dariiber hinaus kann zwischen Stichpunkt und Beschreibungstext ein op-
tionales Trennzeichen festgelegt werden.

Beispiel: Wir schreiben das Beispiel der description-Umgebung etwas
um:

\begin{labeling} [~--1{%
\usekomafont{descriptionlabel}myheadings}
\item[\usekomafont{descriptionlabell}tempty]
Seitenstil fiir leere Seiten ohne Kopf und
Fuf3
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\item[\usekomafont{descriptionlabel}plain]
Seitenstil fir Kapitelanfénge ganz ohne
Kolumnentitel

\item[\usekomafont{descriptionlabel}theadings]
Seitenstil fiir automatische Kolumnentitel

\item[\usekomafont{descriptionlabel}myheadings«

]
Seitenstil fiir manuelle Kolumnentitel
\end{labeling}

Als Ergebnis erhalten wir dann:

empty — Seitenstil fiir leere Seiten ohne Kopf und
FuB
plain — Seitenstil fir Kapitelanfinge ganz ohne

Kolumnentitel

headings  — Seitenstil fiir automatische Kolumnentitel

myheadings — Seitenstil fiir manuelle Kolumnentitel

Wie in diesem Beispiel zu sehen ist, muss eine eventuell gefor-
derte Schriftumschaltung bei dieser Umgebung sowohl im Mus-
ter als auch im optionalen Parameter jeder \item-Anweisung
wiederholt werden.

Gedacht war die Umgebung urspriinglich fir Strukturen wie » Vorausset-
zung, Aussage, Beweis« oder »Gegeben, Gesucht, Losung« wie man sie in
Vorlesungsskripten haufiger findet. Inzwischen findet die Umgebung aber
ganz unterschiedliche Anwendungen. So wurde die Umgebung fiir Beispiele
in dieser Anleitung mit Hilfe der labeling-Umgebung definiert.

verse

Die verse-Umgebung wird normalerweise nicht als Listenumgebung wahr-
genommen, da hier nicht mit \item gearbeitet wird. Stattdessen wird wie
innerhalb der flushleft-Umgebung mit festen Zeilenumbriichen gearbei-
tet. Intern handelt es sich jedoch sowohl bei den Standardklassen als auch
bei KOMA-Script durchaus um eine Listenumgebung.

Die verse-Umgebung findet hauptséchlich fiir Gedichte Anwendung.
Dabei werden die Zeilen links und rechts eingezogen. Einzelne Verse wer-
den mit einem festen Zeilenumbruch, also mit \\ beendet. Strophen werden
ganz normal als Absatz gesetzt, also durch eine Leerzeile getrennt. Haufig
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findet stattdessen auch \medskip oder \bigskip Verwendung. Will man
verhindern, dass am Ende eines Verses ein Seitenumbruch erfolgt, so ver-
wendet man ganz normal \\* an Stelle von \\.

Beispiel: Als Beispiel ein kurzes Gedicht von Wilhelm Busch:

\begin{verse}
Wenn einer, der mit Miihe kaum\\*
Gekrochen ist auf einen Baum, \\*
Schon meint, dass er ein Vogel war,\\*
So irrt sich der.

\end{verse}

Mit dem Resultat:

Wenn einer, der mit Miithe kaum
Gekrochen ist auf einen Baum,
Schon meint, dass er ein Vogel wir,
So irrt sich der.

Bei einem sehr langen Vers wie:

\begin{verse}
Der Philosoph wie der Hausbesitzer hat
immer Reparaturen.\\*
\bigskip
Wer dir sagt, er h&tte noch nie gelogen,
dem traue nicht, mein Sohn.

\end{verse}

bei dem ein Zeilenumbruch innerhalb des Verses erfolgt:

Der Philosoph wie der Hausbesitzer hat im-
mer Reparaturen.

Wer dir sagt, er hétte noch nie gelogen, dem
traue nicht, mein Sohn.

kann mit \\* allerdings nicht verhindert werden, dass am
Zeilenumbruch auch ein Seitenumbruch erfolgt. Um dies zu
erreichen, miisste innerhalb der ersten Zeile zusétzlich ein
\nopagebreak eingefiigt werden:

\begin{verse}
Der Philosoph wie der Hausbesitzer\nopagebreak
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hat immer Reparaturen.\\

\bigskip

Wer dir sagt, er h&tte noch nie\nopagebreak

gelogen, dem traue nicht, mein Sohn.
\end{verse}

Hier noch zwei Spriiche, die man immer bedenken sollte, wenn
man mit scheinbar seltsamen Fragen zu ITEX oder den dazu-
gehorigen Antworten konfrontiert ist:

Wir mogen’s keinem gerne gonnen,
Dass er was kann, was wir nicht konnen.

Wie klein ist das, was einer ist,
Wenn man’s mit seinem Diinkel misst.

In diesen Beispielen wurde iibrigens jeweils \bigskip verwen-
det, um zwei Spriiche voneinander zu trennen.

quote
quotation

Diese beiden Umgebungen sind intern ebenfalls Listenumgebungen und so-
wohl bei den Standardklassen als auch bei KOMA-Script zu finden. Beide
Umgebungen setzen Blocksatz, der sowohl rechts als auch links eingezogen
ist. Verwendet werden die Umgebungen héufig, um ldngere Zitate abzu-
setzen. Der Unterschied zwischen beiden liegt in der Art und Weise, wie
Absétze abgesetzt werden. Wahrend bei quote Absétze durch vertikalen
Abstand gekennzeichnet werden, wird bei quotation mit horizontalem
Einzug der ersten Zeile eines Absatzes gearbeitet. Dies gilt auch fiir den
ersten Absatz einer quotation-Umgebung. Wollen Sie dort den Einzug
verhindern, miissen Sie die \noindent-Anweisung voranstellen.

Beispiel: Sie wollen eine kleine Anekdote hervorheben. Also schreiben Sie
folgende quotation-Umgebung:

Ein kleines Beispiel fiir eine Anekdote, die sich
einst in Schwaben zugetragen haben soll:
\begin{quotation}
Es klingelt an der Tir eines Pfarrhauses in
Stuttgart. Als die Haushalterin 6ffnet, steht «
ein
unrasierter Mann in einem reichlich schébigen
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Mantel vor der Tir und hilt seine Strickmiitze <«
in
der Hand.

"‘Gute Frau,"’ verkiindet der Mann in gequdltem«
Ton

doch bestem Hochdeutsch, wéhrend er verlegen <
von

einem Bein auf das andere wechselt, "‘ich habe

seit drei Tagen nichts mehr gegessen."’

Die Frau schiittelt mitleidig den Kopf und
entgegnet im Brustton vollster Uberzeugung:

"‘Guda Moh, Sie missat sich halt zwinga!"’

\end{quotation}

Das Ergebnis ist dann:

Ein kleines Beispiel fiir eine Anekdote, die sich einst in
Schwaben zugetragen haben soll:

Es klingelt an der Tiir eines Pfarrhauses in
Stuttgart. Als die Haushélterin 6ffnet, steht
ein unrasierter Mann in einem reichlich schéa-
bigen Mantel vor der Tir und halt seine
Strickmiitze in der Hand.

,Gute Frau,“ verkiindet der Mann in ge-
quéltem Ton doch bestem Hochdeutsch, wih-
rend er verlegen von einem Bein auf das an-
dere wechselt, ,ich habe seit drei Tagen nichts
mehr gegessen.“

Die Frau schiittelt mitleidig den Kopf und
entgegnet im Brustton vollster Uberzeugung:

,Guda Moh, Sie missat sich halt zwingal!“

Wenn Sie stattdessen eine quote-Umgebung verwenden, sieht
das Ganze so aus:
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Ein kleines Beispiel fiir eine Anekdote, die sich einst in
Schwaben zugetragen haben soll:

Es klingelt an der Tiir eines Pfarrhauses in
Stuttgart. Als die Haushélterin 6ffnet, steht
ein unrasierter Mann in einem reichlich scha-
bigen Mantel vor der Tir und halt seine
Strickmiitze in der Hand.

,Gute Frau,“ verkiindet der Mann in gequél-
tem Ton doch bestem Hochdeutsch, wahrend
er verlegen von einem Bein auf das ande-
re wechselt, ,ich habe seit drei Tagen nichts
mehr gegessen.

Die Frau schiittelt mitleidig den Kopf und ent-
gegnet im Brustton vollster Uberzeugung:

,Guda Moh, Sie missat sich halt zwinga!“

addmargin[linker Einzugl{Einzug}
addmargin* [innerer Einzugl{Einzug}

Wie die quote und quotation handelt es sich bei addmargin um eine
Umgebung, die den Rand veréandert. Im Unterschied zu den beiden erstge-
nannten Umgebungen kann der Anwender jedoch bei addmargin wahlen,
um welchen Wert der Rand verdndert werden kann. Des Weiteren veran-
dert die Umgebung den Absatzeinzug und den Absatzabstand nicht.

Ist nur das obligatorische Argument Einzug angegeben, so wird der In-
halt der Umgebung rechts und links um diesen Wert eingezogen. Ist das
optionale Argument linker Einzug hingegen angegeben, so wird links
abweichend von Einzug der Wert linker Einzug zum Rand addiert.

Die Sternvariante addmargin#* unterscheidet sich nur im doppelseitigen
Satz von der Variante ohne Stern. Wobei der Unterschied auch dann nur
auftritt, wenn das optionale Argument innerer Einzug verwendet wird.
Dabei wird dann der Wert von 4nnerer Einzug zum inneren Randanteil
der Seite addiert. Dies ist bei rechten Seiten der linke Rand der Seite, bei
linken Seiten jedoch der rechte Rand der Seite. Einzug gilt dann fiir den
jeweils anderen Rand.

Bei beiden Varianten der Umgebung sind fiir alle Parameter auch nega-
tive Werte erlaubt. Damit kann man erreichen, dass die Umgebung in den
Rand hineinragt.

Beispiel: Angenommen, Sie schreiben eine Anleitung, mit kurzen
Quellcode-Beispiele. Um diese sehr stark hervorzuheben, sol-
len sie mit horizontalen Linien vom Text abgesetzt und leicht in
den dufleren Rand verschoben werden. Sie definieren sich dafiir
zunichst eine Umgebung:
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\newenvironment{QuellcodeRahmen}{%
\begin{addmargin*} [lem] {-1em}’
\begin{minipage}{\linewidth}¥
\rule{\linewidth}{2pt}%

H%
\rule[.25\baselineskip]{\linewidth}{2pt1}%
\end{minipage}%

\end{addmargin*}J

}

Wird obiger Quellcode in einer solchen Umgebung gesetzt, so
ergibt sich:

Sie definieren sich oder iiberhaupt zunéchst die folgende
Umgebung:

\newenvironment{\QuellcodeRahmen}{%
\begin{addmargin*} [1em]{-1em}’,
\begin{minipage}{\linewidth}’
\rule{\linewidth}{2pt}V
H%
\rule[.25\baselineskip]{\linewidth}{2pt}/
\end{minipage}%
\end{addmargin*}/
}

Das mag praktisch sein oder unpraktisch, zumindest je-
doch zeigt es, wie die Umgebung verwendet werden kann.

Das optionale Argument der addmargin*-Umgebung sorgt da-
fiir, dass der innere Rand um den Wert 1em vergrofiert wird.
Dafiir wird der &uflere Rand um den negativen Wert vergro-
Bert, also in Wirklichkeit um 1em verkleinert. Dies resultiert
in einer Verschiebung um 1em nach auflen. Selbstverstandlich
kann statt lem auch eine Lange, beispielsweise 2\parindent,
verwendet werden.

Ein Problem mit der addmargin*-Umgebung soll nicht verschwiegen wer-
den. Tritt ein Seitenumbruch mitten in einer addmargin*-Umgebung auf,
so findet der Einzug auf der zweiten Seite vertauscht statt. Das heifit,
dass der innere Einzug plotzlich auflen vorgenommen wird. Es empfiehlt
sich daher, in dieser Umgebung den Seitenumbruch ganz zu verhindern.
Das kann man erreichen, indem man zusétzlich eine \parbox oder wie in
obigem Beispiel eine minipage verwendet. Dabei wird von dem Umstand



111

3.6 Der Text

Gebrauch gemacht, dass weder das Argument einer \parbox noch der In-
halt einer minipage umbrochen wird. Leider handeln Sie sich damit einen
anderen Nachteil ein: Seiten konnen unter Umstdnden nicht mehr korrekt
gefillt werden. Dies fiihrt dann auch zu entsprechenden Warnungen.

Ob eine Seite eine linke oder eine rechte Seite ist, kann {ibrigens zuver-
lassig nicht beim ersten IATEX-Durchlauf festgestellt werden. Siehe dazu
die Erklarung zur Anweisung \ifthispageodd und \ifthispagewasodd
in Abschnitt 3.2.2, Seite 70.

Eine abschlieBende Bemerkung zu den Listenumgebungen: Im Internet und
im Support wird haufig gefragt, warum nach einer Listenumgebung ein Einzug
wie bei einem Absatz erfolge. Tatsachlich ist dies gar nicht der Fall, sondern
der Effekt resultiert daraus, dass der Anwender einen Absatz verlangt. Bei
IATEX werden Leerzeilen als Absatz interpretiert. Dies gilt auch vor und nach
Listenumgebungen. Soll eine Listenumgebung also innerhalb eines Absatzes
gesetzt werden, ist weder davor noch danach eine Leerzeile zu setzen. Um die
Umgebung trotzdem in der IATEX-Datei besser vom Rest abzusetzen, kann
man davor und dahinter eine leere Kommentarzeile setzen, also eine Zeile,
die direkt mit einem Prozentzeichen beginnt und nichts weiter enthalt.

3.6.5 Randnotizen

\marginpar [Randnotiz links]{Randnotiz}
\marginline{Randnotiz}

Fiir Randnotizen ist bei WTEX normalweise die Anweisung \marginpar
vorgesehen. Die Randnotizen werden dabei im &ufleren Rand gesetzt. Bei
einseitigen Dokumenten wird der rechte Rand verwendet. Zwar kann bei
\marginpar optional eine abweichende Randnotiz angegeben werden, falls
die Randnotiz im linken Rand landet, jedoch werden Randnotizen im-
mer im Blocksatz ausgegeben. Die Erfahrung zeigt, dass bei Randnotizen
statt dem Blocksatz oft je nach Rand linksbiindiger oder rechtsbiindiger
Flattersatz zu bevorzugen ist. KOMA-Script bietet hierfiir die Anweisung
\marginline.

Beispiel: In der Einleitung ist an einer Stelle die Klassenangabe scrartcl
im Rand zu finden. Diese kann mit:

\marginline{\texttt{scrartcl}}

erreicht werden.?

2Tatséchlich wurde nicht \texttt, sondern eine semantische Auszeichnung verwendet.
Um nicht unnétig zu verwirren, wurde diese im Beispiel ersetzt.
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Statt \marginline wére auch die Verwendung von \marginpar
moglich gewesen. Tatséchlich wird bei obiger Anweisung intern
nichts anders gemacht als:

\marginpar [\raggedleft\texttt{scrartcl}]
{\raggedright\texttt{scrartcll}}

Letztlich ist \marginline also nur eine abkiirzende Schreibwei-
se.

Leider funktioniert \marginpar im doppelseitigen Layout nicht immer ganz
korrekt. Die Entscheidung, ob eine Randnotiz links oder rechts landet, wird
bereits bei der Auswertung von \marginpar getroffen. Verschiebt nun die
Ausgaberoutine eine Randnotiz {iber einen Seitenumbruch auf die nachste
Seite, so ist die Formatierung nicht mehr korrekt. Dieses Verhalten ist tief
in ATEX verankert und wurde vom IATEX3-Team deshalb als Feature dekla-
riert. \marginline andert nichts an diesem unerwiinschten Verhalten. Mit
dem Paket mparhack (siehe | ]) existiert aber eine Standardlésung fir
dieses Problem, von der dann natdrlich auch \marginline profitiert.

Es sei darauf hingewiesen, dass \marginpar und \marginline innerhalb
von Gleitumgebungen wie Tabellen und Abbildungen nicht verwendet werden
kénnen. Auch in abgesetzten Formeln funktionieren diese Anweisungen nicht.

3.6.6 Tabellen und Abbildungen

IATEX bietet mit den Gleitumgebungen einen sehr leistungsfahigen und kom-
fortablen Mechanismus fiir die automatische Anordnung von Abbildungen und
Tabellen. Genau genommen sollte von » Tafeln« statt von » Tabellen« die Re-
de sein. Dies ware auch zur Unterscheidung der Umgebungen table und
tabular von Vorteil. Es hat sich im Deutschen aber fiir beides die Bezeichnung
» Tabelle« eingeblirgert. Das kommt vermutlich daher, dass man in table-
Umgebungen iiblicherweise tabular-Umgebungen setzt.

Haufig werden die Gleitumgebungen von Anféngern nicht richtig verstanden.
So wird oft die Forderung aufgestellt, eine Tabelle oder Abbildung genau an
einer bestimmten Position im Text zu setzen. Dies ist jedoch nicht erforderlich,
da auf Gleitumgebungen im Text (iber eine Referenz verwiesen wird. Es ist auch
nicht sinnvoll, da ein solches Objekt an einer Stelle nur dann gesetzt werden
kann, wenn auf der Seite noch geniigend Platz fiir das Objekt vorhanden ist. Ist
dies nicht der Fall, misste das Objekt auf die nachste Seite umbrochen werden
und auf der aktuellen Seite wiirde ein méglicherweise sehr groBer leerer Raum
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bleiben.

Haufig findet sich in einem Dokument auch bei jedem Gleitobjekt das gleiche
optionale Argument zur Platzierung des Objekts. Auch dies ist nicht sinnvoll.
In solchen Fallen sollte man besser den Standardwert global dndern. N3heres
dazu ist [ | zu entnehmen.

Ein wichtiger Hinweis sei diesem Abschnitt noch vorangestellt: Die meis-
ten Mechanismen, die hier vorgestellt werden und iiber die Fahigkeiten der
Standardklassen hinaus gehen, funktionieren nicht mehr, wenn Sie ein Pa-
ket verwenden, das in die Generierung von Tabellen- und Abbildungstiteln
eingreift und deren Aussehen verdndert. Dies sollte selbstverstandlich sein,
wird aber leider hdufig nicht bedacht.

\caption[Verzeichniseintragl{Titel}
\captionbelow[Verzeichniseintragl {Titel}
\captionabove [Verzeichniseintragl{Titel}

Tabellen und Abbildungen werden bei den Standardklassen mit Hilfe
der Anweisung \caption mit einem Titel in Form einer Unterschrift
versehen. Bei Abbildungen ist dies grundsitzlich korrekt. Bei Tabellen
wird gestritten, ob der Titel als Uberschrift iiber oder konsistent mit
der Bildunterschrift unter die Tabelle gehort. Daher bietet KOMA-Script
im Gegensatz zu den Standardklassen die Anweisungen \captionbelow
fiir Titel in Form von Unterschriften und \captionabove fiir Titel
in Form von Uberschriften. \caption verhilt sich bei Abbildungen im-
mer wie \captionbelow. Bei Tabellen lédsst sich das Verhalten von
\caption hingegen mit den beiden Optionen tablecaptionabove und
tablecaptionbelow steuern (siehe Abschnitt 3.1.7, Seite 58). Aus Griin-
den der Kompatibilitéit ist voreingestellt, dass sich \caption auch bei Ta-
bellen wie \captionbelow verhélt.

Beispiel: Sie wollen mit Tabelleniiberschriften statt mit Tabellenunter-
schriften arbeiten, weil Sie teilweise Tabellen haben, die iiber
mehr als eine Seite gehen. Mit den Standardklassen bliebe Th-
nen nur die Moéglichkeit:

\begin{table}
\caption{Dies ist nur eine Beispieltabelle}
\begin{tabular}{1111}
Dies & ist & ein & Beispiel.\\\hline
Bitte & lassen & Sie & den \\
Inhalt & dieser & Tabelle & unbeachtet.
\end{tabular}
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\end{table}

Damit hétten Sie das unschéne Ergebnis:

Tabelle 30.2: Dies ist nur eine Beispieltabelle
Dies ist ein Beispiel.
Bitte lassen Sie den
Inhalt dieser Tabelle unbeachtet.

Bei KOMA-Script schreiben Sie hingegen:

\begin{table}
\captionabove{Dies ist nur eine «
Beispieltabelle}
\begin{tabular}{1111}
Dies & ist & ein & Beispiel.\\\hline
Bitte & lassen & Sie & den \\
Inhalt & dieser & Tabelle & unbeachtet.
\end{tabular}
\end{table}

Sie erhalten dann das gewiinschte Ergebnis:

Tabelle 30.2: Dies ist nur eine Beispieltabelle

Dies ist ein Beispiel.
Bitte lassen Sie den
Inhalt dieser Tabelle unbeachtet.

Da Sie konsistent alle Tabellen mit Uberschriften verse-
hen, konnen Sie stattdessen natiirlich auch die Option
tablecaptionabove setzen (sieche Abschnitt 3.1.7, Seite 58).
Dann geniigt es, wenn Sie wie bei den Standardklassen
\caption verwenden. Sie erhalten trotzdem das Ergebnis von
\captionabove.

Einige werden nun einwenden, dass man das Gleiche auch mit dem topcapt-
Paket und der dort definierten Anweisung \topcaption erreichen kann (siehe
[ ]). Dies ist jedoch nicht der Fall. \topcaption bleibt von Paketen, die
direkt das \caption-Makro umdefinieren, unberiicksichtigt. Ein Beispiel dafiir
ist das hyperref-Paket (siehe [ |)- Demgegeniiber sind \captionabove
und \captionbelow so implementiert, dass sich die Anderungen auch auf
diese beiden Anweisungen auswirken.
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Bei Verwendung des longtable-Pakets wird dafiir gesorgt, dass auch die
Tabelleniiberschriften, die innerhalb einer longtable-Umgebung gesetzt wer-
den, in Aussehen und Form denen einer normalen table-Umgebung entspre-
chen. Es gelten damit auch dieselben Einstellméglichkeiten. Bitte beachten Sie,
dass beim longtable-Paket normalerweise die maximale Breite einer Tabellen-
uberschrift begrenzt werden kann und per Voreinstellung auf 4in begrenzt
ist (siehe [ ]). Bei Verwendung von KOMA-Script funktioniert der ent-
sprechende Mechanismus aus longtable jedoch nur, wenn die Klassenoption
origlongtable (sieche Abschnitt 3.1.7, Seite 59) gesetzt wird. Ist das Paket
caption2 oder caption (siehe [ ]) geladen, so werden die Tabelleniiber-
schriften von jenem Paket behandelt.

Bitte beachten Sie, dass sich \captionabove und \captionbelow inner-
halb einer float-Umgebung, die mit Hilfe des float-Pakets definiert wurde,
genau wie in | | fur die \caption-Anweisung beschrieben verhalten. In
diesem Fall kontrolliert allein der float-Stil, ob es sich um eine Uberschrift oder
um eine Unterschrift handelt.

captionbeside[Verzeichnistitel]l]{Titel} [Anordnung] [Breite] [Of fset]
captionbeside[Verzeichnistitel]{Titel} [Anordnung] [Breite] [Of fset]*

Neben den Unter- und Uberschriften findet man insbesondere bei kleine-
ren Abbildungen héufiger Beschreibungen, die neben der Abbildung ge-
setzt werden. Dabei schliefit normalerweise die Unterkante der Beschrei-
bung mit der Unterkante der Abbildung ab. Natiirlich kann man mit etwas
Geschick und beispielsweise zwei \parbox-Anweisungen dergleichen auch
in den Standardklassen erreichen. KOMA-Script bietet jedoch eine spe-
zielle Umgebung. Diese Umgebung kann innerhalb der Gleitumgebungen
verwendet werden. Der erste optionale Parameter Verzeichnistitel und
der obligatorische Parameter Titel entsprechen dabei genau den gleich-
namigen Parametern von \caption, \captionabove oder \captionbelow.
Der Titel wird dabei neben den Inhalt der Umgebung gesetzt.

Ob der Titel rechts oder links daneben gesetzt wird, kann mit dem
optionalen Parameter Anordnung bestimmt werden. Es darf genau einer
der folgenden Buchstaben angegeben werden:

1 — links
r — rechts
i — innen, also auf rechten Seiten links und auf linken Seiten rechts

o — auBlen, also auf rechten Seiten rechts und auf linken Seiten links
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Voreingestellt ist rechts neben dem Inhalt der Umgebung. Bei Verwendung
von o oder i fir Anordnung aulen oder innen werden unter Umstdnden
zwei A TEX-Durchlaufe bendtigt, um die korrekte Anordnung zu erreichen.

Normalerweise nehmen der Inhalt der Umgebung und der Titel die
gesamte verfiighare Breite ein. Es besteht jedoch die Moglichkeit, mit dem
optionalen Parameter Breite eine andere Breite anzugeben. Diese kann
auch grofler als die Breite des Textkorpers sein.

Bei Angabe einer Breite wird die genutzte Breite normalerweise be-
ziiglich der Breite des Textkorpers zentriert. Mit dem optionalen Argu-
ment Of fset kann stattdessen eine Verschiebung relativ zum linken Rand
angegeben werden. Ein positiver Wert entspricht einer Verschiebung nach
rechts, ein negativer Wert einer Verschiebung nach links. Mit einem Of fset
von 0 pt erfolgt die Ausgabe linksbiindig.

Wird hinter den optionalen Parameter Offset noch ein Stern gesetzt,
so stellt der Offset im doppelseitigen Druck auf linken Seiten eine Ver-
schiebung relativ zum rechten Rand dar. Ein positiver Wert entspricht
dann einer Verschiebung nach auflen, wéhrend ein negativer Wert fiir ei-
ne Verschiebung nach innen steht. Ein Offset von 0pt wére dann also
biindig zum inneren Rand. Diese Variante benotigt unter Umsténden zwei
KTEX-Durchléufe, um die korrekte Verschiebung zu erreichen.

Beispiel: Ein Beispiel fiir die Verwendung der captionbeside-Umgebung
ist in Abbildung 3.2 zu finden. Gesetzt wurde diese Abbildung
mit:

\begin{figure}
\begin{captionbeside} [Beispiel fir
Bildbeschreibung]l
{Eine Bildbeschreibung weder iiber noch unter«
der
Abbildung, sondern daneben}[i] [\linewidth]?
[2em] *
\fbox{%
\parbox [b] [6\baselineskip] [c]{.25\textwidth«
H%
\hspace*{\fil1}\KOMAScript\hspace*{\fill«
/A
\par}}
\end{captionbeside}
\label{fig:maincls.captionbeside}
\end{figure}
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unter der Abbildung, sondern daneben

Die Gesamtbreite ist also die aktuell verfiighare Breite
\linewidth. Diese wird jedoch um 2em nach auflen verscho-
ben. Der Titel oder die Beschreibung steht innen neben der
Abbildung. Damit erscheint die Abbildung selbst um 2em in
den Rand geriickt.

Die Schriftart fiir die Beschreibung und das Label — » Abbildung« oder
» Tabelle« gefolgt von der Nummer und einem Trennzeichen — kann tiber
die in Abschnitt 3.2.1 beschriebenen Anweisungen verédndert werden. Zu-
standig sind hier die Elemente caption und captionlabel (siche Tabel-
le 3.3, Seite 62). Dabei wird die Schriftart fiir das Element caption zu-
néchst auch auf das Element captionlabel angewandt, bevor dessen spe-
zifische Schriftart Anwendung findet. Die Vorbelegungen sind Tabelle 3.10
zu entnehmen.

Beispiel:

Sie wollen, dass Tabellen- und Abbildungsbeschreibungen in ei-
ner kleineren Schriftart gesetzt werden. Also setzen Sie beispiels-
weise in der Prdambel Thres Dokuments:

\addtokomafont{caption}{\small}

Auflerdem hétten Sie gerne, dass das Label serifenlos und fett
gedruckt wird. Sie setzen also auflerdem:

\setkomafont{captionlabel}{\sffamily\bfseries}

Wie Sie sehen, kann auch hier einfach eine Erweiterung der

Tabelle 3.10: Schriftvoreinstellungen fiir die Elemente der Tabellen- oder Abbil-

dungsunterschrift bzw. -iiberschrift

Element Voreinstellung

caption \normalfont
captionlabel \normalfont
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Vorbelegung verwendet werden.

komaabove
komabelow

Bei Verwendung des float-Pakets wird das Aussehen der damit definierten
Gleitumgebungen allein vom float-Stil bestimmt. Dies schlieBt auch die Frage
ein, ob mit Uberschriften oder Unterschriften gearbeitet wird. Im float-Paket
gibt es keinen vordefinierten Stil, der im Aussehen dem von KOMA-Script
entspricht und dieselben Einstellméglichkeiten (siehe unten) bietet. KOMA-
Script definiert deshalb zusatzlich die beiden Stile komaabove und komabelow.
Diese konnen bei Verwendung des float-Pakets wie die dort definierten Sti-
le plain, boxed oder ruled aktiviert werden. Siehe dazu [ |. Beim
Stil komaabove werden \caption, \captionabove und \captionbelow als
Uberschrift, beim Stil komabelow als Unterschrift gesetzt.

’ \captionformat ‘

Bei KOMA-Script gibt es verschiedene Eingriffsmoglichkeiten, um die For-
matierung der Beschreibung zu &ndern. Die Anderung der Schriftart wurde
bereits erlautert. Das oder die Trennzeichen zwischen dem Label und dem
eigentlichen Beschreibungstext sind im Makro \captionformat abgelegt.
Abweichend von allen anderen \. . .format-Anweisungen ist hier also nicht
der Zahler, sondern nur die auf den Zéahler folgenden Angaben enthalten.
Die Originaldefinition lautet:

\newcommand*{\captionformat}{:\ }

Auch diese kann mit \renewcommand geéndert werden.

Beispiel: Aus mir unerfindlichen Griinden wollen Sie als Trennzeichen kei-
nen Doppelpunkt gefolgt von einem Leerzeichen, sondern einen
Gedankenstrich einschliellich der notwendigen Leerzeichen. Da-
her definieren Sie:

\renewcommand*{\captionformat}{~--"}

Diese Definition sollten Sie beispielsweise in die Praambel Ihres
Dokuments stellen.

\figureformat
\tableformat

Es wurde schon darauf hingewiesen, dass \captionformat keine Forma-
tierung fiir das Label selbst enthélt. Dieses sollte nun keineswegs iiber
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Umdefinierung der Anweisungen fiir die Zahlerausgabe, \thefigure oder
\thetable, verdndert werden. Eine solche Umdefinierung hétte namlich
auch Auswirkungen auf die Ausgabe von \ref oder der Verzeichnisse.
Stattdessen bietet KOMA-Script auch hier zwei \ . . . format- Anweisungen.
Diese sind wie folgt vordefiniert:

\newcommand*{\figureformat}{\figurename~\thefigure\«
autodot}
\newcommand*{\tableformat}{\tablename~\thetable\autodot}

Sie konnen ebenfalls mit \renewcommand eigenen Anforderungen angepasst
werden.

Beispiel: Hin und wieder wird gewiinscht, dass die Beschreibungstexte
ganz ohne Label und natiirlich auch ohne Trennzeichen ausge-
geben werden. Bei KOMA-Script geniigen folgende Definitionen,
um dies zu erreichen:

\renewcommand*{\figureformat}{}
\renewcommand*{\tableformat}{}
\renewcommand*{\captionformat}{}

Dabei ist jedoch zu beachten, dass die Nummerierung damit
zwar nicht ausgegeben aber dennoch fortgezéhlt wird. Dies ist
insbesondere dann von Bedeutung, wenn die Umdefinierungen
nur auf einzelne figure- oder table-Umgebungen angewendet
werden.

\setcapindent{Einzug}
\setcapindent*{XEinzug}
\setcaphanging

Wie bereits erwdhnt wurde, werden in den Standardklassen die Beschrei-
bungen nicht héngend gesetzt. Das heifit: In mehrzeiligen Beschreibun-
gen beginnt die zweite Zeile direkt unter dem Labeltext. Es gibt bei den
Standardklassen auch keinen Mechanismus, dies direkt zu beeinflussen.
Bei KOMA-Script werden hingegen alle Zeilen ab der zweiten so weit ein-
gerlickt, dass diese nicht mehr unter dem Label, » Abbildung ...:« oder
»Tabelle ...:«, sondern unter dem eigentlichen Text der ersten Zeile be-
ginnen.

Dieses Verhalten, das der Verwendung der Anweisung \setcaphanging
entspricht, kann bei KOMA-Script jederzeit durch Verwendung der Anwei-
sung \setcapindent oder \setcapindent* geéndert werden. Dabei gibt
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der Parameter Einzug an, wie weit ab der zweiten Zeile eingeriickt werden
soll.

Soll nach dem Label und vor dem Beschreibungstext noch ein Zeilenum-
bruch erfolgen, so definieren Sie die Einrticktiefe XEinzug der Beschreibung
stattdessen mit der Sternvariante der Anweisung: \setcapindentx.

Mit einem negativen Einzug erreicht man hingegen, dass vor der Be-
schreibung ebenfalls ein Umbruch erfolgt und nur die erste Zeile der Be-
schreibung, nicht jedoch die folgenden, um -Einzug eingeriickt werden.

Ob einzeilige Beschreibungen wie mehrzeilige Beschreibungen gesetzt
werden oder eine Sonderbehandlung erfahren, wird iiber die Klassenop-
tionen onelinecaption und noonelinecaption gewihlt. Siehe hierzu die
Erklarung zu diesen Optionen in Abschnitt 3.1.3, Seite 52.

Beispiel: Die Beispiele entnehmen Sie bitte den Abbildungen 3.3 bis 3.6.
Dabei zeigt sich auch, dass bei geringer Spaltenbreite der kom-
plett hingende Einzug unvorteilhaft ist. Der Quelltext der zwei-
ten Abbildung sei hier mit abgewandelter Unterschrift beispiel-
haft wiedergegeben:

\begin{figure}
\setcapindent{lem}
\fbox{\parbox{.95\1inewidth}{%
\centering\KOMAScript}}
\caption{Beispiel mit teilweise hé&ngendem «
Einzug
ab der zweiten Zeile}
\end{figure}

Wie zu sehen ist, kann die Formatierung also auch lokal in-
nerhalb der figure-Umgebung geindert werden. Die Anderung
gilt dann nur fiir die eine Abildung. Nachfolgende Abbildungen
werden wieder mit den Grundeinstellungen oder den globalen
FEinstellungen, die Sie beispielsweise in der Dokumentprédambel
vorgenommen haben, gesetzt. Das gilt fiir Tabellen natiirlich
genauso.

\setcapwidth[Ausrichtungl {Breite}
\setcapmargin[Rand links]{Rand}
\setcapmargin* [Rand innen]{Rand}

Mit Hilfe dieser drei Befehle kann die Breite und Anordnung der Beschrei-
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KOMA-Script ‘ ’ KOMA-Script
Abbildung 3.3: Mit der Stan- Abbildung 3.4: Mit teilweise
dardeinstellung, hédngendem Einzug ab der zwei-
also wie bei ten Zeile durch Verwendung von
Verwendung von \setcapindent{lem}
\setcaphanging
KOMA-Script || KOMA-Script
Abbildung 3.5: Abbildung 3.6:

Mit héngendem Einzug Mit Einzug lediglich in der zwei-
ab der zweiten Zeile und ten Zeile und einem Umbruch vor
Umbruch vor der Beschrei- der Beschreibung durch Verwen-
bung durch Verwendung von dung von \setcapindent{-lem}
\setcapindent*{lem}

bung beeinflusst werden. Normalerweise steht die gesamte Text- oder Spal-
tenbreite fiir den Text der Beschreibung zur Verfiigung.

Mit der Anweisung \setcapwidth kann diese Breite reduziert werden.
Dabei gibt das obligatorische Argument die maximale Breite der Beschrei-
bung an. Als optionales Argument kann genau ein Buchstabe iibergeben
werden, der die horizontale Ausrichtung der Beschreibung angibt. Die mog-
lichen Ausrichtungen finden Sie in der folgenden Liste.

1 — linksbiindig
c — zentriert
r — rechtsbiindig

i — innen, also auf rechten Seiten linksbiindig und auf linken Seiten rechts-
biindig

o — auflen, also auf rechten Seiten rechtsbiindig und auf linken Seiten links-
biindig

Die Ausrichtung innen und auflen entspricht im einseitigen Satz linksbiin-
dig und rechtsbindig. Innerhalb von longtable-Tabellen funktioniert die
Ausrichtung innen und auflen nicht korrekt. Insbesondere werden Beschrei-
bungen von Folgeseiten bei diesen Tabellen immer nach den Beschreibun-
gen der ersten Teiltabelle ausgerichtet. Dies ist ein konzeptionelles Problem
des Paketes longtable.



122

3.6 Der Text

Mit der Anweisung \setcapmargin kann statt der Breite der Beschrei-
bung ein Rand angegeben werden, der neben der Beschreibung zuséatzlich
zum normalen Textrand eingehalten werden soll. Sollen der Rand rechts
und links nicht identisch gewéahlt werden, kann mit dem optionalen Argu-
ment ein von Rand abweichender Rand links von der Beschreibung einge-
stellt werden. Bei der Sternvariante \setcapmargin* wird statt dem Rand
links im doppelseitigen Satz der Rand innen abweichend definiert. Hier
ergibt sich bei longtable-Tabellen das gleiche Problem wie bei der Ausrich-
tung auflen oder innen bei der Anweisung \setcapwidth. Die Verwendung
von \setcapmargin oder \setcapmargin* schaltet aulerdem die Option
noonelinecaption (siche Abschnitt 3.1.3, Seite 52) fiir die Beschreibun-
gen ein, die mit dieser Randeinstellung gesetzt werden.

longtable packt die Beschreibung in eine Box, die auf Folgeseiten nach
Bedarf erneut ausgegeben wird. Bei der Ausgabe einer Box werden die Makros,
die bei der Erzeugung der Box durchlaufen wurden, nicht erneut ausgewertet.
Damit ist es KOMA-Script unmdglich, die Randeinstellung im doppelseitigen
Satz auf geraden Seiten zu vertauschen. Dies ware aber notwendig, um eine
Ausrichtung, die nach auBen oder innen verschoben ist, zu ermdglichen.

Man kann (ibrigens auch negative Werte fiir Rand und Rand rechts oder
Rand aupfen angeben. Dadurch erreicht man, dass die Beschreibung in den
entsprechenden Rand hineinragt.

Beispiel: Ein etwas ausgefallenes Problem ist, wenn die Bildunterschrift
zentriert unter einer Abbildung stehen und dabei genauso breit
wie die Abbildung selbst sein soll. Ist die Breite der Abbildung
bekannt, ist die Losung mit KOMA-Script sehr einfach. Ange-
nommen, die Abbildung ist 8 cm breit, so geniigt:

\setcapwidth[c]{8cm}
unmittelbar vor \caption oder \captionbelow. Ist die Breite

nicht bekannt, so muss zunédchst in der Praambel des Doku-
ments eine Lange definiert werden:

\newlength{\Abbildungsbreite}
Nun kann in vielen Fallen die Breite direkt mit Hilfe der A TEX-

Anweisung \settowidth (siche [ |) ermittelt werden. Eine
Losung kann dann wie folgt aussehen:

\begin{figure}
\centeringy
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\settowidth{\Abbildungsbreite}{%
\fbox{\quad\KOMAScript\quadl}’

/A

\fbox{\quad\KOMAScript\quad}’

\setcapwidth[c]{\Abbildungsbreite}

\caption{Beispiel einer unter der Abbildung
zentrierten Bildunterschrift}

\end{figure}

Allerdings ist es unpraktisch den Inhalt zweimal zu schreiben.
Ebenso ist es unpraktisch, \setcapwidth jedesmal neu aufzuru-
fen. Aber nichts ist einfacher, als in der Prdambel einen Befehl
zu definieren, der die drei Schritte:

1. Bestimmung der Breite des Arguments
2. Festlegung der Breite der Bildunterschrift
3. Ausgabe des Arguments

verbirgt:

\newcommand{\Abbildung} [1]{%
\settowidth{\Abbildungsbreite}{#1}},
\setcapwidth[c]{\Abbildungsbreite}
#17,

}

Mit diesem Befehl verkiirzt sich das Beispiel zu:

\begin{figure}
\centeringy
\Abbildung{\fbox{\quad\KOMAScript\quad}}’,
\caption{Beispiel einer unter der Abbildung
zentrierten Bildunterschrift}
\end{figure}

Nun hat ein Befehl jedoch den Nachteil, dass Fehler in den Ma-
kros des Arguments bei mehrzeiligen Argumenten von KTEX
nicht mit einer sehr genauen Zeilenzahl gemeldet werden. Des-
halb ist in manchen Féllen eine Umgebung praktischer. Es stellt
sich dann aber die Frage, wie die Breite des Inhalts der Umge-
bung bestimmt werden kann. Die Losung besteht in der 1rbox-
Umgebung, die in | | beschrieben ist:
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\newsavebox{\Abbildungsbox}

\newenvironment{AbbildungSetztCaptionBreite}{%
\begin{lrbox}{\Abbildungsboxl}%

H%
\end{1lrbox}%
\global\setbox\Abbildungsbox=\box\«

Abbildungsbox

\aftergroup\SetzeAbbildungsbox’,

}

\newcommand{\SetzeAbbildungsbox}{/
\Abbildung{\usebox{\Abbildungsbox}}}

Dabei wird der oben definierte Befehl \Abbildung eingesetzt.
In der Anwendung ergibt sich dann:

\begin{figure}
\centering},
\begin{AbbildungSetztCaptionBreite}
\fbox{\hspace{lem}\KOMAScript\hspace{lem}}
\end{AbbildungSetztCaptionBreite}
\caption{Beispiel einer unter der Abbildung
zentrierten Bildunterschrift}
\end{figure}

Zugegeben, in diesem Beispiel ist die Umgebung iiberfliissig.
Aber ihre Definition mit Verwendung von \global ist gleich-
zeitig recht trickreich. Es ist deshalb davon auszugehen, dass
viele Anwender mit der Forderung, die Umgebung selbst zu er-
stellen, iiberfordert wiren. Da sie aber sehr niitzlich sein kann,
wurde sie hier als Beispiel vorgestellt.

Gébe es die captionbeside-Umgebung nicht, so kénnte man die
Bildunterschrift trotzdem recht einfach rechts neben der Abbil-
dung setzen. Dazu miisste \SetzeAbbildungsbox aus obigem
Beispiel zunéchst umdefiniert werden:

\renewcommand{\SetzeAbbildungsbox}{/
\settowidth{\Abbildungsbreite}{%
\usebox{\Abbildungsbox}/
Yh
\parbox [b] {\Abbildungsbreite}{%
\usebox{\Abbildungsbox}
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%

\hfill%

\addtolength{\Abbildungsbreite}{lem}/

\addtolength{\Abbildungsbreite}{-\hsize},

\setlength{\Abbildungsbreite}{-\«
Abbildungsbreitel}’,

\setcapwidth[c]{\Abbildungsbreitel},

}

Anschlieend miisste lediglich noch die \caption-Anweisung in
eine \parbox gepackt werden:

\begin{figure}
\centering/,
\begin{AbbildungSetztCaptionBreite}
\fbox{\rule{Opt}{5\baselineskipl}’
\hspace{lem}\KOMAScript\hspace{lem}}
\end{AbbildungSetztCaptionBreite}
\parbox [b] {\Abbildungsbreite}{%
\caption{Beispiel einer neben die Abbildung
gesetzten mehrzeiligen Bildinformation}
}
\end{figure}

Die \rule-Anweisung in diesem Beispiel dient lediglich als un-
sichtbare Stiitze, um eine Beispielabbildung mit groflerer verti-
kaler Ausdehnung zu erreichen.

3.6.7 Textauszeichnung

IATEX bietet verschiedene Méglichkeiten der Textauszeichnung. Streng genom-
men stellt eine Uberschrift ebenfalls eine Auszeichnung dar. In diesem Ab-
schnitt beschaftigen wir uns aber ausschlieBlich mit unmittelbaren Auszeich-
nungen, also solchen, die keine zusétzliche Bedeutungen in sich besitzen, son-
dern die fiir verschiedene Zwecke verwendet werden konnen. Néheres zu den
normalerweise definierten Moglichkeiten sind [ . [ | und | ]
zu entnehmen.

’ \textsubscript{Tezt} ‘

In Abschnitt 3.6.3, Seite 98 wurde bereits \textsuperscript als Bestand-
teil des INTEX-Kerns vorgestellt. Leider bietet IATEX selbst keine entspre-
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chende Anweisung, um Text tief statt hoch zu stellen. KOMA-Script defi-
niert dafiir \textsubscript.

Beispiel:

Sie schreiben einen Text itiber den menschlichen Stoffwechsel.
Darin kommen hin und wieder einfache chemische Summenfor-
meln vor. Dabei sind einzelne Ziffern tief zu stellen. Im Sinne
des logischen Markup definieren Sie zunéchst in der Dokument-
praambel oder einem eigenen Paket:

\newcommand*{\Molek} [2] {#1\textsubscript{#2}}

Damit schreiben Sie dann:

Die Zelle bezieht ihr Energie unter anderem aus <«
der

Reaktion von \Molek C6\Molek H{12}\Molek 06 und

\Molek 02 zu \Molek H2\Molek 0{} und

\Molek C{}\Molek 02. Arsen (\Molek{As}{}) wirkt <
sich

allerdings auf den Stoffwechsel sehr nachteilig «
aus.

Das Ergebnis sieht daraufhin so aus:

Die Zelle bezieht ihr Energie unter anderem aus der Reak-
tion von CgH1204 und O2 zu HoO und CO;. Arsen (As)
wirkt sich allerdings auf den Stoffwechsel sehr nachteilig
aus.

Ftwas spéter entscheiden Sie, dass Summenformeln grundsétz-
lich serifenlos geschrieben werden sollen. Nun zeigt sich, wie
gut die Entscheidung fiir konsequentes logisches Markup war.
Sie miissen nur die \Molek-Anweisung umdefinieren:

\newcommand*{\Molek} [2]{%
\textsf{#1\textsubscript{#2}}%
}

Schon &ndert sich die Ausgabe im gesamten Dokument:

Die Zelle bezieht ihr Energie unter anderem aus der Re-
aktion von CgH1206 und O zu HyO und CO;. Arsen (As)
wirkt sich allerdings auf den Stoffwechsel sehr nachteilig
aus.
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Im Beispiel wird die Schreibweise »\Molek C6« verwendet. Dabei wird Nut-
zen aus der Tatsache gezogen, dass Argumente, die nur aus einem Zeichen
bestehen, nicht geklammert werden miissen. Damit ist »\Molek C6« gleichbe-
deutend mit »\Molek{C}{6}«. Bekannt ist dieser Umstand hauptsachlich von
Indizes und Potenzen in mathematischen Umgebungen, etwa »$x~2$« statt
»$x~{2}$« fiir nz2«.

3.7 Der Schlussteil

Im Schlussteil eines Dokuments finden sich tiblicherweise die Anhénge, das
Literaturverzeichnis und gegebenenfalls ein Stichwortverzeichnis.

Der Anhang wird in den Standardklassen und den KOMA-Script-Klassen
mit der Anweisung \appendix eingeleitet. Diese Anweisung schaltet un-
ter anderem die Kapitelnummerierung auf Grof3buchstaben um und sorgt
gleichzeitig dafiir, dass die Regeln fiir die Nummerierung der Gliederungs-
ebenen nach | | eingehalten werden. Diese Regeln sind in der Be-
schreibung der Klassenoptionen pointednumbers und pointlessnumbers
in Abschnitt 3.1.7, Seite 58 nédher erlautert.

Bitte beachten Sie, dass es sich bei \appendix um eine Anweisung und
nicht um eine Umgebung handelt! Die Anweisung erwartet auch nicht et-
wa ein Argument. Die Kapitel beziehungsweise Abschnitte des Anhangs
werden ganz normal mit \chapter und \section gesetzt.

’ \appendixmore ‘

Bei den KOMA-Script-Klassen gibt es innerhalb der Anweisung \appendix
eine Besonderheit. Ist ndmlich die Anweisung \appendixmore definiert, so
wird sie von der \appendix-Anweisung ebenfalls ausgefiihrt. Intern wird
dies von den KOMA-Script-Klassen scrbook und scrreprt fiir die Reali-
sierung der Layoutoptionen appendixprefix und noappendixprefix ge-
nutzt (sieche Abschnitt 3.1.3, Seite 51). Dies sollten Sie unbedingt beach-
ten, falls Sie selbst das Makro \appendixmore definieren oder umdefi-
nieren wollen. Ist eine dieser beiden Optionen gesetzt, so erhalten Sie
bei \newcommand{\appendixmorel}{...} eine Fehlermeldung. Dadurch soll
verhindert werden, dass Sie die Optionen aufler Kraft setzen, ohne es zu
merken.

Beispiel: Sie wollen nicht, dass bei Verwendung der Klasse scrbook
oder scrreprt im Hauptteil die Kapitel mit einer Préfixzeile
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versehen werden (siche Layoutoptionen chapterprefix und
nochapterprefix in Abschnitt 3.1.3, Seite 51). Damit die Kon-
sistenz gewahrt bleibt, wollen Sie auch nicht, dass eine solche
Zeile im Anhang verwendet wird. Stattdessen sollen in den An-
héngen direkt vor dem Kapitelbuchstaben das Wort » Anhang
in der jeweiligen Sprache stehen. Dies soll auch fiir die Ko-
lumnentitel gelten. Also verwenden Sie weder die Layoutoption
appendixprefix noch noappendixprefix, sondern definieren
in der Dokumentpraambel:

\newcommand*{\appendixmore}{’
\renewcommand*{\chapterformat}{%
\appendixname~\thechapter\autodot\enskip}
\renewcommand*{\chaptermarkformat}{’
\appendixname~\thechapter\autodot\enskip}
}

Sollten Sie spater dann doch noch entscheiden, dass
Sie die Option appendixprefix verwenden wollen, so er-
halten Sie aufgrund der dann bereits definierten An-
weisung \appendixmore eine Fehlermeldung. Damit wird
verhindert, dass obige Definition unbemerkt die FEinstel-
lungen iiberschreibt, die Sie per Option getroffen ha-
ben.

Wenn Sie ein vergleichbares Verhalten des Anhangs fiir
die Klasse scrartcl erreichen wollen, so ist dies ebenfalls
moglich. Dazu schreiben Sie in die Prdambel Thres Doku-
ments:

\newcommand*{\appendixmore}{J
\renewcommand*{\othersectionlevelsformat}[1]{%
\ifthenelse{\equal{##1}{section}}{%
\appendixname~}{}’
\csname the##1\endcsname\autodot\enskip}
\renewcommand*{\sectionmarkformat}{%
\appendixname~\thesection\autodot\enskip}

}

Sie benétigen dafiir auBerdem das ifthen-Paket (siehe
[ D)

Die Erklarung zu den  umdefinierten  Anweisungen
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finden Sie in Abschnitt 3.6.2, Seite 90 wund Sei-
te 92.

’ \setbibpreamble{PrdambeZ}‘

Mit der Anweisung \setbibpreamble kann eine Prdambel fiir das Litera-
turverzeichnis gesetzt werden. Bedingung dafiir ist, dass die Prédambel vor
der Anweisung zum Setzen des Literaturverzeichnisses gesetzt wird. Dies
muss nicht unmittelbar davor sein. Es kann also beispielsweise am An-
fang des Dokuments erfolgen. Ebenso wie die Klassenoptionen bibtotoc
und bibtotocnumbered kann die Anweisung aber nur erfolgreich sein,
wenn nicht ein Paket geladen wird, das dies durch Umdefinierung der
thebibliography-Umgebung verhindert. Obwohl das natbib-Paket un-
autorisiert interne Makros von KOMA-Script verwendet, konnte erreicht
werden, dass \setbibpreamble auch mit der aktuellen Version von natbib
funktioniert (siehe | D).

Beispiel: Sie wollen darauf hinweisen, dass das Literaturverzeichnis nicht
in der Reihenfolge der Zitierung im Dokument, sondern alpha-
betisch sortiert ist. Daher setzen Sie folgende Anweisung:

\setbibpreamble{Die Literaturangaben sind
alphabetisch nach den Namen der Autoren <«
sortiert.
Bei mehreren Autoren wird nach dem ersten «
Autor
sortiert.\par\bigskip}

Die Anweisung \bigskip sorgt dafiir, dass zwischen der Pra-
ambel und der ersten Literaturangabe ein grofler Zwischenraum
gesetzt wird.

’ \setindexpreamble{Prgambel} ‘

Analog zur Prdambel des Literaturverzeichnisses konnen Sie auch das
Stichwortverzeichnis mit einer Prdambel versehen. Dies findet haufig dann
Anwendung, wenn es mehr als einen Index gibt oder im Index unterschied-
liche Arten der Referenzierung durch unterschiedliche Hervorhebung der
Seitenzahlen markiert werden.

Beispiel: Sie haben ein Dokument, in dem Begriffe sowohl definiert als
auch verwendet werden. Die Seitenzahlen der Begriffsdefinitio-
nen sind fett dargestellt. Natiirlich mochten Sie gerne auf diesen
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Umstand hinweisen. Also setzen Sie eine entsprechende Praam-
bel fiir den Index:

\setindexpreamble{Alle \textbf{fett} gedruckten

Seitenzahlen sind Referenzen auf die <
Definition

des jeweiligen Begriffs. Demgegeniiber geben «
normal

gedruckte Seitenzahlen die Seiten der <«
Verwendung

des jeweiligen Begriffs wieder.\par\bigskip}

Bitte beachten Sie, dass fiir die erste Seite des Index der Seitenstil umge-
schaltet wird. Welcher Seitenstil hierbei Verwendung findet, ist im Makro
\indexpagestyle abgelegt (siche Abschnitt 3.2.2, Seite 67).

Fiir die Erstellung, Sortierung und Ausgabe des Stichwortverzeichnisses
sind die tiblichen Standard-IXTEX-Pakete und Zusatzprogramme zusténdig.
Von KOMA-Script werden genau wie von den Standardklassen lediglich die
grundlegenden Makros und Umgebungen dafiir zur Verfiigung gestellt.

3.8 Obsoletes

In diesem Abschnitt finden Sie Anweisungen, die der Anwender nicht mehr
verwenden sollte. Diese Anweisungen waren in fritheren Versionen von KOMA-
Script zu finden und ihre Benutzung war dokumentiert. In der aktuellen Version
von KOMA-Script kénnen sie aus Griinden der Kompatibilitdt noch immer in
gleicher Weise verwendet werden. Es existieren jedoch neue Mechanismen oder
Benutzerschnittstellen, die stattdessen benutzt werden sollten. Dokumentiert
sind die veralteten Anweisungen hier nur, damit es dem Anwender leichter
fallt, alte Dokumente zu verstehen. Dariiber hinaus steht es Paketautoren frei,
weiterhin diese Makros zu verwenden.

\sectfont

Dieses Makro beinhaltet die Schriftart, die fiir alle Uberschriften der Gliede-
rung und der Zusammenfassung, den Haupttitel und die oberste Ebene unter
\part im Inhaltsverzeichnis verwendet wird. Verwenden Sie stattdessen die in
Abschnitt 3.2.1 vorgestellten Anweisungen fiir das Element disposition.
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\capfont
\caplabelfont

Das Makro \capfont beinhaltet die Schriftart, die fiir Tabellenunter-
oder -lberschriften und Abbildungunterschriften verwendet wird. Das Ma-
kro \caplabelfont beinhaltet die Schriftart, die davon abweichend fiir die
Bezeichnung und Nummer verwendet wird. Verwenden Sie stattdessen die
in Abschnitt 3.2.1 vorgestellten Anweisungen fiir die Elemente caption und
captionlabel.

Dieses Makro beinhaltet die Schriftart, die fiir die Stichworte, also die op-
tionalen \item-Argumente, einer description-Umgebung verwendet wird.
Verwenden Sie stattdessen die in Abschnitt 3.2.1 vorgestellten Anweisungen
fir das Element descriptionlabel.
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Kopf- und FuBzeilen mit scrpage2

Wie bereits in den beiden vorherigen Kapiteln erwdhnt wurde, enthélt
KOMA-Script auch ein Paket, das weitreichende Kontrolle iiber Format
und Inhalt der Kopf- und Fufizeilen gibt. Bereits seit 2001 wird hierfiir nicht
mehr das scrpage, sondern das stark erweiterte scrpage2 verwendet. Diese
Anleitung beschreibt daher auch nur noch scrpage2. Das Paket scrpage ist
obsolet.

An Stelle von scrpage2 kann natiirlich auch fancyhdr (siehe [ ]) ver-
wendet werden. scrpage2 harmoniert jedoch mit den KOMA-Script-Klassen
deutlich besser. Genau deshalb und weil der Vorldufer von fancyhdr damals
viele Moglichkeiten vermissen lies, ist scrpage2 entstanden. Natiirlich ist scr-
page2 nicht an eine KOMA-Script-Klasse gebunden, sondern kann auch sehr
gut mit anderen Klassen verwendet werden.

Zu den grundlegenden Funktionen von scrpage2 gehéren auch vordefi-
nierte, konfigurierbare Seitenstile.

4.1 Grundlegende Funktionen

Um die nachfolgende Beschreibung zu verstehen, muss noch einiges zu IATEX
gesagt werden. Im IATEX-Kern sind die Standardseitenstile empty, welcher eine
vollig undekorierte Seite erzeugt, und plain, welcher meist nur die Seitenzahl
enthalt, definiert. In vielen Klassen ist der Stil headings zu finden, welcher
eine komplexe Seitendekoration mit automatischen Kolumnentitel erzeugt. Die
Variante myheadings gleicht headings. Die Kolumnentitel miissen dabei aber
manuell gesetzt werden. Ausfiihrlicher wird das in Abschnitt 3.2.2 beschrieben.
Dort wird auch erlautert, dass auf einigen Seiten der Seitenstil automatisch —
in der Regel zu plain — wechselt.

Das Paket scrpage? unterscheidet nicht mehr zwischen Seitenstilen mit
automatischem und mit manuellem Kolumnentitel. Die Wahl des Seiten-
stils erfolgt unabhéngig davon, ob mit automatischem oder manuellem Ko-
lumnentitel gearbeitet wird. Néheres dazu finden Sie in Abschnitt 4.1.2.

4.1.1 Vordefinierte Seitenstile

scrheadings
scrplain

Das Paket scrpage2 liefert einen eigenen Seitenstil namens scrheadings.
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Dieser Seitenstil kann mittels \pagestyle{scrheadings} aktiviert wer-
den. Wird dieser Seitenstil benutzt, dann wird gleichzeitig der plain-Stil
durch den dazu passenden Stil scrplain ersetzt. Passend bedeutet, dass
auch der plain-Stil auf in Abschnitt 4.1.3 vorgestellte Befehle, die bei-
spielsweise die Kopfbreite dndern, reagiert und im Grundlayout iiberein-
stimmt. Die Aktivierung des Seitenstils scrheadings oder des zugeho-
rigen plain-Stils, scrplain, hat keine Auswirkung darauf, ob mit ma-
nuellen oder automatischen Kolumnentiteln gearbeitet wird (siehe Ab-
schnitt 4.1.2). Der Seitenstil scrplain kann auch direkt per \pagestyle
aktiviert werden.

\lehead[scrplain-links-geradel {scrheadings-links—-gerade}
\cehead[scrplain-mittig-geradel{scrheadings-mittig-gerade}
\rehead[scrplain-rechts-geradel {scrheadings-rechts-gerade}
\lefoot[scrplain-links-geradel {scrheadings-links-gerade}
\cefoot[scrplain-mittig-geradel{scrheadings-mittig-gerade}
\refoot[scrplain-rechts-geradel {scrheadings-rechts—-gerade}
\lohead[scrplain-links-ungeradel{scrheadings-links-ungerade}
\cohead [scrplain-mittig-ungeradel {scrheadings-mittig-ungerade}
\rohead [scrplain-rechts-ungeradel {scrheadings-rechts-ungerade}
\lofoot [scrplain-links-ungeradel {scrheadings-links-ungerade}
\cofoot[scrplain-mittig-ungerade] {scrheadings-mittig-ungerade}
\rofoot[scrplain-rechts-ungeradel {scrheadings-rechts-ungerade}
\ihead[scrplain-innen]{scrheadings-innen}
\chead[scrplain-zentriert]{scrheadings-zentriert}
\ohead[scrplain-aufen] {scrheadings-aufen}
\ifoot[scrplain-innen] {scrheadings—-innen}
\cfoot[scrplain-zentriert]l{scrheadings-zentriert}
\ofoot[scrplain-aupfen] {scrheadings-aufent

Diese Seitenstile sind so definiert, dass sowohl im Kopf als auch im Fuf}
drei Felder vorhanden sind, deren Inhalt modifiziert werden kann. Die
Befehle zur Modifikation sind in Abbildung 4.1 verdeutlicht. Die in der
Mitte dargestellten Befehle modifizieren sowohl die Felder der linken als
auch der rechten Seite.

Beispiel: Angenommen, man mdochte zentriert im Seitenfufl die Seitenzahl
dargestellt haben, dann benutzt man einfach:

\cfoot{\pagemark}

Sollen die Seitenzahlen im Kopf auflen und die Kolumnentitel
innen stehen, dann erfolgt dies mit:
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\lehead \cehead \rehead \lohead \cohead \rohead

C ] 1 [Cdevimeaa—[ ] [ [

l ‘%‘\chead‘—T [
\ohead

\ofoot

| |
| |
| |
| |
linke Seite \ \ rechte Seite
| |
| |
[ [
| |
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\lefoot \cefoot \refoot \lofoot \cofoot \rofoot

Abbildung 4.1: Zuordung der Befehle zur Manipulation der Seitenstile
scrheadings und scrplain zu den manipulierten Seiten-
elementen

\ohead{\pagemark}
\ihead{\headmark}
\cfoot{}

Das \cfoot{} ist nur dann notwendig, wenn eine moglicherweise
im Fufl vorhandene Seitenzahl entfernt werden muss.

Die anderen Befehle, die direkt nur einem Feld zugeordnet sind, kénnen
fiir anspruchsvollere Vorhaben genutzt werden.

Beispiel: Angenommen, man hat den Auftrag, einen Jahresbericht einer
Firma zu erstellen, dann kénnte das so angegangen werden:

\ohead{\pagemark}
\rehead{Jahresbericht 2001}
\lohead{\headmark}
\cefoot{Firma WasWeiBIch}
\cofoot{Abteilung Entwicklung}

Natiirlich muss man hier dafiir sorgen, dass mittels \cofoot der
Fufl der rechten Seite aktualisiert wird, wenn eine neue Abtei-
lung im Bericht besprochen wird.
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Wie oben dargestellt, gibt es einen zu scrheadings korrespondierenden
plain-Seitenstil. Da es auch moglich sein soll, diesen Stil anzupassen, un-
terstiitzen die Befehle ein optionales Argument. Damit kann der Inhalt des
entsprechenden Feldes im plain-Seitenstil modifiziert werden.

Beispiel: Um fiir die Nutzung von scrheadings die Position der Seiten-
zahlen festzulegen, kann man folgendes benutzen:

\cfoot [\pagemark]{}
\ohead []{\pagemark}

Wird nun der Stil plain genutzt, beispielsweise weil \chapter
eine neue Seite beginnt und darauf umschaltet, dann steht die
Seitenzahl zentriert im Seitenfuf.

\clearscrheadings
\clearscrplain
\clearscrheadfoot

Will man sowohl den Seitenstil scrheadings als auch den dazu geho-
renden plain-Seitenstil von Grund auf neu definieren, muss man héu-
fig zusétzlich einige der bereits belegten Seitenelemente 16schen. Da man
selten alle Elemente mit neuem Inhalt fiillt, sind dazu in den meisten
Féllen mehrere Befehle mit leeren Parametern notwendig. Mit Hilfe die-
ser drei Befehle ist das Loschen schnell und griindlich moglich. Wahrend
\clearscrheadings lediglich alle Felder des Seitenstils scrheadings und
\clearscrplain alle Felder des zugehorigen plain-Seitenstils 16scht, wer-
den von \clearscrheadfoot alle Felder beider Seitenstile auf leere Inhalte
gesetzt.

Beispiel: Sie wollen unabhéngig davon, wie die Seitenstile derzeit ausse-
hen, die Standardform der KOMA-Script-Klassen bei zweiseiti-
gem Satz erreichen. Dies ist mit nur drei Befehlen moglich:

\clearscrheadfoot
\ohead{\headmark}
\ofoot [\pagemark] {\pagemark}

Ohne die Befehle \clearscrheadfoot, \clearscrheadings
und \clearscrplain wiren doppelt so viele Anweisungen und
neun weitere leere Argumente notwendig:

\ihead [1{}
\chead [1{}
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\ohead []{\headmark}

\ifoot [1{}

\cfoot [1{}

\ofoot [\pagemark] {\pagemark}

Einige davon koénnten natiirlich entfallen, wenn man von einer
konkreten Vorbelegung ausginge.

In den vorausgehenden Beispielen wurden schon zwei Befehle benutzt,
die noch gar nicht besprochen wurden. Das soll jetzt nachgeholt werden.

\leftmark
\rightmark

Diese beiden Befehle erlauben es auf die Kolumnentitel zuzugreifen, die
normalerweise fiir die linke bzw. die rechte Seite gedacht sind. Diese beiden
Befehle werden nicht von scrpage2, sondern direkt vom KITEX-Kern zur
Verfiigung gestellt. Wenn in diesem Kapitel vom Kolumnentitel der linken
Seite oder vom Kolumnentitel der rechten Seite die Rede ist, dann ist damit
eigentlich der Inhalt von \leftmark und \rightmark gemeint.

\headmark

Dieser Befehl ermoglicht es, auf die Inhalte der Kolumnentitel zuzu-
greifen. Im Gegensatz zu den originalen IATEX-Befehlen \leftmark und
\rightmark braucht man nicht auf die richtige Zuordnung zur linken oder
rechten Seite zu achten.

Dieser Befehl erméglicht den Zugriff auf die Seitenzahl. Im Abschnitt 4.1.3,
Seite 138 wird der Befehl \pnumfont zur Formatierung der Seitenzahl vor-
gestellt, den \pagemark automatisch berticksichtigt.

Das Paket scrpage? ist in erster Linie dafiir gedacht, dass die bereit-
gestellten Stile benutzt oder eigene Stile definiert werden. Jedoch kann
es notwendig sein, auch auf einen von der Dokumentenklasse zur Verfii-
gung gestellten Stil zuriickzuschalten. Dieses mit \pagestyle{headings}
vorzunehmen wére naheliegend, hat aber den Nachteil, dass die nachfol-
gend besprochenen Befehle \automark und \manualmark nicht wie erwar-
tet funktionieren. Aus diesem Grund sollte auf die originalen Stile mit
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\pagestyle{useheadings} umgeschalten werden. Eine solche Umschal-
tung hat dann keine Auswirkung darauf, ob mit manuellen oder automa-
tischen Kolumnentiteln gearbeitet wird.

4.1.2 Manuelle und automatische Kolumnentitel

Gewohnlich gibt es zu einem headings-Stil eine my-Variante. Ist ein sol-
cher Stil aktiv, dann werden die Kolumnentitel nicht mehr automatisch
aktualisiert. Bei scrpage2 wird ein anderer Weg beschritten. Ob die Ko-
lumnentitel lebend sind oder nicht, bestimmen die Befehle \automark und
\manualmark. Die Voreinstellung kann auch bereits beim Laden des Pake-
tes iiber die Optionen automark und manualmark beeinflusst werden (siehe
Abschnitt 4.1.4, Seite 145).

Wie der Name bereits verdeutlicht, schaltet \manualmark die Aktualisie-
rung der Kolumnentitel aus. Es bleibt somit dem Nutzer {iberlassen, fiir
eine Aktualisierung bzw. fiir den Inhalt der Kolumnentitel zu sorgen. Dazu
stehen die Befehle \markboth und \markright bereit.

’ \automark [rechte Seitel{linke Seite} ‘

Das Makro \automark hingegen aktiviert die automatische Aktualisierung.
Fiir die beiden Parameter sind die Bezeichnungen der Gliederungsebenen
einzusetzen, deren Titel an entsprechender Stelle erscheinen soll. Giilti-
ge Werte fiir die Parameter sind: part, chapter, section, subsection,
subsubsection, paragraph und subparagraph. Der Wert part fithrt bei
Verwendung der meisten Klassen nicht zu dem gewiinschten Ergebnis.
Bisher ist nur von den KOMA-Script-Klassen ab Version 2.9s bekannt,
dass dieser Wert unterstiitzt wird. Das optionale Argument rechte Seite
ist versténdlicherweise nur fiir zweiseitigen Satz gedacht. Im einseitigen
Satz sollten Sie normalerweise darauf verzichten. Mit Hilfe der Option
autooneside konnen Sie auch einstellen, dass das optionale Argument
im einseitigen Satz automatisch ignoriert wird (siche Abschnitt 4.1.4, Sei-
te 146).

Beispiel: Wird beispielsweise mit einer book-Klasse gearbeitet, deren
hochste Gliederungsebene chapter ist, dann stellt nach einem
vorhergehenden \manualmark der Befehl

\automark [section] {chapter}



138

4.1 Grundlegende Funktionen

den Originalzustand wieder her. Bevorzugt man stattdessen, die
tieferen Gliederungsebenen angezeigt zu bekommen, dann er-
folgt dies mit:

\automark [subsection] {section}

Die Markierung der jeweils héheren Gliederungsebene wird mit Hilfe von
\markboth gesetzt. Die Markierung der tieferen Gliederungsebene wird mit
\markright bzw. \markleft gesetzt. Der entsprechende Aufruf erfolgt in-
direkt iiber die Gliederungsbefehle. Die Anweisung \markleft wird von scr-
page2 bereitgestellt und ist vergleichbar zu \markright aus dem IATEX-Kern
definiert. Obwohl sie nicht als internes Makro definiert ist, wird von einem
direkten Gebrauch abgeraten.

4.1.3 Formatierung der Kopf- und FuBzeilen

Im vorherigen Abschnitt ging es hauptséchlich um inhaltliche Dinge. Das
geniigt natiirlich nicht, um die gestalterischen Ambitionen zu befriedigen.
Deshalb soll es sich in diesem Abschnitt ausschliefilich darum drehen.

\headfont
\pnumfont

Die Schriftformatierung iibernimmt der Befehl \headfont fiir den Seiten-
kopf und -fufl und \pnumfont fiir die Seitenzahl.

Beispiel: Um beispielsweise den Kopf und Fuf} in fetter serifenloser Schrift
zu setzen, und die Seitenzahl geneigt serif erscheinen zu lassen,
nutzt man folgende Definitionen.

\renewcommand{\headfont}{%
\normalfont\sffamily\bfseries

}

\renewcommand{\pnumfont}{%
\normalfont\rmfamily\slshape

}

Ab Version 2.8p der KOMA-Script-Klassen wurde die Schnittstelle fiir
Schriftattribute vereinheitlicht. Wird srcpage2 in Verbindung mit einer die-
ser Klassen verwendet, dann sollte die Zuweisung in der Art erfolgen, wie
sie im Abschnitt 3.2.1 beschrieben wird.

Beispiel: Statt dem \renewcommand wird dann der Befehl \setkomafont
verwendet. Die vorhergehenden Definitionen lauten dann:
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\setkomafont{pagehead}{/
\normalfont\sffamily\bfseries

}

\setkomafont{pagenumber}{’,
\normalfont\rmfamily\slshape

}

\setheadwidth[Verschiebungl {Breite}
\setfootwidth[Verschiebungl {Breite}

Normalerweise entsprechen die Breiten von Kopf- und Fuflzeile der Breite
des Textbereichs. Die Befehle \setheadwidth und \setfootwidth ermdog-
lichen dem Anwender, auf einfache Weise die Breiten seinen Bediirfnissen
anzupassen. Das obligatorische Argument Breite nimmt den Wert der
Breite des Kopfes bzw. des Fufles auf, Verschiebung ist ein Lingenmaf
fiir die Verschiebung des entsprechenden Elements in Richtung des dufleren
Seitenrandes.

Fiir die moglichen Standardfélle akzeptiert das obligatorische Argument
Breite auch folgende symbolische Werte:

paper — die Breite des Papiers
page — die Breite der Seite
text — die Breite des Textbereichs

textwithmarginpar — die Breite des Textbereichs inklusive dem Seiten-

rand
head — die aktuelle Breite des Seitenkopfes
foot — die aktuelle Breite des Seitenfufles

Der Unterschied zwischen paper und page besteht darin, dass page die
Breite des Papiers abziiglich der Bindekorrektur ist, falls das typearea-
Paket verwendet wird (siehe Kapitel 2). Ohne Verwendung von typearea
sind paper und page identisch.

Beispiel: Angenommen, man mochte ein Seitenlayout wie im ETgX-
Begleiter, bei dem die Kopfzeile in den Rand ragt, dann ge-
schieht das ganz einfach mit:

\setheadwidth[Opt]{textwithmarginpar}
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und sieht dann auf einer rechten Seite folgendermaflen aus:

KOMA-Script 3

Dieser Blindtext wird gerade von 130 Millio-
nen Rezeptoren IThrer Netzhaut erfasst. Die Netzhaut
Zellen werden dadurch in einen Erregungs- (fetine)
zustand versetzt, der sich vom Sehnerv in den

Soll der Seitenfufl die gleiche Breite und Ausrichtung haben,
dann hat man jetzt zwei Wege. Der erste ist, man wiederholt
das Gleiche fiir den Seitenfufl mit:

\setfootwidth[Opt]{textwithmarginpar}

oder man greift auf den anderen symbolischen Wert head zu-
riick, da der Kopf bereits die gewiinschte Breite hat.

\setfootwidth[Opt]{head}

Wird keine Verschiebung angegeben, das heifit auf das optionale Argu-
ment verzichtet, dann erscheint der Kopf bzw. der Fufl symmetrisch auf der
Seite angeordnet. Es wird somit ein Wert fiir die Verschiebung automatisch
ermittelt, der der aktuellen Seitengestalt entspricht.

Beispiel: Entsprechend dem vorherigen Beispiel wird hier auf das optio-
nale Argument verzichtet:

\setheadwidth{textwithmarginpar}

und sieht dann auf einer rechten Seite folgendermafien aus:

KOMA-Script 3

Dieser Blindtext wird gerade von 130 Millio-
nen Rezeptoren IThrer Netzhaut erfasst. Die Netzhaut
Zellen werden dadurch in einen Erregungs- (Retina)
zustand versetzt, der sich vom Sehnerv in den




141

4.1 Grundlegende Funktionen

Wie zu sehen, ist der Kopf jetzt nach innen verschoben, wobei die Kopf-
breite sich nicht gedndert hat. Die Verschiebung ist so berechnet, dass die
Seitenproportionen auch hier sichtbar werden.

\setheadtopline[Ldngel {Dicke} [Anweisungen]
\setheadsepline[Ldnge]l {Dicke} [Anweisungen]
\setfootsepline[Ldngel {Dicke} [Anweisungen]
\setfootbotline[Ldngel{Dicke} [Anweisungen]

Entsprechend den Gréflenparametern fiir die Kopf- und Fufizeile gibt es
auch Befehle, die die Dimensionen der Linien im Kopf und Fufl modifizieren
kénnen.

\setheadtopline — modifiziert die Parameter fiir die Linie iiber dem Sei-
tenkopf

\setheadsepline — modifiziert die Parameter fiir die Linie zwischen Kopf
und Textkorper

\setfootsepline — modifiziert die Parameter fiir die Linie zwischen Text
und Fufl

\setfootbotline — modifiziert die Parameter fiir die Linie unter dem Sei-
tenfuf

Das obligatorische Argument Dicke bestimmt, wie stark die Linie ge-
zeichnet wird. Das optionale Argument Lange akzeptiert die gleichen sym-
bolischen Werte wie Breite bei \setheadwidth, als auch einen normalen
Langenausdruck. Solange im Dokument dem optionalen Argument Ldnge
kein Wert zugewiesen wurde, passt sich die entsprechende Linienldnge au-
tomatisch der Breite des Kopfes bzw. des Fufles an.

Mochte man diesen Automatismus fiir die Lange einer Linie wieder re-
staurieren, dann nutzt man im Langenargument den Wert auto.

Mit dem optionalen Argument Anweisungen konnen zuséitzliche Anwei-
sungen definiert werden, die vor dem Zeichnen der jeweiligen Linie aus-
zufithren sind. Das konnen beispielsweise Anweisungen sein, um die Far-
be der Linie zu dndern. Bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse kon-
nen diese Anweisungen auch iiber \setkomafont fiir eines der Elemen-
te headtopline, headsepline, footsepline, footbottomline oder auch
footbotline gesetzt und mit \addtokomafont erweitert werden. Die An-
weisungen \setkomafont und \addkomafont sind in Abschnitt 3.2.1 naher
beschrieben.
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\setheadtopline [auto] {current}
\setheadtopline [auto] {}
\setheadtopline [auto]{}[]

Die hier am Befehl \setheadtopline illustrierten Argumente sind natiir-
lich auch fiir die anderen drei Langenbefehle giiltig.

Enthélt das obligatorische Argument den Wert current oder wird leer
gelassen, dann wird die Dicke der Linie nicht verdndert. Das kann genutzt
werden, wenn die Lénge der Linie aber nicht die Dicke modifiziert werden
soll.

Wird das optionale Argument Anweisungen weggelassen, so bleiben
eventuell zuvor gesetzte Anweisungen erhalten. Wird hingegen ein leeres
Argumen Anweisungen gesetzt, so werden eventuell zuvor gesetzte Anwei-
sungen wieder gelOscht.

Beispiel: Soll beispielsweise der Kopf mit einer kraftigen Linie von 2 pt
dariiber und einer normalen von 0,4 pt zwischen Kopf und Text
abgesetzt werden, dann erfolgt das mit:

\setheadtopline{2pt}
\setheadseplineq{.4pt}

KOMA-Script 3

Dieser Blindtext wird gerade von 130 Millio-
nen Rezeptoren Threr Netzhaut erfasst. Die Netzhaut
Zellen werden dadurch in einen Erregungs- (fetine)
zustand versetzt, der sich vom Sehnerv in den

Soll diese Linie zusétzlich in roter Farbe gesetzt werden, dann
sind die Anweisungen beispielsweise wie folgt zu andern:

\setheadtopline{2pt}[\color{red}]
\setheadsepline{.4pt}[\color{red}]

In diesem und auch dem folgenden Beispiel wurde fiir die Ak-
tivierung der Farbe die Syntax des color-Pakets verwendet, das
dann natiirlich auch geladen werden muss. scrpage2 selbst bie-
tet keine direkte Farbunterstiitzung. Damit ist jedes beliebige
Farbunterstiitzungspaket verwendbar.

Mit einer KOMA-Script-Klasse kann alternativ
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\setheadtopline{2pt}
\setheadseplineq{.4pt}
\setkomafont{headtopline}{\color{red}}
\setkomafont{headsepline}{\color{red}}

verwendet werden.

Die automatische Anpassung an die Kopf- und Fuflbreiten illus-
triert folgendes Beispiel:

\setfootbotline{2pt}
\setfootsepline[text]{.4pt}
\setfootwidth[Opt]{textwithmarginpar}

Dieser Blindtext wird gerade von 130 Mil-
lionen Rezeptoren Ihrer Netzhaut erfasst. Netzhaut
Die Zellen werden dadurch in einen Erregungs- (/€/"@)

KOMA-Script 3

Nun mag nicht jedem die Ausrichtung der Linie iiber der Fufizeile gefallen,
sondern es wird in einem solchen Fall erwartet, dass sie wie der Kolum-
nentitel linksbiindig zum Text ist. Diese Einstellung kann nur global in
Form einer Paketoption erfolgen und wird im folgenden Abschnitt 4.1.4
mit anderen Optionen beschrieben.

4.1.4 Optionen beim Laden des Paketes

headinclude
headexclude
footinclude
footexclude

Diese Optionen bestimmen, ob der Seitenkopf bzw.der Seitenfuf} fiir die
Satzspiegel zum Textkorper gezéhlt werden. Die durch die Verwendung der
Parameter notwendigen Einstellungen werden vom Paket typearea (siehe
Abschnitt 2.4) vorgenommen, wenn dieses Paket nach scrpage2 geladen
wird. Wichtig ist hier, dass bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse
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diese Optionen bei der Dokumentenklasse und nicht bei scrpage2 angege-
ben werden miissen, um eine Wirkung zu erzielen.

headtoplineund plainheadtopline
headseplineund plainheadsepline
footseplineund plainfootsepline
footbotlineund plainfootbotline

Eine Grundeinstellung fiir die Linien unter und iiber den Kopf- und Fuf3-
zeilen kann mit diesen Optionen vorgenommen werden. Diese Einstellun-
gen gelten dann als Standard fiir alle mit scrpage2 definierten Seitenstile.
Wird eine von diesen Optionen verwendet, dann wird eine Linienstérke von
0,4 pt eingesetzt. Da es zum Seitenstil scrheadings einen entsprechenden
plain-Stil gibt, kann mit den plain. . .-Optionen auch die entsprechende
Linie des plain-Stils konfiguriert werden. Diese plain-Optionen wirken
aber nur, wenn auch die korrespondierende Option ohne plain aktiviert
wurde. Somit zeigt die Option plainheadtopline ohne headtopline kei-
ne Wirkung.

Bei diesen Optionen ist zu beachten, dass der entsprechende Seitenteil in
den Textbereich des Satzspiegels mit iibernommen wird, wenn eine Linie
aktiviert wurde. Wird also mittels headsepline die Trennlinie zwischen
Kopf und Text aktiviert, dann wird automatisch mittels typearea der Satz-
spiegel so berechnet, dass der Seitenkopf Teil des Textblocks ist.

Die Bedingungen fiir die Optionen des vorhergehenden Abschnitts gel-
ten auch fiir diesen Automatismus. Das bedeutet, dass das Paket typearea
nach scrpage2 geladen werden muss, beziehungsweise, dass bei Verwendung
einer KOMA-Script-Klasse, die Optionen headinclude und footinclude
explizit bei \documentclass gesetzt werden miissen, um Kopf- bzw. Fuf}-
zeile in den Texblock zu tibernehmen.

ilines
clines
olines

Bei der Festlegung der Linienldngen kann es vorkommen, dass die Linie
zwar die gewlinschte Lénge, aber nicht die erwiinschte Ausrichtung hat,
da sie im Kopf- bzw. Fufibereich zentriert wird. Mit den hier vorgestellten
Paketoptionen kann global fiir alle mit scrpage2 definierten Seitenstile diese
Vorgabe modifiziert werden. Dabei setzt ilines die Ausrichtung so, dass
die Linien an den inneren Rand verschoben werden. Die Option clines
verhédlt sich wie die Standardeinstellung und olines richtet am &ufleren
Rand aus.
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Beispiel: Hier gilt es, das Beispiel zu \setfootsepline auf Seite 143
mit dem folgenden zu vergleichen, um die Wirkung der Option
ilines zu sehen.

\usepackage [ilines] {scrpage2}
\setfootbotline{2pt}
\setfootsepline[text]{.4pt}
\setfootwidth[Opt]{textwithmarginpar}
Allein die Verwendung der Option ilines fithrt dabei zu der
gednderten Ausgabe, die nachfolgend veranschaulicht wird:
Dieser Blindtext wird gerade von 130 Mil-
lionen Rezeptoren Ihrer Netzhaut erfasst. Netzhaut
Die Zellen werden dadurch in einen Erregungs- (/t€/"@)
KOMA-Script 3
Die Trennlinie zwischen Text und Fufl wird biindig innen im
Fufiteil gesetzt und nicht wie bei der Standardeinstellung zen-
triert.
automark
manualmark

Diese Optionen setzen gleich zu Beginn des Dokuments die Einstellung,
ob eine automatische Aktualisierung der Kolumnentitel erfolgt. Die Op-
tion automark schaltet die automatische Aktualisierung ein, manualmark
deaktiviert sie. Ohne Verwendung einer der beiden Optionen bleibt die
Einstellung erhalten, die beim Laden des Paketes giiltig war.

Beispiel:

Sie laden das Paket scrpage2 unmittelbar nach der Klasse scrre-
prt und ohne weitere Optionen. Dazu schreiben Sie:

\documentclass{scrreprt}
\usepackage{scrpage2}

Da bei scrreprt der Seitenstil plain voreingestellt ist, ist dies
auch jetzt noch der Fall. Auflerdem entspricht die Voreinstellung
plain manuellen Kolumnentiteln. Wenn Sie also anschliefend
mit
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\pagestyle{scrheadings}

auf den Seitenstil scrheadings umschalten, sind noch immer
manuelle Kolumnentitel eingestellt.

Verwenden Sie stattdessen die Dokumentklasse scrbook, so ist
nach

\documentclass{scrbook}
\usepackage{scrpage2}

der Seitenstil headings mit automatischen Kolumnentiteln ak-
tiviert. Bei Umschaltung auf den Seitenstil scrheadings blei-
ben automatische Kolumnentitel eingeschaltet. Dabei werden
dann weiterhin die Markierungsmakros von scrbook verwendet.

Verwenden Sie hingegen

\usepackage [automark] {scrpage2}

so wird unabhéngig von der verwendeten Klasse auf automa-
tische Kolumnentitel umgeschaltet, wobei die Markierungsma-
kros von scrpage2 genutzt werden. Natiirlich wirkt sich dies auf
den Seitenstil plain von scrreprt nicht aus. Die Kolumnentitel
werden erst sichtbar, wenn auf den Seitenstil scrheadings oder
useheadings oder einen selbstdefinierten Seitenstil mit Kolum-
nentiteln umgeschaltet wird.

autooneside

Diese Option sorgt dafiir, dass das optionale Argument von \automark im
einseitigen Satz automatisch ignoriert wird. Siehe hierzu auch die Erléu-
terung zum Befehl \automark in Abschnitt 4.1.2, Seite 137.

komastyle

standardstyle

Diese Optionen bestimmen, wie der vordefinierte Seitenstil scrheadings
gestaltet ist. Bei komastyle wird eine Definition vorgenommen, wie sie
den KOMA-Script-Klassen entspricht. Bei den KOMA-Script-Klassen ist
dies die Voreinstellung und kann somit auch fiir andere Klassen gesetzt

werden.

Die Option standardstyle definiert scrheadings wie es von
den Standardklassen erwartet wird. Auflerdem wird hier automatisch
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markuppercase aktiviert, es sei denn, markusedcase wird ebenfalls als
Option iibergeben.

markuppercase
markusedcase

Fir die Funktionalitdt von \automark modifiziert scrpage2 interne Befehle,
die die Gliederungsbefehle benutzen, um die lebenden Kolumnentitel zu
setzen. Da einige Klassen, im Gegensatz zu den KOMA-Script-Klassen, die
Kolumnentitel in Grofibuchstaben schreiben, muss scrpage2 wissen, wie die
genutzte Dokumentenklasse die lebenden Kolumnentitel darstellt.

Die Option markuppercase zeigt scrpage2, dass die benutzte Klasse die
Grofischreibweise benutzt. Die Option markusedcase sollte angegeben wer-
den, wenn die benutzte Dokumentenklasse keine Grofischreibweise verwen-
det. Die Optionen sind nicht geeignet, eine entsprechende Darstellung zu
erzwingen. Es kann somit zu unerwiinschten Effekten kommen, wenn die
Angabe nicht dem Verhalten der Dokumentenklasse entspricht.

nouppercase

Wie in der Erklarung zu den Optionen markuppercase und markusedcase
bereits ausgefithrt wurde, gibt es Klassen und auch Pakete, die beim Setzen
der lebenden Kolumnentitel mit Hilfe einer der Anweisungen \uppercase
oder \MakeUppercase den gesamten Eintrag in Grofibuchstaben wandeln.
Mit der Option nouppercase kénnen diese beiden Anweisungen im Kopf
und im Fuf} aufler Kraft gesetzt werden. Das gilt aber nur fiir Seitenstile,
die mit Hilfe von scrpage2 definiert werden. Dazu zédhlen auch scrheadings
und der zugehorige plain-Seitenstil.

Die verwendete Methode ist duflerst brutal und kann dazu fiithren, dass
auch erwiinschte Anderungen von Klein- in Grofibuchstaben unterbleiben.
Da diese Falle nicht sehr haufig sind, stellt nouppercase aber meist eine
brauchbare Losung dar.

Beispiel: Sie verwenden die Standardklasse book, wollen aber, dass die
lebenden Kolumnentitel nicht in Grolbuchstaben, sondern in
normaler gemischter Schreibweise gesetzt werden. Die Prdambel
Thres Dokuments kénnte dann wie folgt beginnen:

\documentclass{book}
\usepackage [nouppercase] {scrpage2}
\pagestyle{scrheadings}
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Die Umschaltung auf den Seitenstil scrheadings ist notwendig,
weil sonst der Seitenstil headings verwendet wird, der von der
Option nouppercase nicht behandelt wird.

In einigen Fallen setzen nicht nur Klassen, sondern auch Pakete le-
bende Kolumnentitel in Groflbuchstaben. Auch in diesen Féllen hilft
nouppercase meist, um zu gemischter Schreibweise zuriickzuschalten.

4.2 Seitenstile selbst gestalten

4.2.1 Die Anwenderschnittstelle

Nun moéchte man ja nicht immer an die vorgegebenen Seitenstile gebunden
sein, sondern auch seiner Kreativitat freien Lauf lassen. Manchmal ist man
auch dazu gezwungen, weil ein bestimmtes Corporate Identity einer Firma
es verlangt. Der einfachste Weg damit umzugehen ist

[ \deftripstyle{Name} [LA] [LI]{KI}{KM}{KA}Y{FI}{FM}{FA} |

Die einzelnen Felder haben folgende Bedeutung:

Name — die Bezeichnung des Seitenstils, um ihn mit \pagestyle{Name} zu

LA

LI

KI

KM

KA

FI

FM

FA

aktivieren

die Dicke der dufleren Linien, d.h. der Linien tiber der Kopfzeile
und unter der Fufizeile (optional)

die Dicke der inneren Linie, d. h. der Linien die Kopf und Fufl vom
Textkorper trennen (optional)

Inhalt des Feldes im Kopf innenseitig oder bei einseitigem Layout
links

Inhalt des Feldes im Kopf zentriert

Inhalt des Feldes im Kopf auenseitig oder bei einseitigem Layout
rechts

Inhalt des Feldes im Fuf} innenseitig oder bei einseitigem Layout
links

Inhalt des Feldes im Fuf3 zentriert

Inhalt des Feldes im Fufl auflenseitig oder bei einseitigem Layout
rechts
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Der Befehl \deftripstyle stellt sicherlich die einfachste Moglichkeit
dar, Seitenstile zu definieren. Leider sind damit auch Einschrénkungen
verbunden, da in einem Seitenbereich mit einem durch \deftripstyle
deklarierten Seitenstil keine Anderung der Kopf- und Fuflinien erfolgen
kann.

Beispiel: Vorgegeben sei ein doppelseitiges Layout, bei dem die Kolum-
nentitel innen erscheinen sollen. Weiterhin soll der Dokumen-
tentitel, in diesem Fall kurz ,,Bericht“, an den Auflenrand in
den Kopf, die Seitenzahl soll zentriert in den Fu$.

\deftripstyle{DerBericht}},
{\headmark}{}{Berichtl}%
{}{\pagemark}{}

Sollen weiterhin die Linien {iber dem Kopf und unter dem Fuf}
mit 2 pt erscheinen und der ganze Textkorper mit diinnen Linien
von 0,4 pt von Kopf und Fufl abgesetzt werden, dann erweitert
man vorherige Definition.

\deftripstyle{DerBericht} [2pt] [.4ptl%
{\headmark}{}{Bericht}%

{}{\pagemark}{}
Bericht 2 Das Auge 2.1 Netzhaut  Bericht
2.1 Netzhaut impulse aus, die Ihr
Dieser  Blindtext  wird zentrales Nervensystem
gerade von 130 Millio- in konkrete Handlungen
nen Rezeptoren Threr umsetzt. Kopf und Augen
Netzhaut erfasst. Die reagieren bereits. Sie
Zellen werden dadurch folgen dem Text, nehmen
in einen Erregungs- die darin enthaltenen
zustand versetzt, der Informationen auf wund
sich  vom Sehnerv in leiten diese iiber den
den hinteren Teil Thres Sehnerv weiter.
Gehirns ausbreitet. Von
dort aus tubertragt sich
die Erregung in Sekunden-
bruchteilen auch in andere
L SticnlhPs ied 15
stimuliert. Von dort aus
gehen jetzt Millen

4.2.2 Die Expertenschnittstelle

Einfache Seitenstile, wie sie mit \deftripstyle deklariert werden kénnen,
sind erfahrungsgeméf selten. Entweder verlangt ein Professor, dass die Di-
plomarbeit so aussieht wie seine eigene — und wer will ihm da ernsthaft
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widersprechen — oder eine Firma mochte, dass die halbe Finanzbuchhal-
tung im Seitenfufl auftaucht. Alles kein Problem, denn es gibt noch:

\defpagestyle{Name}{Kopfdefinition}{FuBdefinition}
\newpagestyle{Name}{Kopfdefinition}{Fupdefinition}
\renewpagestyle{Name}{Kopfdefinition}{Fufdefinition}
\providepagestyle{Name}{Kopfdefinition}{Fufdefinition}

Dies sind die Befehle, die die volle Kontrolle iiber die Gestaltung eines
Seitenstils ermoglichen. Der Aufbau ist bei allen vier Definitionen gleich,
sie unterscheiden sich nur in Hinsicht der Wirkungsweise.

\defpagestyle — definiert einen neuen Seitenstil. Existiert bereits ei-
ner mit diesem Namen, wird dieser iiberschrieben.

\newpagestyle — definiert einen neuen Seitenstil. Wenn schon einer
mit diesem Namen existiert, wird ein Fehler aus-
gegeben.

\renewpagestyle — definiert einen bestehenden Seitenstil um. Wenn

noch keiner mit diesem Namen existiert, wird ein
Fehler ausgegeben.

\providepagestyle — definiert einen neuen Seitenstil nur dann, wenn die-
ser vorher noch nicht existiert.

Am Beispiel von \defpagestyle soll die Syntax der Definitionen im
Folgenden erlédutert werden.

Name — die Bezeichnung des Seitenstils fiir \pagestyle{Name}

Kopfdefinition— die Deklaration des  Seitenkopfes bestehend
aus fuinf Teilen, wobei die in runden Klam-
mern stehenden Angaben optional sind:
(OLL,0LD){GS}Y{US}Y{ES}(ULL,ULD)

Fupdefinition — die  Deklaration des  SeitenfuBles  bestehend
aus fuanf Teilen, wobei die in runden Klam-
mern stehenden Angaben optional sind:
(OLL,O0LD){GS}Y{USY{ES}(ULL,ULD)

Wie zu sehen ist, haben Kopf- und Fufldefinition identischen Aufbau.
Die einzelnen Parameter haben folgende Bedeutung;:

OLL — obere Linienlédnge: Kopf = auflen, Ful = Trennlinie
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OLD — obere Liniendicke

GS — Definition fiir die gerade Seite

Us Definition fiir die ungerade Seite

ES — Definition fiir einseitiges Layout
ULL — untere Linienlénge Kopf = Trennlinie, Fufl = auflen

ULD — untere Liniendicke

Werden die optionalen Linienargumente nicht gesetzt, dann bleibt das
Verhalten weiterhin durch die in Abschnitt 4.1.3, Seite 141 vorgestellten
Linienbefehle konfigurierbar.

Die drei Felder GS, US und ES entsprechen Boxen, die die Breite des
Kopf- bzw. Fufiteils haben. Die entsprechenden Definitionen erscheinen in
diesen Boxen linksbiindig. Um somit etwas links- und rechtsseitig in den
Boxen zu platzieren, kann der Zwischenraum mit \hfill gestreckt werden:

{\headmark\hfill\pagemark}

Um zusétzlich etwas zentriert erscheinen zu lassen, ist eine erweiterte
Definition notwendig. Die Befehle \rlap und \1lap setzen die iibergebenen
Argumente. Fiir IATRX erscheint es aber so, dass diese Texte eine Breite
von Null haben. Nur so erscheint der mittlere Text auch wirklich zentriert.

{\rlap{\headmark}\hfill zentriert\hfill\llap{\pagemark}}

Dies und die Verwendung der Expertenschnittstelle in Zusammenhang
mit anderen Befehlen von scrpage2 nun als abschlielendes Beispiel.

Beispiel: Im Beispiel wird die Dokumentenklasse scrbook genutzt. Das be-
deutet, es liegt im Dokument standardméflig zweiseitiges Layout
vor. Fiir das Paket scrpage2 wird festgelegt, dass mit automa-
tisch aktualisierten Kolumnentiteln gearbeitet wird und dass im
Seitenstil scrheadings eine Trennlinie zwischen Kopf und Text
gezogen wird.

\documentclass{scrbook}
\usepackage [automark,headsepline] {scrpage2}

Mit Hilfe der Expertenschnittstelle werden zwei Seitenstile de-
finiert. Der erste legt keine Linienargumente fest, im zweiten
wird die Linie iiber dem Kopf mit einer Dicke von 1pt und die
Linie unter dem Kopf mit 0 pt festgelegt.
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\defpagestyle{ohneLinien}{%
{Beispiel\hfill\headmark}
{\headmark\hfill ohne Linien}
{\rlap{Beispiel}\hfill\headmark\hfillY,

\1llap{ohne Linien}}

H%

{\pagemark\hfill}

{\hfill\pagemark}

{\hfill\pagemark\hfill}
}

\defpagestyle{mitLinien}{%
(\textwidth, 1pt)
{mit Linien\hfill\headmark}
{\headmark\hfill mit Linien}
{\rlap{\KOMAScript}\hfill \headmark\hfill}
\llap{mit Linien}}
(Opt,Opt)

H%
(\textwidth, .4pt)
{\pagemark\hfill}
{\hfill\pagemark}
{\hfill\pagemark\hfill}
(\textwidth, 1pt)

}

Gleich zu Beginn wird der Seitenstil scrheadings aktiviert.
Mit \chapter wird ein neues Kapitel begonnen. Weiterhin wird
automatisch durch \chapter der Seitenstil fiir diese Seite auf
plain gesetzt. Auch wenn das folgende \chead recht uniiblich
und vielleicht nicht besonders gelungen ist, zeigt es doch, dass
durch Modifikation des plain-Stils ein Kolumnentitel erzeugt
werden kann. Grundsétzlich sollte jedoch davon Abstand ge-
nommen werden, da sonst der Markierungscharakter der plain-
Seite verloren geht. Es ist wichtiger anzuzeigen, dass hier ein
neues Kapitel beginnt, als dass ein Abschnitt dieser Seite einen
bestimmten Titel tragt.

\begin{document}
\pagestyle{scrheadings}
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\chapter{Thermodynamik}

\chead[\leftmark]{}

\section{Hauptséatze}

Jedes System besitzt eine extensive «
Zustandsgrofle

Energie. Sie ist in einem abgeschlossenen System

konstant.

1 Thermodynamik

1 Thermodynamik
1.1 Hauptsdtze

Jedes System besitzt eine extensive Zustands-

Nach dem Seitenwechsel ist dann der Seitenstil scrheadings
aktiv, und somit auch die Trennlinie aus den Paketoptionen
sichtbar.

Es existiert eine Zustandsgroéfle, genannt die

Entropie, eines Systems, deren zeitliche «
Anderung

sich aus Entropiestroémung und Entropieerzeugung

zusammensetzt.

1 Thermodynamik

Es existiert eine Zustandsgrofle, genannt die
Entropie, eines Systems, deren zeitliche Ande-
rung sich aus Entropiestromung und Entropie-

Wiederum nach einem Seitenwechsel wird auf manuelle Kolum-
nentitel gewechselt und der Seitenstil ohneLinien aktiviert
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Da keine Linienargumente bei der Definition dieses Stils ge-
nutzt wurden, wird die Standard-Linienkonfiguration verwen-
det, die hier eine Linie zwischen Kopf und Text zeichnet, da
headsepline als Argument fiir scrpage2 angegeben wurde.

\manualmark

\pagestyle{ohnelinien}

\section{Exergie und Anergie}
\markright{Energieumwandlung}

Man bezeichnet die bei der Einstellung des
Gleichgewichts mit der Umgebung maximal
gewinnbare Arbeit als Exergie.

Energieumwandlung ohne Linien

1.2 Exergie und Anergie

Man bezeichnet die bei der Einstellung des
Gleichgewichts mit der Umgebung maximal

Nach dem Wechsel auf die folgende linke Seite wird der Seitenstil
mitLinien aktiviert. Die Linieneinstellungen werden hier nun
angewendet und entsprechend der Definition dargestellt.

\pagestyle{mitLinien}
\renewcommand{\headfont}{\itshape\bfseries}

Den nicht in Exergie umwandelbaren Anteil einer
Energie nennt man Anergie \Var{B}.

\[LB=U+T (S_.1-Suw -p (V.1 - V_w\]
\end{document}

mit Linien 1 Thermodynamik

Den nicht in Exergie umwandelbaren Anteil
einer Energie nennt man Anergie B.

B = U+T(Sl — Su) —p(V1 — Vu)
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4.2.3 Seitenstile verwalten

Bei ldngerer Arbeit mit verschiedenen Seitenstilen wird sich, je nach Ge-
schmack und Aufgabenstellung, ein fester Satz an benutzten Stilen etablie-
ren. Um nicht bei jedem neuen Projekt eine grofie Kopieraktion von den
Daten eines Projekts zum neuen Projekt starten zu miissen, liest scrpage2
am Ende seiner Initialisierungsphase die Datei scrpage.cfg ein. In dieser
Datei konnen dann Seitenstile definiert sein, die viele Projekte gemeinsam
nutzen kénnen.
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Wochentag und Uhrzeit mit scrdate und scrtime

Zu KOMA-Script gehoren auch zwei Pakete, um den Umgang mit Datum
und Zeit tiber die beiden Standardbefehle \today und \date hinaus zu
erweitern. Ebenso wie die anderen Pakete aus KOMA-Script kénnen diese
Pakete auch mit den Standardklassen verwendet werden.

5.1 Der aktuelle Wochentag mit scrdate

Das erste Problem ist die Frage nach dem aktuellen Wochentag. Dieses
kann mit Hilfe des Pakets scrdate gelost werden.

Bekanntlich erhilt man mit \today das aktuelle Datum in der landesty-
pischen Schreibweise. scrdate bietet mit \todaysname eine Anweisung, um
den aktuellen Wochentag zu erhalten.

Beispiel: Sie wollen in Ihrem Dokument ausgeben, an welchem Tag es mit
IXTEX in eine DVI-Datei iibersetzt wurde. Sie schreiben dazu

Dieses Dokument entstand an einem {\todaysname}.

und erhalten beispielsweise:

Dieses Dokument entstand an einem Mittwoch.

Es sei darauf hingewiesen, dass das Paket natiirlich nicht deklinieren
kann. Gespeichert sind die Wochentage im Nominativ Singular, wie er
beispielsweise fiir eine Datumsangabe in Briefen bendtigt wird. Obiges
Beispiel funktioniert daher nur sprachabhéngig und eher zuféllig.

Tipp: Wenn Sie den Namen des Tages in Kleinbuchstaben bend-
tigen, weil das in der entsprechenden Sprache innerhalb des Satzes
so (blich ist, konnen Sie das erreichen, obwohl die Namen der Wo-
chentage in scrdate alle groB geschrieben sind. In diesem Fall koénnen
Sie einfach auf die IATEX-Anweisung \MakeLowercase zuriickgreifen und
\MakeLowercase{\todaysname} schreiben.

’ \nameday{Name} ‘

So wie mit \date die Ausgabe von \today direkt geéndert werden kann,
setzt \nameday die Ausgabe von \todaysname auf den Wert Name.
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Beispiel: Sie setzen mit \date das aktuelle Datum auf einen festen Wert.
Fiir die Ausgabe des zugehorigen Wochentags interessiert es nur,
dass dieser Tag ein Werktag war. Daher schreiben Sie

\nameday{Werktag}

und erhalten so mit dem Satz aus dem vorherigen Beispiel:

Dieses Dokument entstand an einem Werktag.

Das scrdate-Paket beherrscht derzeit die Sprachen Englisch (english
and USenglish), Deutsch (german, ngerman und austrian), Franzosisch
(french), Italienisch (italian), Spanisch (spanish), Kroatisch (croatian) und
Finnisch (finnish), kann aber auch fiir andere Sprachen konfiguriert wer-
den. Naheres dazu entnehme man scrdate.dtx.

Bei der aktuellen Version ist es egal, ob scrdate vor oder nach german,
babel oder dhnlichen Paketen geladen wird, in jedem Falle wird die korrekte
Sprache gewahlt.

Etwas genauer ausgedriickt: Solange die Sprachauswahl in einer zu babel
bzw. german kompatiblen Form erfolgt und die Sprache scrdate bekannt ist,
wird die Sprache korrekt gewahlt. Ist dies nicht der Fall, werden (US-)englische
Ausdriicke verwendet.

5.2 Die aktuelle Zeit mit scrtime

Das zweite Problem ist die Frage nach der aktuellen Zeit. Dieses kann mit
Hilfe des Pakets scrtime gelost werden.

\thistime [Trennung]
\thistime* [Trennung]

\thistime liefert die aktuelle Zeit. Als Trennbuchstabe zwischen den
Werten Stunden, Minuten und Sekunden wird das optionale Argument
Trennung verwendet. Die Voreinstellung ist hierbei das Zeichen ,,:“.

\thistime* funktioniert fast genau wie \thistime. Der einzige Unter-
schied besteht darin, dass im Gegensatz zu \thistime bei \thistimex*
die Minutenangaben bei Werten kleiner 10 nicht durch eine vorangestellte
Null auf zwei Stellen erweitert wird.

Beispiel: Die Zeile

Ihr Zug geht um \thistime\ Uhr.

liefert als Ergebnisse beispielsweise eine Zeile wie
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Thr Zug geht um 11:02 Uhr.
oder

Thr Zug geht um 23:09 Uhr.

Demgegentiber liefert die Zeile

Beim nichsten Ton ist es \thistimex*[\ Uhr,\ ]
Minuten und 42 Sekunden.

als mogliches Ergebniss etwas wie:

Beim néchsten Ton ist es 11 Uhr, 2 Minuten und 42
Sekunden.

oder

Beim néchsten Ton ist es 23 Uhr, 9 Minuten und 42
Sekunden.

’ \settime{Wert} ‘

\settime setzt die Ausgabe von \thistime und \thistime* auf einen fes-
ten Wert. Anschlielend wird das optionale Argument von \thistime bzw.
\thistimex* ignoriert, da ja die komplette Zeichenkette, die \thistime
bzw. \thistime* nun liefert, hiermit explizit festgelegt wurde.

12h
24h

Mit den Optionen 12h und 24h kann ausgewahlt werden, ob die Zeit bei
\thistime und \thistime* im 12-Stunden- oder 24-Stunden-Format aus-
gegeben werden soll. Voreingestellt ist 24h. Die Option verliert bei einem
Aufruf von \settime ebenfalls ihre Giiltigkeit.
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Die neue Briefklasse scrlttr2

Seit der Ausgabe vom Juni 2002 beinhaltet KOMA-Script eine komplett neue
Briefklasse. Obwohl einige Teile davon mit den Klassen aus Kapitel 3 iiberein-
stimmen, sind Briefe doch etwas ganz anderes als Artikel, Berichte, Biicher
oder Ahnliches. Schon allein deshalb gibt es fiir die Briefklasse ein eigenes Ka-
pitel. Aber auch aus einem anderen Grund ist ein eigenes Kapitel fir scrlttr2
gerechtfertigt. Die Klasse wurde von Grund auf neu entwickelt. Sie hat daher
auch ein komplett anderes Bedienkonzept als alle anderen mir bekannten Klas-
sen. Die neue Art der Bedienung ist moglicherweise etwas ungewohnt, bietet
jedoch nicht nur dem gelibten Anwender einige Vorteile.

6.1 Ruckblick auf die alte Briefklasse

Die alte Briefklasse scrlettr ist obsolet. Sie sollte fiir neue Briefe besser nicht
mehr verwendet werden. Sie wird nicht mehr weiterentwickelt und es findet
daher auch nur noch sehr eingeschrankter Support dafiir statt. Wer den-
noch unbedingt die Anleitung zur alten Briefklasse benétigt, kann diese in
scrlettr.dtx finden. Am besten fiihrt man dazu einige IATEX-Laufe mit je-
ner Datei durch, also beispielsweise:

latex scrlettr.dtx
latex scrlettr.dtx
latex scrlettr.dtx

Man erhilt so die Datei scrlettr.dvi mit der Anleitung.

Um den Umstieg von der alten auf die neue Klasse zu erleichtern, existiert
auBerdem eine Kompatibilitdtsoption. Grundsétzlich ist in der neuen Klasse
die gesamte alte Funktionalitidt enthalten. Ohne die Kompatibilitatsoption ist
jedoch die Benutzerschnittstelle eine andere und auch die Voreinstellungen
stimmen nicht Gberein. Ndheres zu besagter Option ist Abschnitt 6.2.8, Ta-
belle 6.10 und Abschnitt 6.9 zu entnehmen.

6.2 Die Optionen

Die Briefklasse scrlttr2 bedient sich fiir die Optionen des keyval-Paketes.
Dieses ist Bestandteil des graphics-Paketes (siehe | ]). Da jenes Paket
zur required-Sektion von IXTEX gehort, sollte es Bestandteil jeder IXTREX-
Verteilung sein. Sollte Thre TEX-Distribution zwar IATEX, nicht jedoch das
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graphics- und keyval-Paket enthalten, beschweren Sie sich bitte beim zu-
stdndigen TEX-Distributor. Wenn Sie scrlttr2 verwenden wollen, wird Thnen
in einem solchen Fall nichts anderes iibrig bleiben, als das graphics-Paket
zu installieren.

Das Besondere am keyval-Paket ist, dass Optionen Werte erhalten kon-
nen. Dadurch werden nicht nur wesentlich weniger Optionen bendtigt, son-
dern gegebenfalls auch weniger optionale Argumente. Sie werden dies bei der
Beschreibung der letter-Umgebung in Abschnitt 6.4.3, Seite 203 feststel-
len. Das keyval-Paket wird von der Klasse automatisch geladen. Sollten Sie
Optionen an das Paket (ibergeben miissen, so verwenden Sie hierfiir bitte die
Anweisung \PassOptionsToPackage vor \documentclass.

6.2.1 Spatere Optionenwahl

In diesem Abschnitt wird auf eine Besonderheit der neuen Briefklasse vor-
gegriffen. Der Sinn dieser Besonderheit wird eigentlich erst klar, wenn der
Aufbau einer Briefdatei mit mehreren Briefen und eine weitere Besonder-
heit von scrlttr2 verstanden ist. Um jedoch die Anzahl der Vorwértsver-
weise iiberschaubar zu halten, erschien es sinnvoll, diese bereits hier zu
beschreiben.

’ \KOMAoptions{Optionenliste} ‘

Eine Besonderheit der scrittr2-Klasse besteht darin, dass viele Optionen
auch noch nach dem Laden der Klasse gedndert werden kénnen. Dazu
dient diese Anweisung, der die gewiinschten Optionen und deren Werte als
Argument iibergeben werden. Mehrere Optionen kénnen dabei genau wie
beim optionalen Argument von \documentclass mit Komma voneinander
getrennt aufgelistet werden. Sollte eine Option nur beim Laden der Klasse,
also als optionales Argument von \documentclass erlaubt sein, so wird in
der Beschreibung der jeweiligen Option explizit darauf hingewiesen.

Falls man in der Optionenliste eine Option auf einen unzuldssigen Wert
setzt, so stoppt IATEX mit einer Fehlermeldung. Durch Eingabe von ,h" erh