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Rechtliche Hinweise:

Der Autor dieser Anleitung ist in dieser Eigenschaft nicht verantwortlich fiir die Funktion
oder Fehler der in dieser Anleitung beschriebenen Software. Bei der Erstellung von Texten
und Abbildungen wurde mit groBer Sorgfalt vorgegangen. Trotzdem koénnen Fehler nicht
vollstandig ausgeschlossen werden.

Der Autor kann jedoch fiir fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine juristische Ver-
antwortung noch irgendeine Haftung ibernehmen. Fiir Verbesserungsvorschlage und Hinwei-
se auf Fehler ist der Autor dankbar.

In dieser Anleitung werden Warennamen ohne der Gewahrleistung der freien Verwendbarkeit
und ohne besondere Kennzeichnung benutzt. Es ist jedoch davon auszugehen, dass viele der
Warennamen gleichzeitig eingetragene Warenzeichnen oder als solche zu betrachten sind.

Freie Bildschirm-Version ohne Optimierung des Umbruchs

Diese Anleitung ist als Bestandteil von KOMA-Script frei im Sinne der ETEX Project Public
License Version 1.3c. Eine fiir KOMA-Script giiltige deutsche Ubersetzung liegt KOMA -
Script in der Datei »lppl-de.txt« bei. Diese Anleitung — auch in gedruckter Form —
darf nur zusammen mit den ibrigen Bestandteilen von KOMA-Script weitergegeben und
verteilt werden. Eine Verteilung der Anleitung unabhangig von den (ibrigen Bestandteilen
von KOMA-Script bedarf der ausdriicklichen Genehmigung des Autors.

Eine umbruchoptimierte und erweiterte Ausgabe der KOMA-Script-Anleitung ist in der
dante-Edition von Lehmanns Media erschienen (siehe [Koh20a]).



Fir meine Frau ohne deren tagtagliche Arbeit ich mir meine ehrenamtlichen
Taten nicht leisten konnte!
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Vorwort zu KOMA -Script 3.28

Die Anleitung zu KOMA-Script 3.28 profitiert wieder einmal davon, dass nahezu zeitgleich
mit dieser Version auch eine iiberarbeitete Neuauflage der Print-Ausgabe [Koh20a] und der
eBook-Ausgabe [Koh20b] erscheinen wird. Das fithrte zu vielen Verbesserungen, die sich auch
auf die freie Anleitung auswirken.

In KOMA-Script 3.28 gibt es dariiber hinaus einige tiefgreifende Anderungen. Teilweise
wurde dabei auch auf Kompatibilitdt zu fritheren Versionen verzichtet. Damit wurde einer
Empfehlung aus den Reihen von The BTEX Project Team beziiglich \if...-Anweisungen
entsprochen. Wer solche verwendet, sollte die Anweisungen also in der Anleitung erneut nach-
schlagen.

Nicht nur zur Anleitung erfahre ich inzwischen eher wenig Kritik. Ich schliefle daraus, dass
KOMA-Script mittlerweile alles bietet, was Anwender sich wiinschen. Gleichzeitig hat das
Projekt nicht erst mit der vorliegenden Version einen Umfang erreicht, der es fast unmoglich
macht, dass eine einzige Person

¢ die Suche nach und Beseitigung von Fehlern,
¢ die Entwicklung und Realisierung neuer Funktionen,

o die Beobachtung von Verdnderungen bei anderen Paketen und dem IXTEX-Kern im Hin-
blick auf Auswirkungen auf KOMA-Script,

o die rasche Reaktion auf solche Verdnderungen,
o die Pflege der Anleitung in zwei Sprachen,

o Hilfestellung fiir Anfinger weit iiber die Funktionen von KOMA-Script hinaus bis hin
zur grundlegenden Bedienung eines Computers,

o Hilfe bei der Umsetzung trickreicher Losungen fiir fortgeschrittene Anwender und Ex-
perten,

e Moderation und Mitwirkung bei der Pflege eines Forums fiir alle Arten der Hilfestellung
rund um KOMA-Script

leisten kann. Wéhrend mir personlich die Entwicklung neuer Funktionen am meisten Spafl
bereitet, halte ich die Fehlerbehebung in vorhandenen Funktionen, Kompatibilitdt mit neuen
¥TEX-Kernel-Versionen, aber vor allem die Anleitung von Anwendern fiir die wichtigsten
Aufgaben. Daher werde ich mich kiinftig auf diese Bereiche konzentrieren und neue Funktionen
nur noch in Ausnahmeféllen in KOMA-Script integrieren. Bereits in KOMA-Script 3.28 wurden
daher einige experimentelle Funktionen und Pakete wieder entfernt. In zukiinftigen Versionen
soll dies fortgesetzt werden.
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Damit schwindet natiirlich auch der Aufwand fiir die Dokumentation immer neuer Funk-
tionen. Leser dieser freien Bildschirm-Version der Anleitung miissen aber auch weiterhin mit
gewissen Einschriankungen leben. So sind einige Informationen — hauptséichliche solche fiir
fortgeschrittene Anwender oder die dazu geeignet sind, aus einem Anwender einen fortge-
schrittenen Anwender zu machen — der Buchfassung vorbehalten. Das fithrt auch dazu, dass
weiterhin einige Links in dieser Anleitung lediglich zu einer Seite fiithren, auf der genau diese
Tatsache erwihnt ist. Dariiber hinaus ist die freie Version nur eingeschrénkt zum Ausdruck
geeignet. Der Fokus liegt vielmehr auf der Verwendung am Bildschirm parallel zur Arbeit an
einem Dokument. Sie hat auch weiterhin keinen optimierten Umbruch, sondern ist quasi ein
erster Entwurf, bei dem Absatz- und Seitenumbruch in einigen Féllen durchaus diirftig sind.
Entsprechende Optimierungen bleiben den Buchausgaben vorbehalten.

Ganz besonders gedankt sei an dieser Stelle Elke Schubert. Elke ist seit Jahren eine unver-
zichtbare Helferin. Sie nimmt nahezu jede Anderung an KOMA-Script kritisch unter die Lupe.
Sie meldet Probleme, die in irgendwelchen Internetforen auftauchen, wenn sie vermuten muss,
dass der jeweilige Fragesteller dies wiedereinmal versdumt. Sie liest die Anleitung und den
Buchentwurf viele Dutzend Mal, probiert dabei jedes Beispiel aus und diskutiert mit mir tiber
sprachliche Grauzonen. Sie baut mich wieder auf, wenn ich allzu oft aus unterschiedlichsten
Griinden frustriert bin. Und sie ertrdgt auch meine weniger liebenswerten Schrullen mit sehr
viel Geduld.

Der grofite Dank aber geht an meine Familie und allen voran meine Frau. Sie federn all
meine unschénen Erfahrungen im Internet ab. Ebenso erdulden sie seit teilweise mehr als
25 Jahren, wenn ich wieder einmal nicht ansprechbar bin, weil ich ganz und gar in KOMA-
Script oder irgendwelche IATEX-Probleme vertieft bin. Dass ich es mir leisten kann, iiberhaupt
geradezu wahnsinnig viel Zeit in ein derartiges Projekt zu investieren, ist allein meiner Frau
zu verdanken.

Markus Kohm, Neckarhausen im Dezembernebel 2019
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Kapitel 1: Einleitung

Einleitung

Dieses Kapitel enthélt unter anderem wichtige Informationen iiber den Aufbau der Anleitung
und die Geschichte von KOMA-Script, die Jahre vor der ersten Version beginnt. Dariiber
hinaus finden Sie Informationen fiir den Fall, dass Sie auf Fehler stoflen.

1.1. Vorwort

KOMA-Script ist ein sehr komplexes Paket (engl. bundle). Dies ist schon allein darin begriin-
det, dass es nicht nur aus einer einzigen Klasse (engl. class) oder einem einzigen Paket (engl.
package), sondern einer Vielzahl derer besteht. Zwar sind die Klassen als Gegenstiicke zu den
Standardklassen konzipiert (siehe Kapitel 3), das heifit jedoch insbesondere nicht, dass sie nur
iiber die Befehle, Umgebungen und Einstellmoglichkeiten der Standardklassen verfiigen oder
deren Aussehen als Standardeinstellung iibernehmen. Die Féhigkeiten von KOMA-Script rei-
chen teilweise weit liber die Fahigkeiten der Standardklassen hinaus. Manche davon sind auch
als Ergdnzung zu den Grundfiahigkeiten des IATEX-Kerns zu betrachten.

Allein aus dem Vorgenannten ergibt sich schon zwangsldufig, dass die Dokumentation zu
KOMA-Script sehr umfangreich ausfillt. Hinzu kommt, dass KOMA-Script in der Regel nicht
gelehrt wird. Das heifit, es gibt keinen Lehrer, der seine Schiiler kennt und damit den Un-
terricht und das Unterrichtsmaterial entsprechend wéahlen und anpassen kann. Es wire ein
Leichtes, die Dokumentation fiir irgendeine Zielgruppe zu verfassen. Die Schwierigkeit, der
sich der Autor gegeniiber sieht, besteht jedoch darin, dass eine Anleitung fiir alle moglichen
Zielgruppen benotigt wird. Ich habe mich bemiiht, eine Anleitung zu erstellen, die fiir den In-
formatiker gleichermaflen geeignet ist wie fiir die Sekretérin des Fischhéndlers. Ich habe mich
bemiiht, obwohl es sich dabei eigentlich um ein unmégliches Unterfangen handelt. Ergebnis
sind zahlreiche Kompromisse. Ich bitte jedoch, die Problematik bei eventuellen Beschwerden
zu beriicksichtigen und bei der Verbesserung der derzeitigen Losung zu helfen.

Trotz des Umfangs der Anleitung bitte ich auflerdem darum, im Falle von Problemen zu-
nédchst die Dokumentation zu konsultieren. Als erste Anlaufstelle sei auf den mehrteiligen
Index am Ende des Dokuments hingewiesen. Zur Dokumentation gehoren neben dieser Anlei-
tung auch alle Text-Dokumente, die Bestandteil des Pakets sind. Sie sind in manifest.txt
vollstandig aufgefiihrt

1.2. Dokumentaufbau

Diese Anleitung ist in mehrere Teile untergliedert. Es gibt einen Teil fiir Anwender, einen fiir
fortgeschrittene Anwender und Experten und einen Anhang mit weiterfithrenden Informatio-
nen und Beispielen fiir diejenigen, die es ganz genau wissen wollen.
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scrartcl

Teil T richtet sich dabei an alle KOMA-Script-Anwender. Das bedeutet, dass hier auch ei-
nige Informationen fiir I¥TEX-Neulinge zu finden sind. Insbesondere ist dieser Teil mit vielen
Beispielen angereichert, die dem reinen Anwender zur Verdeutlichung der Erklarungen dienen
sollen. Scheuen Sie sich nicht, diese Beispiele selbst auszuprobieren und durch Abwandlung
herauszufinden, wie KOMA-Script funktioniert. Trotz allem ist diese Anleitung jedoch kei-
ne Einfiihrung in BTEX. I TEX-Neulingen seien daher Dokumente wie [DGS™'12] nahegelegt.
Wiedereinsteigern aus der Zeit von ITEX 2.09 sei zumindest [Tea05b] empfohlen. Auch das
Studium des einen oder anderen Buches zu K TEX wird empfohlen. Literaturempfehlungen fin-
den sich beispielsweise in [Wik]. Der Umfang von [Wik] ist ebenfalls erheblich. Dennoch wird
darum gebeten, sich einen groben Uberblick dariiber zu verschaffen und es bei Problemen
ebenso wie diese Anleitung zu konsultieren.

Teil II richtet sich an fortgeschrittene KOMA-Script-Anwender. Das sind all diejenigen, die
sich bereits mit IATEX auskennen oder schon einige Zeit mit KOMA-Script gearbeitet haben
und jetzt etwas besser verstehen wollen, wie KOMA-Script funktioniert, wie es mit anderen
Paketen interagiert und wie man speziellere Aufgaben mit KOMA-Script 16sen kann. Hierzu
werden die Klassenbeschreibungen aus Teil I in einigen Aspekten nochmals aufgegriffen und
néher erlautert. Dazu kommt die Dokumentation von Anweisungen, die speziell fiir fortge-
schrittene Anwender und Experten vorgesehen sind. Ergénzt wird dies durch die Dokumenta-
tion von Paketen, die fiir den Anwender normalerweise insofern verborgen sind, als sie unter
der Oberfliche der Klassen und Anwenderpakete ihre Arbeit verrichten. Diese Pakete sind
ausdriicklich auch fiir die Verwendung durch andere Klassen- und Paketautoren vorgesehen.

Der Anhang, der nur in der Buchfassung zu finden ist, richtet sich an diejenigen, denen all
diese Informationen nicht geniigen. Es gibt dort zum einen Hintergrundwissen zu Fragen der
Typografie, mit denen dem fortgeschrittenen Anwender eine Grundlage fiir fundierte eigene
Entscheidungen vermittelt werden soll. Dariiber hinaus sind dort Beispiele fiir angehende
Paketautoren zu finden. Diese Beispiele sind weniger dazu gedacht, einfach iibernommen zu
werden. Vielmehr sollen sie Wissen um Planung und Durchfiihrung von XTEX-Projekten sowie
einige grundlegende IATEX-Anweisungen fiir Paketautoren vermitteln.

Die Kapitel-Einteilung der Anleitung soll ebenfalls dabei helfen, nur die Teile lesen zu miis-
sen, die tatsdchlich von Interesse sind. Um dies zu erreichen, sind die Informationen zu den
einzelnen Klassen und Paketen nicht {iber das gesamte Dokument verteilt, sondern jeweils in
einem Kapitel konzentriert. Querverweise in ein anderes Kapitel sind damit in der Regel auch
Verweise auf einen anderen Teil des Gesamtpakets. Da die drei Hauptklassen in weiten Teilen
iibereinstimmen, sind sie in einem gemeinsamen Kapitel zusammengefasst. Die Unterschiede
werden deutlich hervorgehoben, soweit sinnvoll auch durch eine entsprechende Randnotiz. Dies
geschieht beispielsweise wie hier, wenn etwas nur die Klasse scrartcl betrifft. Nachteil dieses
Vorgehens ist, dass diejenigen, die KOMA-Script insgesamt kennenlernen wollen, in einigen
Kapiteln auf bereits Bekanntes stoflen werden. Vielleicht nutzen Sie die Gelegenheit, um Ihr
Wissen zu vertiefen.

Unterschiedliche Schriftarten werden auch zur Hervorhebung unterschiedlicher Dinge ver-
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wendet. So werden die Namen von Paketen und Klassen anders angezeigt als Dateinamen.
Optionen, \Anweisungen, Umgebungen, Variablen und Pseudolangen werden einheitlich her-
vorgehoben. Der Platzhalter fir einen Parameter wird jedoch anders dargestellt als ein
konkreter Wert eines Parameters. So zeigt etwa \begin{Ungebung }, wie eine Umgebung ganz
allgemein eingeleitet wird, wohingegen \begin{document} angibt, wie die konkrete Umgebung
document beginnt. Dabei ist dann document ein konkreter Wert fiir den Parameter Umgebung
der Anweisung \begin.

1.3. Die Geschichte von KOMA -Script

Anfang der 1990er Jahre wurde Frank Neukam damit beauftragt, ein Vorlesungsskript zu
setzen. Damals war noch KTEX 2.09 aktuell und es gab keine Unterscheidung nach Klassen
und Paketen, sondern alles waren Stile (engl. styles). Die Standarddokumentstile erschienen
ihm fiir ein Vorlesungsskript nicht optimal und boten auch nicht alle Befehle und Umgebungen,
die er bendtigte.

Zur selben Zeit beschéftigte sich Frank auch mit Fragen der Typografie, insbesondere mit
[Tsc87]. Damit stand fir ihn fest, nicht nur irgendeinen Dokumentstil fiir Skripten zu erstellen,
sondern allgemein eine Stilfamilie, die den Regeln der européischen Typografie folgt. Script war
geboren.

Der KOMA-Script-Autor traf auf Script ungefihr zum Jahreswechsel 1992/1993. Im Ge-
gensatz zu Frank Neukam hatte er hdufig mit Dokumenten im A5-Format zu tun. Zu jenem
Zeitpunkt wurde A5 weder von den Standardstilen noch von Script unterstiitzt. Daher dauerte
es nicht lange, bis er erste Verdanderungen an Script vornahm. Diese fanden sich auch in Script-2
wieder, das im Dezember 1993 von Frank veroffentlicht wurde.

Mitte 1994 erschien dann KTEX 2¢. Die damit einhergehenden Anderungen waren tiefgrei-
fend. Daher blieb dem Anwender von Script-2 nur die Entscheidung, sich entweder auf den
Kompatibilitdtsmodus von IXTEX zu beschrdnken oder auf Script zu verzichten. Wie viele
andere wollte ich beides nicht. Also machte der KOMA-Script-Autor sich daran, einen Script-
Nachfolger fiir WTEX 2¢ zu entwickeln, der am 7. Juli 1994 unter dem Namen KOMA-Script
erschienen ist. Ich will hier nicht ndher auf die Wirren eingehen, die es um die offizielle Nach-
folge von Script gab und warum dieser neue Name gewadhlt wurde. Tatsache ist, dass auch
aus Franks Sicht KOMA-Script der Nachfolger von Script-2 ist. Zu erwdhnen ist noch, dass
KOMA-Script urspriinglich ohne Briefklasse erschienen war. Diese wurde im Dezember 1994
von Axel Kielhorn beigesteuert. Noch etwas spéater erstellte Axel Sommerfeldt den ersten
richtigen scrguide zu KOMA-Script.

Seither ist einige Zeit vergangen. IATEX hat sich kaum verdndert, die I¥TEX-Landschaft
erheblich. KOMA-Script wurde weiterentwickelt. Es findet nicht mehr allein im deutschspra-
chigen Raum Anwender, sondern in ganz Furopa, Nordamerika, Australien und Asien. Diese
Anwender suchen bei KOMA-Script nicht allein nach einem typografisch ansprechenden Ergeb-
nis. Zu beobachten ist vielmehr, dass bei KOMA-Script ein neuer Schwerpunkt entstanden ist:



Kapitel 1: Einleitung 23

Flexibilisierung durch Variabilisierung. Unter diesem Schlagwort verstehe ich die Moglichkeit,
in das Erscheinungsbild an vielen Stellen eingreifen zu kénnen. Dies fithrte zu vielen neuen
Makros, die mehr schlecht als recht in die urspriingliche Dokumentation integriert wurden.
Irgendwann wurde es damit auch Zeit fiir eine komplett iberarbeitete Anleitung.

1.4. Danksagung

Mein personlicher Dank gilt Frank Neukam, ohne dessen Script-Familie es vermutlich KOMA -
Script nie gegeben hitte. Mein Dank gilt denjenigen, die an der Entstehung von KOMA-Script
und den Anleitungen mitgewirkt haben. Dieses Mal danke ich Elke, Jana, Ben und Edoardo
stellvertretend fiir Beta-Test und Kritik. Ich hoffe, ihr macht damit noch weiter.

Ganz besonderen Dank bin ich den Griindern und den Mitgliedern von DANTE, Deutsch-
sprachige Anwendervereinigung TEX e.V., schuldig, durch die letztlich die Verbreitung von
TEX und IMTEX und allen Paketen einschlielich KOMA-Script an einer zentralen Stelle tiber-
haupt ermdglicht wird. In gleicher Weise bedanke ich mich bei den aktiven Helfern auf der
Mailingliste TeX-D-L (siehe [Wik])m in der Usenet-Gruppe de.comp.text.tex und den vielen
YTEX-Foren im Internet, die mir so manche Antwort auf Fragen zu KOMA-Script abnehmen.

Mein Dank gilt aber auch allen, die mich immer wieder aufgemuntert haben, weiter zu
machen und dieses oder jenes noch besser, weniger fehlerhaft oder schlicht zusétzlich zu im-
plementieren. Ganz besonders bedanke ich mich noch einmal bei dem &uflerst grofiziigigen
Spender, der mich mit dem bisher und vermutlich fiir alle Zeiten gréfiten Einzelbetrag fiir die
bisher geleistete Arbeit an KOMA-Script bedacht hat.

1.5. Rechtliches

KOMA-Script steht unter der ITEX Project Public Licence. Eine nicht offizielle deutsche
Ubersetzung ist Bestandteil des KOMA-Script-Pakets. In allen Zweifelsfillen gilt im deutsch-
sprachigen Raum der Text 1ppl-de.txt, wihrend in allen anderen Landern der Text 1ppl.txt
anzuwenden ist.

Fir die Korrektheit der Anleitung, Teile der Anleitung oder einer anderen in diesem Paket
enthaltenen Dokumentation wird keine Gewéhr iibernommen.

1.6. Installation

Die drei wichtigsten TEX-Distributionen, MacTEX, MiKTEX und TEX Live, stellen KOMA-
Script iiber ihre jeweiligen Paketverwaltungen bereit. Es wird empfohlen, die Installati-
on und Aktualisierung von KOMA-Script dariiber vorzunehmen. Die manuelle Installati-
on von KOMA-Script ohne Verwendung der jeweiligen Paketverwaltung wird in der Datei
INSTALLD. txt, die Bestandteil jeder KOMA-Script-Verteilung ist, beschrieben. Beachten Sie
dazu auch die jeweilige Dokumentation zur installierten TEX-Distribution.
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Daneben gibt es auf [KDP] seit einiger Zeit Installationspakete von Zwischenversionen von
KOMA-Script fir die wichtigsten Distributionen. Fiir deren Installation ist die dortige Anlei-
tung zu beachten.

1.7. Fehlermeldungen, Fragen, Probleme

Sollten Sie der Meinung sein, dass Sie einen Fehler in der Anleitung, einer der KOMA-Script-
Klassen, einem der KOMA-Script-Pakete oder einem anderen Bestandteil von KOMA-Script
gefunden haben, so sollten Sie wie folgt vorgehen. Priifen Sie zunéchst, ob inzwischen eine neue
Version von KOMA-Script erschienen ist. Installieren Sie diese neue Version und kontrollieren
Sie, ob der Fehler oder das Problem auch dann noch vorhanden ist.

Wenn es sich nicht um einen Fehler in der Dokumentation handelt und der Fehler oder das
Problem nach einem Update noch immer auftritt, erstellen Sie bitte, wie in [Wik] angegeben,
ein minimales Beispiel. Gehen Sie dazu wie unten beschrieben vor. Oft l&sst sich ein Problem
durch ein minimales Beispiel so weit eingrenzen, dass bereits vom Anwender selbst festgestellt
werden kann, ob es sich um einen Anwendungsfehler handelt oder nicht. Auch ist so sehr hdufig
zu erkennen, welche Pakete oder Klassen konkret das Problem verursachen und ob es sich
iiberhaupt um ein KOMA-Script-Problem handelt. Dies kénnen Sie gegebenenfalls zusétzlich
iiberpriifen, indem Sie statt einer KOMA-Script-Klasse einen Test mit der entsprechenden
Standardklasse vornehmen. Danach ist dann auch klar, ob der Fehlerbericht an den Autor von
KOMA-Script oder an den Autor eines anderen Pakets zu richten ist. Sie sollten spétestens
jetzt noch einmal griindlich die Anleitungen der entsprechenden Paket, Klassen und KOMA-
Script-Bestandteile studieren sowie [Wik| konsultieren. Moglicherweise existiert ja bereits eine
Losung fiir Thr Problem, so dass sich eine Fehlermeldung eriibrigt.

Wenn Sie denken, dass Sie einen noch unbekannten Fehler gefunden haben, oder es aus an-
derem Grund fiir sinnvoll oder notwendig erachten, den KOMA-Script-Autor zu kontaktieren,
so sollten Sie dabei folgende Angaben keinesfalls vergessen:

e Tritt das Problem auch auf, wenn statt einer KOMA-Script-Klasse eine Standardklasse
verwendet wird? In dem Fall liegt der Fehler héchst wahrscheinlich nicht bei KOMA-
Script. Es ist dann sinnvoller, die Frage in einem o6ffentlichen Forum, einer Mailingliste
oder im Usenet zu stellen.

e Welche KOMA-Script-Version verwenden Sie? Entsprechende Informationen finden Sie
in der log-Datei des KTREX-Laufs jedes Dokuments, das eine KOMA-Script-Klasse ver-
wendet.

e Welches Betriebssystem und welche TEX-Distribution wird verwendet? Diese Angaben
erscheinen bei einem bestriebssystemunabhéngigen Paket wie KOMA-Script oder IATEX
eher iiberfliissig. Es zeigt sich aber immer wieder, dass sie durchaus eine Rolle spielen
kénnen.
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e Was genau ist das Problem oder der Fehler? Beschreiben Sie das Problem oder den
Fehler lieber zu ausfiihrlich als zu knapp. Oftmals ist es sinnvoll auch die Hintergriinde
zu erldutern.

e Wie sieht ein vollstdndiges Minimalbeispiel aus? Ein solches vollstdndiges Minimalbei-
spiel kann jeder leicht selbst erstellen, indem Schritt fiir Schritt Inhalte und Pakete aus
dem Problemdokument auskommentiert werden. Am Ende bleibt ein Dokument, das nur
die Pakete 1adt und nur die Teile enthélt, die fiir das Problem notwendig sind. Auflerdem
sollten alle geladenen Abbildungen durch \rule-Anweisungen entsprechender Grofle er-
setzt werden. Vor dem Verschicken entfernt man nun die auskommentierten Teile, fiigt
als erste Zeile die Anweisung \1istfiles ein und fithrt einen weiteren INTEX-Lauf durch.
Man erhélt dann am Ende der log-Datei eine Ubersicht iiber die verwendeten Pakete.
Das vollstandige Minimalbeispiel und die log-Datei fiigen Sie ihrer Beschreibung hinzu.

Schicken Sie keine Pakete, PDF- oder PS- oder DVI-Dateien mit. Falls die gesamte Problem-
oder Fehlerbeschreibung einschliefilich Minimalbeispiel und log-Datei grofler als ein paar Dut-
zend KByte ist, haben Sie mit grofiter Wahrscheinlichkeit etwas falsch gemacht. Anderenfalls
schicken Sie Thre Mitteilung an komascript@gmzx.info.

Héufig werden Sie eine Frage zu KOMA-Script oder im Zusammenhang mit KOMA-Script
lieber 6ffentlich, beispielsweise in de.comp.text.tex oder dem Forum auf [KDP], stellen wol-
len. Auch in diesem Fall sollten Sie obige Punkte beachten, in der Regel jedoch auf die log-
Datei verzichten. Fiigen Sie stattdessen nur die Liste der Pakete und Paketversionen aus der
log-Datei an. Im Falle einer Fehlermeldung zitieren Sie diese ebenfalls aus der log-Datei.

Bitte beachten Sie, dass typografisch nicht optimale Voreinstellungen keine Fehler darstel-
len. Aus Griinden der Kompatibilitdt werden Voreinstellungen nach Mdoglichkeit auch in neu-
en KOMA-Script-Versionen beibehalten. Dariiber hinaus ist Typografie auch eine Frage der
Sprache und Kultur. Die Voreinstellungen von KOMA-Script stellen daher zwangsldufig einen
Kompromiss dar.

1.8. Weitere Informationen

Sobald Sie im Umgang mit KOMA-Script geiibt sind, werden Sie sich moglicherweise Bei-
spiele zu schwierigeren Aufgaben wiinschen. Solche Beispiele gehen iiber die Vermittlung von
Grundwissen hinaus und sind daher nicht Bestandteil dieser Anleitung. Auf den Internetseiten
des KOMA-Script Documentation Projects [KDP] finden Sie jedoch weiterfithrende Beispiele.
Diese sind fiir fortgeschrittene IXTEX-Anwender konzipiert. Fiir Anfinger sind sie wenig oder
nicht geeignet.


mailto:komascript@gmx.info

Teil 1.
KOMA -Script fiir Autoren

In diesem Teil sind die Informationen fiir die Autoren von Artikeln, Berichten, Biichern und
Briefen zu finden. Dabei wird davon ausgegangen, dass der normale Anwender sich weniger
dafiir interessiert, wie in KOMA-Script die Dinge implementiert sind und wo die Schwierigkei-
ten dabei liegen. Auch ist es fiir den normalen Anwender wenig interessant, welche obsoleten
Optionen und Anweisungen noch enthalten sind. Er will wissen, wie er aktuell etwas erreichen
kann. Eventuell ist er noch an typografischen Hintergrundinformationen interessiert.

Die wenigen Passagen, die weiterfiihrende Informationen und Begriindungen enthalten und
deshalb fur ungeduldige Leser weniger von Interesse sind, wurden in diesem Teil in serifen-
loser Schrift gesetzt und konnen bei Bedarf iibersprungen werden. Wer hingegen noch mehr
Informationen zu Hintergriinden der Implementierung, Nebenwirkungen bei Verwendung an-
derer Pakete und zu obsoleten Optionen oder Anweisungen sucht, sei auf Teil II ab Seite 351
verwiesen. Dariiber hinaus beschéftigt sich jener Teil von KOMA-Script auch mit all den
Moglichkeiten, die speziell fiir Autoren von Paketen und Klassen geschaffen wurden.
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Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

Viele KTEX-Klassen, darunter auch die Standardklassen, bieten dem Anwender eine weitge-
hend feste Aufteilung von Rdndern und Textbereich. Bei den Standardklassen ist die konkrete
Aufteilung in engen Grenzen von der gewéhlten Schriftgréofie abhingig. Dariiber hinaus gibt
es Pakete wie geometry (siche [Umel0]), die dem Anwender die volle Kontrolle, aber auch die
Verantwortung fiir die Einstellungen des Textbereichs und der Rénder tiberlassen.

KOMA-Script geht mit dem Paket typearea einen etwas anderen Weg. Hier werden basierend
auf einer in der Typografie etablierten Konstruktion Einstellmoglichkeiten und Automatismen
geboten, die es dem Anwender erleichtern, eine gute Wahl zu treffen.

2.1. Grundlagen der Satzspiegelkonstruktion

Betrachtet man eine einzelne Seite eines Buches oder eines anderen Druckwerkes, so besteht diese
auf den ersten Blick aus den Randern, einem Kopfbereich, einem Textkdrper und einem FuBbereich.
Genauer betrachtet, kommt noch ein Abstand zwischen Kopfbereich und Textkorper sowie zwischen
Textkorper und FuBbereich hinzu. Der Textkorper heiBt in der Fachsprache der Typografen und
Setzer Satzspiegel. Die Aufteilung dieser Bereiche sowie ihre Anordnung zueinander und auf dem
Papier nennen wir Satzspiegeldefinition oder Satzspiegelkonstruktion.

In der Literatur werden verschiedene Algorithmen und heuristische Verfahren zur Konstruktion
eines guten Satzspiegels vorgeschlagen und diskutiert [Koh02]. Haufig findet man ein Verfahren,
das mit verschiedenen Diagonalen und deren Schnittpunkten arbeitet. Das gewiinschte Ergebnis
ist, dass das Seitenverhaltnis des Satzspiegels dem Seitenverhaltnis der Seite entspricht. Bei einem
einseitigen Dokument sollen auBerdem der linke und der rechte Rand gleich breit sein, wahrend
der obere zum unteren Rand im Verhaltnis 1:2 stehen sollte. Bei einem doppelseitigen Dokument,
beispielsweise einem Buch, ist hingegen zu beachten, dass der gesamte innere Rand genauso groB
sein sollte wie jeder der beiden duBeren Rander. Eine einzelne Seite steuert dabei jeweils nur die
Halfte des inneren Randes bei.

Im vorherigen Absatz wurde die Seite erwdhnt und hervorgehoben. Irrtiimlich wird oftmals an-
genommen, das Format der Seite ware mit dem Format des Papiers gleichzusetzen. Betrachtet
man jedoch ein gebundenes Druckerzeugnis, so ist zu erkennen, dass ein Teil des Papiers in der
Bindung verschwindet und nicht mehr als Seite zu sehen ist. Fiir den Satzspiegel ist jedoch nicht
entscheidend, welches Format das Papier hat, sondern, was der Leser fiir einen Eindruck vom For-
mat der Seite bekommt. Damit ist klar, dass bei der Berechnung des Satzspiegels der Teil, der
durch die Bindung versteckt wird, aus dem Papierformat herausgerechnet und dann zum inneren
Rand hinzugefiigt werden muss. Wir nennen diesen Teil Bindekorrektur. Die Bindekorrektur ist also
rechnerischer Bestandteil des Bundstegs, nicht jedoch des sichtbaren inneren Randes.

Die Bindekorrektur ist vom jeweiligen Produktionsvorgang abhangig und kann nicht allgemein
festgelegt werden. Es handelt sich dabei also um einen Parameter, der fiir jeden Produktionsvorgang
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neu festzulegen ist. Im professionellen Bereich spielt dieser Wert nur eine geringe Rolle, da ohnehin
auf groBere Papierbogen gedruckt und entsprechend geschnitten wird. Beim Schneiden wird dann
wiederum sichergestellt, dass obige Verhaltnisse fiir die sichtbare Doppelseite eingehalten sind.

Wir wissen nun also, wie die einzelnen Teile zueinander stehen. Wir wissen aber noch nicht, wie
breit und hoch der Satzspiegel ist. Kennen wir eines dieser beiden MaBe, so ergeben sich zusammen
mit dem Papierformat und dem Seitenformat oder der Bindekorrektur alle anderen MaBe durch
Loésung mehrerer mathematischer Gleichungen:

SatzspiegelhShe : Satzspiegelbreite = Seitenhdhe : Seitenbreite
oberer Rand : unterer Rand =1 : 2
linker Rand : rechter Rand =1:1
innerer Randanteil : duBerer Rand =1 : 2
Seitenbreite = Papierbreite — Bindekorrektur
oberer Rand + unterer Rand = Seitenhéhe — Satzspiegelhdhe
linker Rand + rechter Rand = Seitenbreite — Satzspiegelbreite
innerer Randanteil + duBerer Rand = Seitenbreite — Satzspiegelbreite

innerer Randanteil + Bindekorrektur = Bundsteg

Dabei gibt es linker Rand und rechter Rand nur im einseitigen Druck. Entsprechend gibt es
innerer Randanteil und duBerer Rand nur im doppelseitigen Druck.

In den Gleichungen wird mit innerer Randanteil gearbeitet, weil der komplette innere Rand ein
Element der vollstandigen Doppelseite ist. Zu einer Seite gehort also nur die Halfte des inneren
Randes: innerer Randanteil.

Die Frage nach der Breite des Satzspiegels wird in der Literatur ebenfalls diskutiert. Die optimale
Satzspiegelbreite ist von verschiedenen Faktoren abhingig:

o GroBe, Laufweite und Art der verwendeten Schrift,
o verwendeter Durchschuss,

e Lange der Worte,

o verfligbarer Platz.

Der Einfluss der Schrift wird deutlich, wenn man sich bewusst macht, wozu Serifen dienen. Serifen
sind kleine Striche an den Linienenden der Buchstaben. Buchstaben, die mit vertikalen Linien auf
die Grundlinie der Textzeile treffen, l6sen diese eher auf, als dass sie das Auge auf der Linie halten.
Genau bei diesen Buchstaben liegen die Serifen horizontal auf der Grundlinie und verstarken damit
die Zeilenwirkung der Schrift. Das Auge kann der Textzeile nicht nur beim Lesen der Worte, sondern
insbesondere auch beim schnellen Zuriickspringen an den Anfang der nachsten Zeile besser folgen.
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Damit darf die Zeile bei einer Schrift mit Serifen genau genommen langer sein als bei einer Schrift
ohne Serifen.

Unter dem Durchschuss versteht man den Abstand zwischen Textzeilen. Bei IATEX ist ein Durch-
schuss von etwa 20 % der SchriftgroBe voreingestellt. Mit Befehlen wie \1inespread oder besser
mit Hilfe von Paketen wie setspace (siehe [TF11]) kann der Durchschuss veréndert werden. Ein
groBer Durchschuss erleichtert dem Auge die Verfolgung einer Zeile. Bei sehr groBem Durchschuss
wird das Lesen aber dadurch gestort, dass das Auge zwischen den Zeilen weite Wege zuriicklegen
muss. Daneben wird sich der Leser des entstehenden Streifeneffekts sehr deutlich und unange-
nehm bewusst. Der Graueindruck der Seite ist in diesem Fall gestort. Dennoch diirfen bei groBem
Durchschuss die Zeilen langer sein.

Auf der Suche nach konkreten Werten fiir gute Zeilenldngen findet man in der Literatur je nach
Autor unterschiedliche Angaben. Teilweise ist dies auch in der Muttersprache des Autors begriin-
det. Das Auge springt namlich Gblicherweise von Wort zu Wort, wobei kurze Worter diese Aufgabe
erleichtern. Uber alle Sprachen und Schriftarten hinweg kann man sagen, dass eine Zeilenlinge
von 60 bis 70 Zeichen, einschlieBlich Leer- und Satzzeichen, einen brauchbaren Kompromiss dar-
stellt. Ein gut gewahlter Durchschuss wird dabei vorausgesetzt. Bei den Voreinstellungen von IATEX
braucht man sich iiber Letzteres normalerweise keine Sorgen zu machen. GroBere Zeilenlangen darf
man nur Gewohnheitslesern zumuten, die taglich viele Stunden lesend zubringen. Aber auch dann
sind Zeilenlangen jenseits von 80 Zeichen unzumutbar. In jedem Fall ist dann der Durchschuss
anzupassen. 5% bis 10 % zusatzlich sind dabei als Faustregel empfehlenswert. Bei Schriften wie
Palatino, die bereits bei einer normalen Zeilenlange nach 5% mehr Durchschuss verlangt, kdnnen
es auch mehr sein.

Bevor wir uns an die konkrete Konstruktion machen, fehlen jetzt nur noch Kleinigkeiten, die
man wissen sollte. IATEX beginnt die erste Zeile des Textbereichs einer Seite nicht am oberen Rand
des Textbereichs, sondern setzt die Grundlinie der Zeile mit einem definierten Mindestabstand zum
oberen Rand des Textbereichs. Des Weiteren verfiigt IATEX {iber die beiden Befehle \raggedbottom
und \flushbottom. Der erste dieser Befehle legt fest, dass die letzte Zeile einer jeden Seite dort
liegen soll, wo sie eben zu liegen kommt. Das kann dazu fiihren, dass sich die Position der letzten
Zeile von Seite zu Seite vertikal um nahezu eine Zeile verandern kann — bei Zusammentreffen des
Seitenendes mit Uberschriften, Abbildungen, Tabellen oder Ahnlichem auch mehr. Im doppelseiti-
gen Druck ist das in der Regel unerwiinscht. Mit dem zweiten Befehl, \f lushbottom, wird hingegen
festgelegt, dass die letzte Zeile immer am unteren Rand des Textbereichs zu liegen kommt. Um
diesen vertikalen Ausgleich zu erreichen, muss IATEX gegebenenfalls dehnbare vertikale Abstande
Uber das erlaubte MaB hinaus strecken. Ein solcher Abstand ist beispielsweise der Absatzabstand.
Dies gilt in der Regel auch, wenn man gar keinen Absatzabstand verwendet. Um nicht bereits
auf normalen Seiten, auf denen der Absatzabstand das einzige dehnbare vertikale MaB darstellt,
eine Dehnung zu erzwingen, sollte die Hohe des Textbereichs ein Vielfaches der Textzeilenhohe
zuziiglich des Abstandes der ersten Zeile vom oberen Rand des Textbereichs sein.

Soweit die Grundlagen. In den folgenden beiden Abschnitten werden die von KOMA-Script
angebotenen Konstruktionen im Detail vorgestellt.
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Satzspicgel Hnks Satzspiegelrechits

Abbildung 2.1.: Doppelseite mit
der Rasterkonstruktion fiir die
klassische Neunerteilung nach
Abzug einer Bindekorrektur [

2.2. Satzspiegelkonstruktion durch Teilung

Der einfachste Weg, um zu erreichen, dass der Textbereich dasselbe Seitenverhiltnis aufweist wie
die Seite, ist folgender:

e Zunachst zieht man an der Innenseite des Papiers den Teil BCOR, der fiir die Bindekorrektur
bendtigt wird, ab und teilt die restliche Seite vertikal in eine Anzahl DIV gleich hoher Streifen.

e Dann teilt man die Seite horizontal in die gleiche Anzahl DIV gleich breiter Streifen.

¢ Nun verwendet man den obersten horizontalen Streifen als oberen und die beiden untersten
horizontalen Streifen als unteren Rand. Im doppelseitigen Druck verwendet man auBerdem
den innersten vertikalen Streifen als inneren und die beiden duBersten vertikalen Streifen als
duBeren Rand.

e Zum inneren Rand gibt man dann noch BCOR hinzu.

Was nun innerhalb der Seite noch iibrig bleibt, ist der Textbereich. Die Breite bzw. Hohe der
Rénder und des Textbereichs resultiert damit automatisch aus der Anzahl DIV der Streifen. Da
fur die Rander insgesamt jeweils drei Streifen benétigt werden, muss DIV zwingend groBer als drei
sein. Damit der Satzspiegel horizontal und vertikal jeweils mindestens doppelt so viel Platz wie die
Rander einnimmt, sollte DIV sogar mindestens 9 betragen. Mit diesem Wert ist die Konstruktion
auch als klassische Neunerteilung bekannt (siehe Abbildung 2.1).

Bei KOMA-Script ist diese Art der Konstruktion im Paket typearea realisiert, wobei der untere
Rand weniger als eine Textzeile kleiner ausfallen kann, um die im vorherigen Abschnitt erwahnte
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Nebenbedingung fiir die Satzspiegelh6he einzuhalten und damit die dort erwdhnte Problematik
in Bezug auf \flushbottom zu mindern. Dabei sind fiir A4-Papier je nach SchriftgroBe unter-
schiedliche Werte fiir DIV voreingestellt, die Tabelle 2.2, Seite 37 zu entnehmen sind. Bei Verzicht
auf Bindekorrektur, wenn also BCOR = 0 pt gilt, ergeben sich in etwa die SatzspiegelmaBe aus
Tabelle 2.1, Seite 36.

Neben den voreingestellten Werten kann man BCOR und DIV direkt beim Laden des Pakets als
Option angeben (siehe Abschnitt 2.6 ab Seite 34). Zusatzlich existiert ein Befehl, mit dem man
einen Satzspiegel explizit berechnen kann und dem man die beiden Werte als Parameter iibergibt
(siehe ebenfalls Abschnitt 2.6, Seite 41).

Das typearea-Paket bietet auBerdem die Moglichkeit, den optimalen DIV-Wert automatisch zu
bestimmen. Dieser ist von der Schrift und dem Durchschuss abhangig, der zum Zeitpunkt der
Satzspiegelberechnung eingestellt ist (siehe ebenfalls Abschnitt 2.6, Seite 37).

2.3. Satzspiegelkonstruktion durch Kreisschlagen

Neben der zuvor beschriebenen Satzspiegelkonstruktion gibt es in der Literatur noch eine eher
klassische oder sogar mittelalterliche Methode. Bei diesem Verfahren will man die gleichen Werte
nicht nur in Form des Seitenverhiltnisses wiederfinden; man geht auBerdem davon aus, dass das
Optimum dann erreicht wird, wenn die Hohe des Textbereichs der Breite der Seite entspricht. Das
genaue Verfahren ist beispielsweise in [Tsc87] nachzulesen.

Als Nachteil dieses spatmittelalterlichen Buchseitenkanons ergibt sich, dass die Breite des Text-
bereichs nicht mehr von der Schriftart abhangt. Es wird also nicht mehr der zur Schrift passende
Textbereich gewahlt, stattdessen muss der Autor oder Setzer unbedingt die zum Textbereich pas-
sende Schrift wahlen.

Im typearea-Paket wird diese Konstruktion dahingehend abgewandelt, dass durch Auswabhl eines
ausgezeichneten — normalerweise unsinnigen — D/V-Wertes oder einer speziellen, symbolischen An-
gabe derjenige DIV-Wert ermittelt wird, bei dem der resultierende Satzspiegel dem spatmittelalterli-
chen Buchseitenkanon am nachsten kommt. Es wird also wiederum auf die Satzspiegelkonstruktion
durch Teilung zuriickgegriffen.

2.4. Friithe oder spate Optionenwahl

In diesem Abschnitt wird eine Besonderheit von KOMA-Script vorgestellt, die neben typearea
auch andere KOMA-Script-Pakete und -Klassen betrifft. Im Sinne der Abgeschlossenheit der
Kapitel ist dieser Abschnitt nahezu identisch in mehreren Kapiteln zu finden.
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\documentclass[Optionenliste]{KOMA-Script-Klasse?
\usepackage [Optionenliste]{Paket-Liste}

Bei KTEX ist vorgesehen, dass Anwender Klassenoptionen in Form einer durch Komma ge-
trennten Liste einfacher Schliisselworter als optionales Argument von \documentclass ange-
ben. Aufler an die Klasse werden diese Optionen auch an alle Pakete weitergereicht, die diese
Optionen verstehen. Ebenso ist vorgesehen, dass Anwender Paketoptionen in Form einer durch
Komma getrennten Liste einfacher Schliisselworter als optionales Argument von \usepackage
angeben. KOMA-Script erweitert den Mechanismus der Optionen fiir die KOMA-Script-
Klassen und einige Pakete um weitere Moglichkeiten. So haben die meisten Optionen bei
KOMA-Script zusétzlich einen Wert. Eine Option hat also nicht unbedingt nur die Form
Option, sondern kann auch die Form Option=Wert haben. Bis auf diesen Unterschied arbei-
ten \documentclass und \usepackage bei KOMA-Script wie in [Tea05b] oder jeder IATEX-
Einfiihrung, beispielsweise [DGS™12], beschrieben.

Bei Verwendung einer KOMA -Script-Klasse sollten beim dann ohnehin iiberfliissigen Laden
des Pakets typearea oder scrbase keine Optionen angegeben werden. Diese Klassen laden die
beiden Pakete ndmlich bereits ohne Optionen und KTEX meldet einen Fehler, wenn eines der
Pakete anschliefend mit Optionen geladen wird.

Das Setzen der Optionen mit \documentclass hat iibrigens einen entscheidenden Nach-
teil: Anweisungen, Langen, Zédhler und &hnliches kdnnen darin leicht zerbrechen. So fithrt die
Verwendung einer N TEX-Lange im Wert einer Option bei dieser Anweisung bei vielen Nicht-
KOMA-Script-Klassen zu einer Fehlermeldung, noch bevor der Wert an ein KOMA-Script-
Paket iibergeben wird, es also die Kontrolle dariiber iibernehmen kénnte. Wertzuweisungen
mit BTEX-Langen oder KTREX-Zéhlern sollten daher nie per \documentclass, sondern mit
den nachfolgend dokumentierten Anweisungen \KOMAoptions oder \KOMAoption vorgenom-
men werden.

\KOMAoptions{Optionenliste}
\KOMAoption{Option}{Werteliste}

KOMA-Script bietet bei den meisten Klassen- und Paketoptionen auch die Méglichkeit, den
Wert der Optionen noch nach dem Laden der Klasse beziehungsweise des Pakets zu dndern.
Mit der Anweisung \KOMAoptions kann man wie bei \documentclass oder \usepackage die
Werte einer Reihe von Optionen dndern. Jede Option der Optionenliste hat dabei die Form
Option=Wert.

Einige Optionen besitzen auch einen Saumniswert (engl. default value). Versdumt man die
Angabe eines Wertes, verwendet man die Option also einfach in der Form Option, so wird
automatisch dieser Siumniswert angenommen.

Manche Optionen kénnen gleichzeitig mehrere Werte besitzen. Fiir solche Optionen besteht
die Moglichkeit, mit \KOMAoption der einen Option nacheinander eine Reihe von Werten
zuzuweisen. Die einzelnen Werte sind dabei in der Werteliste durch Komma voneinander
getrennt.
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o]

Soll ein Wert ein Gleichheitszeichen oder ein Komma enthalten, so ist der Wert in geschweif-
te Klammern zu setzen.

KOMA-Script bedient sich fiir die Realisierung dieser Méoglichkeit der Anweisungen
\FamilyOptions und \FamilyOption mit der Familie »KOMA«. Naheres zu diesen Anweisungen
finden fortgeschrittene Anwender in Abschnitt 12.2 ab Seite 358.

Mit \KOMAoptions oder \KOMAoption gesetzte Optionen erreichen sowohl die KOMA - Script-
Klasse als auch alle bereits geladenen KOMA-Script-Pakete, die diese Optionen kennen. Ist
eine Option oder ein Wert insgesamt unbekannt, so wird die Option einschlieSlich des Wertes
von scrbase als fehlerhaft gemeldet.

2.5. Kompatibilitat zu friiheren Versionen von KOMA - Script

Wer seine Dokumente im Quellcode archiviert, legt in der Regel allergrofiten Wert darauf, dass
bei zukiinftigen INTEX-Laufen immer wieder exakt dasselbe Ergebnis erzielt wird. In einigen
Fillen fiihren aber Verbesserungen und Korrekturen am Paket zu Anderungen im Verhalten,
inbesondere beim Umbruch. Dies ist jedoch manchmal eher unerwiinscht.

version=Wert
version=first
version=last

Seit Version 3.01b besteht bei typearea die Wahl, ob eine Quelldatei, soweit irgend moglich,
auch zukiinftig bei einem KTEX-Lauf zu exakt demselben Ergebnis fithren soll oder ob sie
jeweils entsprechend der Anpassungen der neusten Version zu setzen ist. Zu welcher Version
Kompatibilitit herzustellen ist, wird dabei iiber die Option version festgelegt. Kompatibilitat
zur altesten unterstiitzten KOMA-Script-Version kann mit version=first oder version=2.9
oder version=2.9t erreicht werden. Bei Angabe einer unbekannten Version als Wert wird eine
Warnung ausgegeben und sicherheitshalber version=first angenommen.

Mit version=last kann die jeweils neuste Version ausgewahlt werden. In diesem Fall wird
also auf riickwirkende Kompatibilitéat verzichtet. Wird die Option ohne Wertangabe verwendet,
so wird ebenfalls 1ast angenommen. Dies entspricht auch der Voreinstellung, solange keine
obsolete Option verwendet wird.

Bei der Verwendung einer obsoleten Option von KOMA-Script 2 setzt KOMA-Script 3
automatisch version=first. In der dabei ausgegebenen Warnung wird erklart, wie man diese
Kompatibilitdtsumschaltung verhindern kann. Alternativ kann man auch nach der obsoleten
Option selbst eine abweichende Einstellung fiir Option version wéhlen.

Die Frage der Kompatibilitdt betrifft in erster Linie Fragen des Umbruchs. Neue Moglich-
keiten, die sich nicht auf den Umbruch auswirken, sind auch dann verfiighar, wenn man per
Option die Kompatibilitdt zu einer dlteren Version ausgewéahlt hat. Die Option hat keine Aus-
wirkungen auf Umbruchdnderungen, die bei Verwendung einer neueren Version durch Beseiti-
gung eindeutiger Fehler entstehen. Wer auch im Fehlerfall unbedingte Umbruchkompatibilitat
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benétigt, sollte stattdessen mit dem Dokument auch die verwendete KOMA-Script-Version
archivieren.

Es ist zu beachten, dass die Option version nach dem Laden des Pakets typearea nicht
mehr verdndert werden kann. Das Setzen mit \KOMAoptions oder \KOMAoption ist daher
nicht vorgesehen.

2.6. Einstellung des Satzspiegels und der Seitenaufteilung

Das Paket typearea bietet zwei unterschiedliche Benutzerschnittstellen, um auf die Satzspie-
gelkonstruktion Einfluss zu nehmen. Die wichtigste Moglichkeit ist die Angabe von Optionen.
Wie in Abschnitt 2.4 erwahnt, konnen die Optionen dabei auf unterschiedlichen Wegen gesetzt
werden.

In diesem Abschnitt wird die Klasse protokol verwendet werden. Es handelt sich dabei nicht
um eine KOMA-Script-Klasse, sondern um eine hypothetische Klasse. Diese Anleitung geht
von dem Idealfall aus, dass fiir jede Aufgabe eine dafiir passende Klasse zur Verfiigung steht.

BCOR=Korrektur

Mit Hilfe der Option BCOR=Korrektur geben Sie den absoluten Wert der Bindekorrektur an,
also die Breite des Bereichs, der durch die Bindung von der Papierbreite verloren geht. Dieser
Wert wird in der Satzspiegelkonstruktion automatisch beriicksichtigt und bei der Ausgabe
wieder dem inneren beziehungsweise linken Rand zugeschlagen. Als Korrektur kénnen Sie
jede von TEX verstandene Mafleinheit angeben.

Beispiel: Angenommen, Sie erstellen einen Finanzbericht. Das Ganze soll einseitig in A4 ge-
druckt und anschlieend in eine Klemmmappe geheftet werden. Die Klemme der
Mappe verdeckt 7,5 mm. Der Papierstapel ist sehr diinn, deshalb gehen beim Kni-
cken und Bléttern durchschnittlich héchstens weitere 0,75 mm verloren. Sie schreiben
dann also:

\documentclass [adpaper] {report}
\usepackage [BCOR=8.25mm] {typearea}

mit BCOR=8.25mm als Option fiir typearea oder

\documentclass [a4paper ,BCOR=8.25mm] {report}
\usepackage{typearea}

zur Angabe von BCOR=8.25mm als globale Option.

Bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse sollte das explizite Laden von typearea
entfallen:

\documentclass [BCOR=8.25mm] {scrreprt}
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Die Option a4paper konnte bei scrreprt entfallen, da diese der Voreinstellung bei
allen KOMA-Script-Klassen entspricht.

Setzt man die Option erst spiter auf einen neuen Wert, verwendet man also bei-
spielsweise

\documentclass{scrreprt}
\KOMAoptions{BCOR=8.25mm}

so werden bereits beim Laden der Klasse scrreprt Standardeinstellungen vorgenom-
men. Beim Andern der Einstellung mit Hilfe einer der Anweisung \KOMAoptions
oder \KOMAoption wird dann automatisch ein neuer Satzspiegel mit neuen Rand-
einstellungen berechnet.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung einer der KOMA-
Script-Klassen wie im Beispiel als Klassenoption oder per \KOMAoptions beziehungsweise
\KOMAoption nach dem Laden der Klasse iibergeben werden muss. Weder sollte das Pa-
ket typearea bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse explizit per \usepackage geladen,
noch die Option dabei als optionales Argument angegeben werden. Wird die Option per
\KOMAoptions oder \KOMAoption nach dem Laden des Pakets gedndert, so werden Satzspiegel
und Réander automatisch neu berechnet.

DIV=Faktor

Mit Hilfe der Option DIV=Faktor wird festgelegt, in wie viele Streifen die Seite horizontal
und vertikal bei der Satzspiegelkonstruktion eingeteilt wird. Die genaue Konstruktion ist Ab-
schnitt 2.2 zu entnehmen. Wichtig zu wissen ist, dass gilt: Je grofler der Faktor, desto grofler
wird der Textbereich und desto kleiner die Rénder. Als Faktor kann jeder ganzzahlige Wert
ab 4 verwendet werden. Bitte beachten Sie jedoch, dass sehr groie Werte dazu fithren kon-
nen, dass Randbedingungen der Satzspiegelkonstruktion, je nach Wahl der weiteren Optionen,
verletzt werden. So kann die Kopfzeile im Extremfall auch aulerhalb der Seite liegen. Bei Ver-
wendung der Option DIV=Faktor sind Sie fiir die Einhaltung der Randbedingungen sowie eine
nach typografischen Gesichtspunkten giinstige Zeilenldnge selbst verantwortlich.

In Tabelle 2.1 finden Sie fiir das Seitenformat A4 ohne Bindekorrektur die aus einigen DIV-
Faktoren resultierenden, theoretischen Satzspiegelgréfien. Dabei werden die weiteren von der
Schriftgrofle abhéngigen Nebenbedingungen nicht berticksichtigt.

Beispiel: Angenommen, Sie schreiben ein Sitzungsprotokoll. Sie verwenden dafiir die Klas-
se protokol. Das Ganze soll doppelseitig werden. In Threr Firma wird die Schriftart
Bookman in 12 pt verwendet. Diese Schriftart wird in I¥TEX mit der Anweisung
\usepackage{bookman} aktiviert und lduft sehr weit, das heifit, die einzelnen Zei-
chen sind im Verhéltnis zur Hohe relativ breit. Deshalb ist Thnen die Voreinstellung
flir den DIV-Wert in typearea zu gering. Statt eines Werts von 12 sind Sie nach
griindlichem Studium dieses Kapitels einschliellich der weiterfithrenden Abschnitte
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Tabelle 2.1.: Satzspiegelmafle in Abhéngigkeit von DIV
bei A4 ohne Beriicksichtigung von \topskip oder BCOR Satzspiegel Rénder

DIV Breite Hohe oben innen

6 105,00 148,50 49,50 35,00
120,00 169,71 42,43 30,00
131,25 185,63 37,13 26,25
9 140,00 198,00 33,00 23,33
10 147,00 207,90 29,70 21,00
11 152,73 216,00 27,00 19,09
12 157,50 222,75 24,75 17,50
13 161,54 22846 22,85 16,15
14 165,00 233,36 21,21 15,00
15 168,00 237,60 19,80 14,00

(alle Langen in mm)

o 3

iiberzeugt, dass der Wert 15 angebracht ist. Das Protokoll wird nicht gebunden, son-
dern gelocht und in einen Ordner abgeheftet. Eine Bindekorrektur ist deshalb nicht
notwendig. Sie schreiben also:

\documentclass [a4paper,twoside] {protokol}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIV=15] {typearea}

Als Sie fertig sind, macht man Sie darauf aufmerksam, dass die Protokolle neuer-
dings gesammelt und am Quartalsende alle zusammen als Buch gebunden werden.
Die Bindung erfolgt als einfache Leimbindung. Einschliefllich Biegefalz werden dafiir
durchschnittlich 12 mm benétigt. Sie &ndern die Optionen von typearea also entspre-
chend ab und verwenden die Klasse fiir Protokolle nach ISO 9000:

\documentclass [adpaper,twoside] {is09000p}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIV=15,BCOR=12mm] {typearea}

Natiirlich kénnen Sie auch hier wieder eine KOMA-Script-Klasse verwenden:

\documentclass[twoside,DIV=15,BCOR=12mm] {scrartcl}
\usepackage{bookman}

Die voreingestellte Option adpaper konnte dabei entfallen.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass die Option DIV bei Verwendung einer der KOMA-
Script-Klassen wie im Beispiel als Klassenoption oder per \KOMAoptions beziehungsweise
\KOMAoption nach dem Laden der Klasse iibergeben werden muss. Weder sollte das Pa-
ket typearea bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse explizit per \usepackage geladen,
noch die Option dabei als optionales Argument angegeben werden. Wird die Option per
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Tabelle 2.2.: DIV-Voreinstellungen fiir A4
Grundschriftgrofie: 10pt 11pt 12pt
DIV: 8 10 12

\KOMAoptions oder \KOMAoption nach dem Laden des Pakets gedndert, so werden Satzspiegel
und Réander automatisch neu berechnet.

DIV=calc
DIV=classic

Wie bereits in Abschnitt 2.2 erwahnt, gibt es nur fiir das Papierformat A4 feste Voreinstel-
lungen fiir den DIV-Wert. Diese sind Tabelle 2.2 zu entnehmen. Solche festen Werte haben
allerdings den Nachteil, dass sie die Laufweite der verwendeten Schrift nicht beriicksichtigen.
Das kann bei A4 und recht schmalen Schriften sehr rasch zu unangenehm hoher Zeichenzahl
je Zeile fiithren. Siehe hierzu die Uberlegungen in Abschnitt 2.1. Wird ein anderes Papierfor-
mat gewdhlt, so berechnet typearea selbst einen guten DIV-Wert. Natiirlich konnen Sie diese
Berechnung auch fiir A4 wéhlen. Hierzu verwenden Sie DIV=calc anstelle von DIV=Faktor.
Selbstverstandlich konnen Sie diese Option auch explizit bei allen anderen Papierformaten an-
geben. Wenn Sie die automatische Berechnung wiinschen, ist diese Angabe sogar sinnvoll, da
die Moglichkeit besteht, in einer Konfigurationsdatei andere Voreinstellungen zu setzen (siehe
Abschnitt 20.3). Eine explizit angegebene Option DIV=calc iiberschreibt diese Vorkonfigura-
tion aber.

Die in Abschnitt 2.3 erwahnte klassische Konstruktion, der mittelalterliche Buchseitenkanon,
ist ebenfalls auswéhlbar. Verwenden Sie in diesem Fall anstelle von DIV=Faktor oder DIV=
calc einfach DIV=classic. Es wird dann ein DIV-Wert ermittelt, der eine mdoglichst gute
Naherung an den mittelalterlichen Buchseitenkanon darstellt.

Beispiel: In dem bei der Option DIV=Faktor aufgefithrten Beispiel mit der Schriftart Book-
man gab es ja genau das Problem, dass man einen zur Schriftart besser passenden
DIV-Wert haben wollte. Man kénnte also in Abwandlung des ersten Beispiels auch
einfach die Ermittlung dieses Wertes typearea liberlassen:

\documentclass [adpaper,twoside] {protokol}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIV=calc]{typearea}

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung einer der KOMA-
Script-Klassen wie im Beispiel als Klassenoption oder per \KOMAoptions beziehungsweise
\KOMAoption nach dem Laden der Klasse iibergeben werden muss. Weder sollte das Pa-
ket typearea bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse explizit per \usepackage geladen,
noch die Option dabei als optionales Argument angegeben werden. Wird die Option per
\KOMAoptions oder \KOMAoption nach dem Laden des Pakets gedindert, so werden Satzspiegel
und Réander automatisch neu berechnet.
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DIV=current
DIV=last

Wenn Sie bis hier die Beispiele aufmerksam verfolgt haben, wissen Sie eigentlich bereits, wie
man die Berechnung eines DIV-Wertes in Abhéngigkeit von der gewihlten Schrift erreicht,
wenn eine KOMA-Script-Klasse zusammen mit einem Schriftpaket verwendet wird.

Das Problem dabei ist, dass die KOMA-Script-Klasse das Paket typearea bereits selbst 1adt.
Die Ubergabe der Optionen als optionale Argumente von \usepackage ist also nicht méglich. Es
wiirde auch nichts niitzen, die Option DIV=calc als optionales Argument von \documentclass
anzugeben. Diese Option wiirde direkt beim Laden des Pakets typearea ausgewertet. Damit wiirden
Satzspiegel und Rander fiir die IATEX-Standardschrift und nicht fir die spater geladene Schrift
berechnet.

Selbstverstandlich ist es moglich, mit \KOMAoptions{DIV=calc} oder \KOMAoption{DIV}
{calc} nach dem Laden des Schriftpakets Satzspiegel und Rander neu berechnen zu lassen. Dabei
wird dann {iber den Wert calc direkt ein DIV-Wert fiir eine gute Zeilenldnge eingefordert.

Da es aber haufig praktischer ist, die Einstellung fiir die Option DIV nicht erst nach dem Laden
der Schrift vorzunehmen, sondern an herausgehobener Stelle, beispielsweise beim Laden der Klasse,
bietet typearea zwei weitere symbolische Werte fiir diese Option.

Mit DIV=current wird eine Neuberechnung von Satzspiegel und Réndern angestolen, wobei
genau der DIV-Wert verwendet wird, der aktuell eingestellt ist. Dies ist weniger fiir die Neube-
rechnung des Satzspiegels nach Wahl einer anderen Grundschrift von Interesse. Vielmehr ist
das dann niitzlich, wenn man etwa nach Anderung des Durchschusses unter Beibehaltung des
Teilers DIV die Randbedingung sicherstellen will, dass \textheight abziiglich \topskip ein
Vielfaches von \baselineskip sein sollte.

Mit DIV=1last wird eine Neuberechnung von Satzspiegel und Rédndern angestoflen, wobei
genau dieselbe Einstellung wie bei der letzten Berechnung verwendet wird.

Beispiel: Gehen wir wieder davon aus, dass fiir die Schriftart Bookman ein Satzspiegel
mit guter Zeilenldnge berechnet werden soll. Gleichzeitig wird eine KOMA-Script-
Klasse verwendet. Dies ist mit dem symbolischen Wert last und der Anweisung
\KOMAoptions sehr einfach moglich:

\documentclass [BCOR=12mm,DIV=calc,twoside]
{scrartcl}

\usepackage{bookman}

\KOMAoptions{DIV=last}

Wird spéter entschieden, dass ein anderer DIV-Wert verwendet werden soll, so muss
nur die Einstellung im optionalen Argument von \documentclass gedndert werden.

Eine Zusammenfassung aller méglichen symbolischen Werte fiir die Option DIV finden Sie
in Tabelle 2.3. Es wird an dieser Stelle darauf hingewiesen, dass auch die Verwendung des
Pakets fontenc dazu fithren kann, dass IIEX eine andere Schrift 14dt.



Kapitel 2: Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

Tabelle 2.3.: Mogliche symbolische Werte fiir die Option DIV oder das DIV-Argument der Anweisung
\typearea [BCOR]1{DIV}

areaset
Satzspiegel neu anordnen.

calc
Satzspiegelberechnung einschlieflich Ermittlung eines guten DIV-Wertes erneut
durchfiihren.
classic
Satzspiegelberechnung nach dem mittelalterlichen Buchseitenkanon (Kreisberech-
nung) erneut durchfithren.
current
Satzspiegelberechnung mit dem aktuell giiltigen DIV-Wert erneut durchfiihren.
default
Satzspiegelberechnung mit dem Standardwert fiir das aktuelle Seitenformat und die
aktuelle Schriftgrofle erneut durchfithren. Falls kein Standardwert existiert, calc
anwenden.
last

Satzspiegelberechnung mit demselben DIV-Argument, das beim letzten Aufruf an-
gegeben wurde, erneut durchfithren.

Falls die letzte Satzspiegelberechnung vor der Verwendung von DIV=last oder DIV=
current mit Hilfe von \areaset stattgefunden hat, wird tibrigens auch die Neuberechnung
wieder mit \areaset durchgefiithrt. Sie entspricht dann \areaset [current]{\textwidth}
{\textheight}.

Héufig wird die Satzspiegelneuberechnung im Zusammenhang mit der Verdnderung des Zei-
lenabstandes (Durchschuss) benotigt. Da der Satzspiegel unbedingt so berechnet werden sollte,
dass eine ganze Anzahl an Zeilen in den Textbereich passt, muss bei Verwendung eines an-
deren Durchschusses als des normalen der Satzspiegel fiir diesen Zeilenabstand neu berechnet
werden.

Beispiel: Angenommen, fiir eine Diplomarbeit wird die Schriftgréfie 10 pt bei eineinhalbzeili-
gem Satz gefordert. WTEX setzt normalerweise bei 10 pt mit 2 pt Durchschuss, also
1,2-zeilig. Deshalb muss als zusétzlicher Dehnfaktor der Wert 1,25 verwendet wer-
den. Gehen wir auflerdem davon aus, dass eine Bindekorrektur von 12 mm bendtigt
wird. Dann kénnte die Losung dieses Problems wie folgt aussehen:

\documentclass[10pt,twoside,BCOR=12mm,DIV=calc]
{scrreprt}

\linespread{1.25}

\KOMAoptions{DIV=last}
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Da typearea selbst immer die Anweisung \normalsize bei Berechnung eines neuen
Satzspiegels ausfihrt, ist es nicht zwingend notwendig, nach \linespread den ge-
wéhlten Durchschuss mit \selectfont zu aktivieren, damit dieser auch tatséchlich
fiir die Neuberechnung verwendet wird.

Das gleiche Beispiel séhe unter Verwendung des setspace-Pakets (siehe [TF11]) wie
folgt aus:

\documentclass[10pt,twoside,BCOR=12mm,DIV=calc]
{scrreprt}

\usepackage [onehalfspacing] {setspace}

\KOMAoptions{DIV=last}

Wie man an dem Beispiel sieht, spart man sich mit dem setspace-Paket das Wissen um den
korrekten Dehnungswert. Dies gilt allerdings nur fiir die Standardschriftgrofien 10 pt, 11 pt
und 12 pt. Fiir alle anderen Schriftgroflen verwendet das Paket eine N&dherung.

An dieser Stelle erscheint es mir angebracht, darauf hinzuweisen, dass der Zeilenabstand fur
die Titelseite wieder auf den normalen Wert zuriickgesetzt werden sollte und auflerdem auch
die Verzeichnisse mit dem normalen Zeilenabstand gesetzt werden sollten.

Beispiel: Ein vollstindiges Beispiel wéare also:

\documentclass[10pt,twoside,BCOR=12mm,DIV=calc]
{scrreprt}

\usepackage [onehalfspacing] {setspace}
\AfterTOCHead{\singlespacing}
\KOMAoptions{DIV=last}
\begin{document}
\title{Titel}
\author{Markus Kohm}
\begin{spacing}{1}

\maketitle
\end{spacing}
\tableofcontents
\chapter{0k}
\end{document}

Siehe hierzu auch die Anmerkungen in Abschnitt 2.8. Die Anweisung \AfterTOCHead
wird in Teil II, Kapitel 15 auf Seite 406 vorgestellt.

AuBerdem sei darauf hingewiesen, dass Anderungen am Zeilenabstand auch Auswirkungen
auf Kopf und Fufl der Seite haben kénnen. Dies kann sich beispielsweise bei Verwendung von
scrlayer-scrpage auswirken und man muss dann selbst entscheiden, ob man dort lieber den nor-
malen Durchschuss oder den verénderten haben will. Siehe dazu auch Option singlespacing
in Kapitel 17 auf Seite 467.
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Tabelle 2.4.: Mégliche symbolische BCOR-Argumente fiir \typearea [BCOR]{DIV}

current
Satzspiegelberechnung mit dem aktuell giiltigen BCOR-Wert erneut durchfithren.

Bitte beachten Sie, dass diese Optionen bei Verwendung mit \KOMAoptions oder
\KOMAoption eine automatische Neuberechnung von Satzspiegel und Réndern auslésen.

\typearea [BCOR]{DIV}
\recalctypearea

Wird die Option DIV oder die Option BCOR nach dem Laden des Pakets typearea gesetzt, so wird
intern die Anweisung \typearea aufgerufen. Dabei wird beim Setzen der Option DIV fiir BCOR
intern der symbolische Wert current verwendet (siehe Tabelle 2.4). Beim Setzen der Option BCOR
wird fiir DIV hingegen der symbolische Wert last verwendet. Wollen Sie, dass Satzspiegel und
Rander stattdessen mit dem symbolischen Wert current fiir DIV neu berechnet werden, so kénnen
Sie direkt \typearea [BCOR]{current} verwenden.

Sollen die Werte sowohl von BCOR als auch DIV geédndert werden, so ist die Verwendung
von \typearea zu empfehlen, da hierbei die Rdnder und der Satzspiegel nur einmal neu be-
rechnet werden. Bei \KOMAoptions{DIV=Faktor ,BCOR=Korrektur} werden hingegen Rander
und Satzspiegel zunédchst in Folge von Option DIV und dann zusédtzlich durch Option BCOR
neu berechnet.

Der Befehl \typearea ist derzeit so definiert, dass es auch mdoglich ist, mitten in einem Do-
kument den Satzspiegel zu wechseln. Dabei werden allerdings Annahmen {iber den Aufbau des
IATEX-Kerns gemacht und interne Definitionen und GréBen des IAXTEX-Kerns verdndert. Auch wenn
am IATEX-Kern inzwischen wieder mehr Anderungen vorgenommen werden, ist die Wahrscheinlich-
keit hoch, dass dies in zukiinftigen Versionen von IATEX2¢ noch funktionieren wird. Eine Garantie
dafiir gibt es jedoch nicht. Die Verwendung innerhalb des Dokuments fiihrt auBerdem immer zu
einem Seitenumbruch.

Da \KOMAoption{DIV}{last} oder \KOMAoptions{DIV=last} bezichungsweise \typearea
[current]{last} fir die Neuberechnung des Satzspiegels und der Rédnder recht hiufig bens-

tigt werden, gibt es dafiir die abkiirzende Anweisung \recalctypearea.

twoside=Ein-Aus-Wert

twoside=semi

Wie in Abschnitt 2.1 erklért, hingt die Randverteilung davon ab, ob ein Dokument ein- oder
zweiseitig gesetzt werden soll. Bei einseitigem Satz sind der linke und rechte Rand gleich
breit, wihrend bei doppelseitigem Satz der innere Randanteil einer Seite nur halb so grofl
ist wie der jeweilige duflere Rand. Um diese Unterscheidung vornehmen zu kénnen, muss
typearea mit Option twoside mitgeteilt werden, ob das Dokument doppelseitig gesetzt wird.
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Tabelle 2.5.: Standardwerte fir alle einfachen Schalter in
KOMA-Script Wert  Bedeutung

true  aktiviert die Option
on aktiviert die Option
yes aktiviert die Option
false deaktiviert die Option
off deaktiviert die Option
no deaktiviert die Option

Als Ein-Aus-Wert kann dabei einer der Standardwerte fiir einfache Schalter aus Tabelle 2.5
verwendet werden. Wird die Option ohne Wert-Angabe verwendet, so wird der Wert true
angenommen, also doppelseitiger Satz verwendet. Deaktivieren der Option fiihrt zu einseitigem
Satz.

v3.00 Aufler den Werten aus Tabelle 2.5 kann auch noch der Wert semi angegeben werden. Dieser

Wert semi fiihrt zu doppelseitigem Satz mit einseitigen Rédndern und einseitigen, also nicht

vsa12| alternierenden Marginalien. Eine eventuelle Bindekorrektur (siehe Option BCOR, Seite 34) wird
jedoch ab KOMA-Script Version 3.12 wie beim doppelseitigen Satz auf Seiten mit ungerader
Nummer dem linken Rand und auf Seiten mit gerader Nummer dem rechten Rand zugeschla-
gen. Wird auf Kompatibilitdt zu einer fritheren Version zuriickgeschaltet (sieche Abschnitt 2.5,
Seite 33), so ist die Bindekorrektur dagegen auch bei twoside=semi immer Teil des linken
Randes.

Die Option kann als Klassenoption bei \documentclass, als Paketoption bei \usepackage
oder nach dem Laden von typearea per \KOMAoptions oder \KOMAoption gesetzt werden. Eine
Verwendung dieser Option nach dem Laden von typearea fiithrt automatisch zur Neuberechnung
des Satzspiegels mit \recalctypearea (sieche Seite 41). War vor der Option doppelseitiger Satz
aktiv, wird noch vor der Neuberechnung auf die nichste ungerade Seite umbrochen.

twocolumn=Ein—-Aus-Wert

Fiir die Berechnung eines guten Satzspiegels mit Hilfe von DIV=calc ist es erforderlich zu wis-
sen, ob das Dokument ein- oder zweispaltig gesetzt wird. Da die Betrachtungen zur Zeilenlénge
aus Abschnitt 2.1 dann fiir jede einzelne Spalte gelten, darf der Satzspiegel in doppelspaltigen
Dokumenten bis zu doppelt so breit sein wie in einspaltigen Dokumenten.

Um diese Unterscheidung vornehmen zu kénnen, muss typearea mit Option twocolumn mit-
geteilt werden, ob das Dokument doppelspaltig gesetzt wird. Als Ein-Aus-Wert kann dabei
einer der Standardwerte fiir einfache Schalter aus Tabelle 2.5 verwendet werden. Wird die Op-
tion ohne Wert-Angabe verwendet, so wird der Wert true angenommen, also doppelspaltiger
Satz verwendet. Ein Deaktivieren der Option fithrt wieder zum voreingestellten einspaltigen
Satz.

Die Option kann als Klassenoption bei \documentclass, als Paketoption bei \usepackage
oder nach dem Laden von typearea per \KOMAoptions oder \KOMAoption gesetzt werden.
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Eine Verwendung nach dem Laden von typearea fithrt automatisch zur Neuberechnung des
Satzspiegels mittels \recalctypearea (siche Seite 41).

headinclude=Ein-Aus-Wert

footinclude=Ein-Aus-Wert

Bisher wurde zwar erklart, wie die Satzspiegelkonstruktion funktioniert und in welchem Verhaltnis
einerseits die Rander zueinander stehen, andererseits der Textkorper zur Seite steht, aber eine
entscheidende Frage blieb ausgeklammert: Was genau ist der Rand?

Auf den ersten Blick wirkt diese Frage trivial: Der Rand ist der Teil der Seite, der oben, un-
ten, links und rechts frei bleibt. Doch das ist nur die halbe Wahrheit. Beim oberen und unteren
Rand stellt sich die Frage, wie Kopf- und FuBzeile zu behandeln sind. Gehéren diese beiden zum
Textkorper oder zum jeweiligen Rand? Die Frage ist nicht einfach zu beantworten. Eindeutig ist,
dass ein leerer FuB und ein leerer Kopf zum Rand zu rechnen sind. SchlieBlich kénnen sie nicht
vom restlichen Rand unterschieden werden. Ein FuB, der nur die Paginierung enthalt, wirkt optisch
ebenfalls eher wie Rand und sollte deshalb zu diesem gerechnet werden. Fiir die optische Wirkung
ist dabei unwesentlich, ob der FuB beim Lesen oder Uberﬂiegen leicht als FuB erkannt werden kann
oder nicht. Entscheidend ist, wie eine wohlgefiillte Seite bei unscharfer Betrachtung wirkt. Dazu
bedient man sich beispielsweise seiner altersweitsichtigen GroBeltern, denen man die Brille stibitzt
und dann die Seite etwa einen halben Meter von der Nasenspitze entfernt hilt. In Ermangelung
erreichbarer GroBeltern kann man sich auch damit behelfen, dass man die eigenen Augen auf Fern-
sicht stellt, die Seite aber nur mit ausgestreckten Armen halt. Brillentrager sind hier deutlich im
Vorteil. Hat man eine FuBzeile, die neben der Paginierung weitere weitschweifige Angaben enthilt,
beispielsweise einen Copyright-Hinweis, so wirkt die FuBzeile eher wie ein etwas abgesetzter Teil
des Textkorpers. Bei der Berechnung des Satzspiegels sollte das beriicksichtigt werden.

Bei der Kopfzeile sieht es noch schwieriger aus. In der Kopfzeile wird haufig der Kolumnentitel
gesetzt. Arbeitet man mit einem lebenden Kolumnentitel, also der Wiederholung der ersten bzw.
zweiten Gliederungsebene in der Kopfzeile, und hat gleichzeitig sehr lange Uberschriften, so erhalt
man automatisch sehr lange Kopfzeilen. In diesem Fall wirkt der Kopf wiederum wie ein abgesetzter
Teil des Textkorpers und weniger wie leerer Rand. Verstarkt wird dieser Effekt noch, wenn neben
dem Kolumnentitel auch die Paginierung im Kopf erfolgt. Dadurch erhélt man einen links und rechts
abgeschlossenen Bereich, der kaum noch als leerer Rand wirkt. Schwieriger ist es bei Paginierung
im FuB und Uberschriften, deren Liange sehr stark schwankt. Hier kann der Kopf der einen Seite
wie Textkorper wirken, der Kopf der anderen Seite aber eher wie Rand. Keinesfalls sollte man die
Seiten jedoch unterschiedlich behandeln. Das wiirde zu vertikal springenden Képfen fiithren und ist
nicht einmal fiir ein Daumenkino geeignet. Ich rate in diesem Fall dazu, den Kopf zum Textkorper
zu rechnen.

Ganz einfach fallt die Entscheidung, wenn Kopf oder FuB durch eine Linie vom eigentlichen
Textkorper abgetrennt sind. Dadurch erhdlt man eine geschlossene Wirkung und der Kopf bzw.
FuB sollte unbedingt zum Textkorper gerechnet werden. Wie gesagt: Die durch die Trennlinie
verbesserte Erkennung des Kopfes oder FuBes ist hier unerheblich. Entscheidend ist die unscharfe
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Betrachtung.

Das typearea-Paket trifft die Entscheidung, ob ein Kopf oder Fufl zum Textkoérper gehort
oder davon getrennt zum Rand gerechnet werden muss, nicht selbst. Stattdessen kann mit
den Optionen headinclude und footinclude eingestellt werden, ob der Kopf und der Fufl
zum Textkorper gerechnet werden sollen. Die Optionen verstehen dabei als Ein-Aus-Wert die
Standardwerte fiir einfache Schalter, die in Tabelle 2.5, Seite 42 angegeben sind. Man kann die
Optionen auch ohne Wertzuweisung verwenden. In diesem Fall wird true als Ein-Aus-Wert
verwendet, also der Kopf oder Fufl zum Satzspiegel gerechnet.

Wenn Sie unsicher sind, was die richtige Einstellung ist, lesen Sie bitte obige Erlauterungen.
Voreingestellt sind normalerweise headinclude=false und footinclude=false. Dies kann
sich jedoch bei den KOMA -Script-Klassen je nach Klassenoption oder bei Verwendung anderer
KOMA-Script-Pakete generell andern (siehe Abschnitt 3.1 und Kapitel 5).

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Optionen bei Verwendung einer der KOMA-Script-
Klassen als Klassenoptionen oder per \KOMAoptions beziechungsweise \KOMAoption nach dem
Laden der Klasse iibergeben werden miissen. Eine Anderung dieser Optionen nach dem Laden
von typearea fithrt dabei nicht zu einer automatischen Neuberechnung des Satzspiegels. Viel-
mehr wirkt sich die Anderung erst bei der néchsten Neuberechnung des Satzspiegels aus. Zur
Neuberechnung des Satzspiegels siehe Option DIV mit den Werten last oder current (siehe
Seite 38) oder die Anweisung \recalctypearea (siehe Seite 41).

mpinclude=Ein-Aus—Wert

Neben Dokumenten, bei denen der Kopf und der Fufl der Seite eher zum Textbereich als zum
Rand gehort, gibt es auch Dokumente, bei denen dies fiir Randnotizen (siehe beispielsweise
Befehl \marginpar in [DGS™12] oder Abschnitt 3.21) zutrifft. Mit der Option mpinclude kann
genau dies erreicht werden. Die Option versteht dabei als Ein-Aus-Wert die Standardwerte
fiir einfache Schalter, die in Tabelle 2.5, Seite 42 angegeben sind. Man kann die Option auch
ohne Wertzuweisung verwenden. In diesem Fall wird true als Ein-Aus-Wert verwendet.

Der Effekt von mpinclude=true ist, dass eine Breiteneinheit vom Textbereich weggenom-
men und als Bereich fiir die Randnotizen verwendet wird. Mit mpinclude=false, was der
Voreinstellung entspricht, wird hingegen ein Teil des Randes fiir Randnotizen verwendet. Dies
ist, je nachdem ob einseitig oder doppelseitig gearbeitet wird, ebenfalls eine Breiteneinheit
oder auch eineinhalb Breiteneinheiten. In der Regel ist die Verwendung von mpinclude=true
nicht anzuraten und sollte Experten vorbehalten bleiben.

In den meisten Fallen, in denen die Option mpinclude sinnvoll ist, werden auBerdem breitere
Randnotizen benétigt. In sehr vielen Fallen sollte dabei aber nicht die gesamte Breite, sondern
nur ein Teil davon dem Textbereich zugeordnet werden. Dies ist beispielsweise der Fall, wenn
der Rand fiir Zitate verwendet wird. Solche Zitate werden iiblicherweise im Flattersatz gesetzt,
wobei die biindige Kante an den Textbereich anschlieBt. Da sich kein geschlossener optischer
Eindruck ergibt, diirfen die flatternden Enden also durchaus teilweise in den Rand ragen. Man
kann das einfach erreichen, indem man zum einen die Option mpinclude verwendet. Zum anderen
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vergroBert man die Lange \marginparwidth nach der Berechnung des Satzspiegels noch mit Hilfe
der \addtolength-Anweisung. Um welchen Wert man vergréBern sollte, hdngt vom Einzelfall ab
und erfordert einiges Fingerspitzengefiihl. Auch deshalb ist die Option mpinclude eher etwas fir
Experten. Natirlich kann man auch festlegen, dass die Randnotizen beispielsweise zu einem Drittel
in den Rand hineinragen sollen, und das wie folgt erreichen:

\setlength{\marginparwidth}{1.5\marginparwidth}

Da es derzeit keine Option gibt, um mehr Platz fiir die Randnotizen innerhalb des
Textbereichs vorzusehen, gibt es nur eine Moglichkeit, dies zu erreichen: Die Anpassung
von \textwidth und \marginparwidth nach der Berechnung des Satzspiegels. Siehe dazu
\AfterCalculatingTypearea in Abschnitt 20.2, Seite 507.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung einer der KOMA-Script-
Klassen als Klassenoption oder per \KOMAoptions beziehungsweise oder \KOMAoption nach
dem Laden der Klasse iibergeben werden muss. Eine Anderung dieser Option nach dem La-
den von typearea fithrt nicht zu einer automatischen Neuberechnung des Satzspiegels. Vielmehr
wirkt sich die Anderung erst bei der niichsten Neuberechnung des Satzspiegels aus. Zur Neube-
rechnung des Satzspiegels sieche Option DIV mit den Werten last oder current (siehe Seite 38)
oder die Anweisung \recalctypearea (siehe Seite 41).

headlines=Zeilenanzahl
headheight=Hdhe

Es ist nun also bekannt, wie man Satzspiegel mit dem typearea-Paket berechnet und wie man
dabei angibt, ob der Kopf oder Fufl zum Textkérper oder zum Rand gehort. Insbesondere fiir
den Kopf fehlt aber noch die Angabe, wie hoch er denn eigentlich sein soll. Hierzu dienen die
Optionen headlines und headheight.

Die Option headlines setzt man dabei auf die Anzahl der Kopfzeilen. Normalerweise ar-
beitet das typearea-Paket mit 1,25 Kopfzeilen. Dieser Wert stellt einen Kompromiss dar. Zum
einen ist er grofl genug, um auch fiir eine unterstrichene Kopfzeile (sieche Abschnitt 3.12) Platz
zu bieten, zum anderen ist er klein genug, um das Randgewicht nicht zu stark zu verdndern,
wenn mit einer einfachen, nicht unterstrichenen Kopfzeile gearbeitet wird. Damit ist der vor-
eingestellte Wert in den meisten Standardfillen ein guter Wert. In einigen Fallen will oder
muss man aber die Kopfhohe genauer den tatséchlichen Erfordernissen anpassen.

Beispiel: Angenommen, es soll ein Text mit einem zweizeiligen Kopf erstellt werden. Nor-
malerweise wiirde dies dazu fiihren, dass auf jeder Seite eine Warnung »overfull
\vbox« von KTEX ausgegeben wiirde. Um dies zu verhindern, wird das typearea-
Paket angewiesen, einen entsprechenden Satzspiegel zu berechnen:
\documentclass[adpaper]{article}
\usepackage [headlines=2.1]{typearea}
Es ist auch wieder moglich und bei Verwendung einer KOMA - Script-Klasse empfeh-
lenswert, diese Option direkt an die Klasse zu iibergeben:



Kapitel 2: Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

\documentclass[headlines=2.1]{scrartcl}

Befehle, mit denen dann der Inhalt der zweizeiligen Kopfzeile definiert werden kann,
sind in Kapitel 5 zu finden.

In einigen Féllen ist es nitzlich, wenn man die Kopfhéhe nicht in Zeilen, sondern direkt als
Léangenwert angeben kann. Dies ist mit Hilfe der alternativ verwendbaren Option headheight
moglich. Als Hohe sind alle Langen und Gréfien verwendbar, die INTEX kennt. Es ist jedoch zu
beachten, dass bei Verwendung einer I TEX-Lénge wie \baselineskip nicht deren Grofie zum
Zeitpunkt des Setzens der Option, sondern zum Zeitpunkt der Berechnung des Satzspiegels und
der Rénder entscheidend ist. Auflerdem sollten IXTEX-Léngen wie \baselineskip keinesfalls
im optionalen Argument von \documentclass oder \usepackage verwendet werden.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Optionen bei Verwendung einer der KOMA -Script-
Klassen als Klassenoptionen oder per \KOMAoptions beziehungsweise \KOMAoption nach dem
Laden der Klasse iibergeben werden miissen. Eine Anderung dieser Optionen nach dem La-
den von typearea fithrt nicht zu einer automatischen Neuberechnung des Satzspiegels. Vielmehr
wirkt sich die Anderung erst bei der niichsten Neuberechnung des Satzspiegels aus. Zur Neube-
rechnung des Satzspiegels siehe Option DIV mit den Werten last oder current (siehe Seite 38)
oder die Anweisung \recalctypearea (siche Seite 41).

footlines=Zeilenanzahl
footheight=Héhe
\footheight

Wie schon fiir den Kopf fehlt aber noch die Angabe, wie hoch der Fuf} sein soll. Hierzu dienen
die Optionen footlines und footheight. Allerdings ist die Hohe des Fufles im Gegensatz
zur Hohe des Kopfes keine Linge des IMTEX-Kerns selbst. Daher definiert typearea zur Ein-
fiihrung eine neue Lénge \footheight, falls diese noch nicht existiert. Ob diese dann auch
beispielsweise von Klassen und Paketen fiir die Gestaltung von Kopf und Fufl verwendet wird,
héngt von den verwendeten Klassen und Paketen ab. Das KOMA-Script-Paket scrlayer-scrpage
beriicksichtigt \footheight und arbeitet somit aktiv mit typearea zusammen. Die KOMA-
Script-Klassen berticksichtigen \footheight hingegen nicht, da sie ohne Paketunterstiitzung
nur Seitenstile mit einzeiligen Seitenfiiflen anbieten.

Die Option footlines setzt man vergleichbar zu headlines auf die Anzahl der FuBzeilen.
Normalerweise arbeitet das typearea-Paket mit 1,25 Fufizeilen. Dieser Wert stellt einen Kom-
promiss dar. Zum einen ist er grofl genug, um auch fiir eine iiber- und unterstrichene Fufizeile
(siehe Abschnitt 3.12) Platz zu bieten, zum anderen ist er klein genug, um das Randgewicht
nicht zu stark zu verdndern, wenn mit einer einfachen Fuflzeile ohne Trennlinien gearbeitet
wird. Damit ist der voreingestellte Wert in den meisten Standardféllen ein guter Wert. In
einigen Fallen will oder muss man aber die Fu$héhe genauer den tatsachlichen Erfordernissen
anpassen.
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Beispiel: Angenommen, im Fuf} soll eine zweizeilige Copyright-Angabe gesetzt werden. Zwar
gibt es in IXTEX selbst keinen Test, ob der fiir den Fufl vorgesehene Platz dafiir
geniigend Raum bietet, die Uberschreitung der vorgesehenen Hohe resultiert aber
wahrscheinlich in einer unausgeglichenen Verteilung von Satzspiegeln und Réndern.
Auflerdem fiihrt beispielsweise das Paket scrlayer-scrpage, mit dem ein solcher Fuf3-
inhalt gesetzt werden kénnte, durchaus eine entsprechende Uberpriifung durch und
meldet gegebenenfalls auch Uberschreitungen. Daher ist es sinnvoll, die bendtigte
grofere FuBBhohe bereits bei der Berechnung des Satzspiegels anzugeben:

\documentclass[adpaper]{article}
\usepackage [footlines=2.1]{typearea}

Es ist auch wieder moglich und bei Verwendung einer KOMA - Script-Klasse empfeh-
lenswert, diese Option direkt an die Klasse zu iibergeben:

\documentclass[footlines=2.1]{scrartcl}

Befehle, mit denen dann der Inhalt der zweizeiligen Fufizeile definiert werden kann,
sind in Kapitel 5 zu finden.

In einigen Féllen ist es niitzlich, wenn man die Fulhéhe nicht in Zeilen, sondern direkt als
Langenwert angeben kann. Dies ist mit Hilfe der alternativ verwendbaren Option footheight
moglich. Als Héhe sind alle Ladngen und Gréfien verwendbar, die IATEX kennt. Es ist jedoch zu
beachten, dass bei Verwendung einer IITEX-Léinge wie \baselineskip nicht deren Gréfie zum
Zeitpunkt des Setzens der Option, sondern zum Zeitpunkt der Berechnung des Satzspiegels und
der Réinder entscheidend ist. Auflerdem sollten ITEX-Léngen wie \baselineskip keinesfalls
im optionalen Argument von \documentclass oder \usepackage verwendet werden.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Optionen bei Verwendung einer der KOMA-Script-
Klassen als Klassenoptionen oder per \KOMAoptions beziehungsweise \KOMAoption nach dem
Laden der Klasse iibergeben werden miissen. Eine Anderung dieser Optionen nach dem La-
den von typearea fithrt nicht zu einer automatischen Neuberechnung des Satzspiegels. Vielmehr
wirkt sich die Anderung erst bei der niichsten Neuberechnung des Satzspiegels aus. Zur Neube-
rechnung des Satzspiegels siehe Option DIV mit den Werten last oder current (siehe Seite 38)
oder die Anweisung \recalctypearea (siehe Seite 41).

\areaset [BCOR]{Breite}{Hohe}

Bis hier wurde nun eine Menge dariiber erzdhlt, wie man einen guten Satzspiegel fiir Stan-
dardanwendungen erstellt und wie das typearea-Paket dem Anwender diese Arbeit erleichtert,
ihm aber gleichzeitig Moglichkeiten der Einflussnahme bietet. Es gibt jedoch auch Félle, in
denen der Textkorper eine bestimmte Grofle exakt einhalten soll, ohne dass dabei auf gute
Satzspiegelkonstruktion oder auf weitere Nebenbedingungen zu achten ist. Trotzdem sollen
die Rénder so gut wie moglich verteilt und dabei gegebenenfalls auch eine Bindekorrektur be-
riicksichtigt werden. Das typearea-Paket bietet hierfiir den Befehl \areaset, dem man neben
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der optionalen Bindekorrektur als Parameter die Breite und Hohe des Textbereichs iibergibt.
Die Réander und deren Verteilung werden dann automatisch berechnet, wobei gegebenenfalls
auch die Einstellungen der Paketoptionen headinclude und footinclude beriicksichtigt wer-
den. Die Optionen headlines, headheight, footlines und footheight bleiben in diesem
Fall jedoch unberiicksichtigt! Siehe dazu die weiterfithrenden Informationen zu \areaset auf
Seite 505 in Abschnitt 20.1.

Die Voreinstellung fiir BCOR ist 0 pt. Soll hingegen die aktuelle, beispielsweise per Option
BCOR eingestellte Bindekorrektur erhalten bleiben, sollte man den symbolischen Wert current
als optionales Argument verwenden.

Beispiel: Angenommen, ein Text auf A4-Papier soll genau die Breite von 60 Zeichen in der
Typewriter-Schrift haben und exakt 30 Zeilen je Seite besitzen. Dann kénnte mit
folgender Praambel gearbeitet werden:

\documentclass [adpaper, 1ipt]{article}
\usepackage{typearea}

\newlength{\CharsLX}/ Breite von 60 Zeichen
\newlength{\LinesXXX}/ Hoehe von 30 Zeilen
\settowidth{\CharsLX}{\texttt{1234567890}}
\setlength{\CharsLX}{6\CharsLX}
\setlength{\LinesXXX}{\topskip}
\addtolength{\LinesXXX}{29\baselineskip}
\areaset{\CharsLX}{\LinesXXX}

Der Faktor von 29 statt 30 ist damit begriindet, dass die Grundlinie der obersten
Zeile bereits am obersten Rand des um \topskip verringerten Satzspiegels liegt,
solange die Hohe der obersten Zeile kleiner als \topskip ist. Die oberste Zeile be-
notigt damit keine Hohe. Die Unterldngen der untersten Zeile ragen dafiir unter den
Satzspiegel.

Soll stattdessen ein Gedichtband mit quadratischem Textbereich der Seitenldnge
15c¢m und einem Binderand von 1cm gesetzt werden, so ist Folgendes moglich:

\documentclass{gedichte}
\usepackage{typearea}
\areaset [1cm] {15cm}{15cm}

DIV=areaset

In seltenen Féllen ist es niitzlich, wenn man den aktuell eingestellten Satzspiegel neu aus-
richten lassen kann. Dies ist mit der Option DIV=areaset moglich, wobei \KOMAoptions
{DIV=areaset} der Anweisung

\areaset [current]{\textwidth}{\textheight}

entspricht. Dasselbe Ergebnis erhélt man, wenn DIV=1ast verwendet wird und der Satzspiegel
zuletzt per \areaset eingestellt wurde.
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2.7. Einstellung des Papierformats

Das Papierformat ist ein Grundmerkmal eines Dokuments. Wie bereits bei der Vorstellung
der Satzspiegelkonstruktionen (siehe Abschnitt 2.1 bis Abschnitt 2.3 ab Seite 27) aufgezeigt,
steht und fallt die Aufteilung der Seite und damit das gesamte Dokumentlayout mit der Wahl
des Papierformats. Wahrend die INTEX-Standardklassen auf einige wenige Formate festgelegt
sind, unterstiitzt KOMA-Script mit dem Paket typearea selbst ausgefallene Seitengrofien.

paper=Format
paper=Ausrichtung

Die Option paper ist das zentrale Element der Formatauswahl bei KOMA-Script. Als Format
wird dabei zunéchst das amerikanische letter, legal und executive unterstiitzt. Dariiber
hinaus sind die ISO-Formate der Reihen A, B, C und D mdglich, also beispielsweise A4 oder
— klein geschrieben — a4.

Querformate werden dadurch unterstiitzt, dass man die Option ein weiteres Mal mit dem
Wert landscape oder seascape angibt. Dabei unterscheiden sich landscape und seascape
nur darin, dass das Programm dvips bei landscape um -90° dreht, wihrend bei seascape
um +90° gedreht wird. Hilfreich ist seascape also vor allem dann, wenn ein PostScript-
Anzeigeprogramm die Seiten im Querformat auf dem Kopf stellt. Damit der Unterschied eine
Rolle spielt, darf auch die nachfolgend beschriebene Option pagesize nicht deaktiviert sein.

Zusétzlich kann das Format auch in der Form Breite : Hohe beziehungsweise Héhe : Breite
angegeben werden. Welcher Wert die Héhe und welcher die Breite ist, richtet sich nach der
Ausrichtung des Papiers. Mit paper=landscape oder paper=seascape ist der kleinere Wert
die Héhe und der groflere Wert die Breite. Mit paper=portrait ist dagegen der kleinere
Wert die Breite und der groflere Wert die Héhe.

Es wird darauf hingewiesen, dass bis Version 3.0la der erste Wert immer die Héhe und
der zweite Wert die Breite war. Dagegen war von Version 3.01b bis Version 3.21a der erste
Wert immer die Breitte und der zweite Wert immer die Héhe. Dies ist insbesondere dann zu
beachten, wenn mit einer entsprechenden Kompatibilitdtseinstellung (siehe Option version,
Abschnitt 2.5, Seite 33) gearbeitet wird.

Beispiel: Angenommen, es soll eine Karteikarte im Format ISO-A8 quer bedruckt werden.
Dabei sollen die Rénder sehr klein gewahlt werden. Auflerdem wird auf eine Kopf-
und eine Fuflzeile verzichtet.

\documentclass{article}

\usepackage [headinclude=false,footinclude=false, %
paper=A8,paper=landscape] {typearea}

\areaset{7cm}{5cm}

\pagestyle{empty}

\begin{document}

\section*{Definierte Papierformate}



Kapitel 2: Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

letter, legal, executive, a0, al \dots\ 7
b0, bl \dots\ cO, cl1 \dots\ dO, di \dots
\end{document}

Haben die Karteikarten das Sonderformat (Breite:Hohe) 5cm:3cm, so ist dies mit

\documentclass{article}

\usepackage [headinclude=false,footinclude=false,
paper=landscape,paper=5cm:3cm] {typearea}

\areaset{4cm}{2.4cm}

\pagestyle{empty}

\begin{document}

\section*{Definierte Papierformate}

letter, legal, executive, a0, al \dots\ 7

b0, bl \dots\ cO0, c1 \dots\ dO, di \dots

\end{document}

moglich.

In der Voreinstellung wird bei KOMA-Script mit A4-Papier in der Ausrichtung portrait
gearbeitet. Dies ist ein Unterschied zu den Standardklassen, bei denen in der Voreinstellung
das amerikanische Format letter verwendet wird.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung einer der KOMA-Script-
Klassen als Klassenoption oder per \KOMAoptions beziehungsweise \KOMAoption nach dem
Laden der Klasse iibergeben werden muss. Eine Anderung des Papierformats oder der Pa-
pierausrichtung mit Hilfe der Anweisung \KOMAoptions oder \KOMAoption nach dem Laden
von typearea fithrt nicht zu einer automatischen Neuberechnung des Satzspiegels. Vielmehr
wirkt sich die Anderung erst bei der néichsten Neuberechnung des Satzspiegels aus. Zur Neu-
berechnung des Satzspiegels siehe Option DIV mit den Werten last oder current (siehe
Seite 38) oder die Anweisung \recalctypearea (siehe Seite 41).

pagesize=Ausgabetreiber

Die oben genannten Mechanismen zur Auswahl des Papierformats haben nur insofern einen Einfluss
auf die Ausgabe, als interne IATEX-MaBe gesetzt werden. Das Paket typearea verwendet diese dann
bei der Aufteilung der Seite in Rander und Textbereich. Die Spezifikation des DVI-Formats sieht
aber an keiner Stelle Angaben zum Papierformat vor. Wird direkt aus dem DVI-Format in eine Low-
Level-Druckersprache wie PCL* oder ESC/P2? beziehungsweise ESC/P-R* ausgegeben, spielt dies
normalerweise keine Rolle, da auch bei diesen Ausgaben der 0-Bezugspunkt wie bei DVI links oben
liegt. Wird aber in Sprachen wie PostScript oder PDF U(bersetzt, bei denen der 0-Bezugspunkt
an anderer Stelle liegt und auBerdem das Papierformat in der Ausgabedatei angegeben werden

'PCL ist eine Familie von Druckersprachen, die HP fiir seine Tinten- und Laserdrucker verwendet.
2ESC/P2 ist die Druckersprache, die EPSON fiir seine 24-Nadel- und #ltere Tinten- oder Laserdrucker benutzt.
3ESC/P-R ist die Druckersprache, die EPSON aktuell fiir Tinten- und Laserdrucker benutzt.
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sollte, so fehlt diese Information. Als Lésung des Problems verwendet der entsprechende Treiber
eine voreingestellte PapiergroBe, die der Anwender entweder per Option oder durch entsprechende
Angabe in der TpX-Quelldatei verdndern kann. Bei Verwendung des DVI-Treibers dvips oder
dvipdfm kann diese Angabe in Form einer \special-Anweisung erfolgen. Bei Verwendung von
pdfTEX, luaTeX, X3TEX oder VTEX werden deren Papierformat-Langen entsprechend gesetzt.

Mit der Option pagesize kann eingestellt werden, fiir welchen Ausgabetreiber die Papier-
groffe in das Dokument geschrieben wird. Die unterstiitzten Ausgabetreiber sind Tabelle 2.6
zu entnehmen. Voreingestellt ist pagesize. Diese Verwendung der Option ohne Angabe eines
Wertes entspricht pagesize=auto.

Beispiel: Angenommen, es soll ein Dokument sowohl als DVI-Datei verwendet werden, als
auch eine Online-Version im PDF-Format erstellt werden. Dann kénnte die Praambel
beispielsweise so beginnen:

\documentclass{article}
\usepackage [paper=A4,pagesize] {typearea}

Wird nun fiir die Bearbeitung pdfTEX verwendet und die PDF-Ausgabe aktiviert, so
werden die beiden Spezialgroflen \pdfpagewidth und \pdfpageheight entsprechend
gesetzt. Wird jedoch eine DVI-Datei erzeugt — egal ob mit IITEX oder pdfIATEX —,
so wird ein \special an den Anfang dieser Datei geschrieben.

2.8. Tipps

Insbesondere fiir die Erstellung von schriftlichen Arbeiten wiahrend des Studiums findet man
hédufig Vorschriften, die einer typografischen Begutachtung nicht nur in keiner Weise standhal-
ten, sondern massiv gegen alle Regeln der Typografie verstofien. Ursache fiir solche Regeln ist
oft typografische Inkompetenz derjenigen, die sie herausgeben. Manchmal ist die Ursache auch
im Ausgangspunkt begriindet, ndmlich der Schreibmaschine. Mit einer Schreibmaschine oder
einer Textverarbeitung von 1980 ist es ohne erheblichen Aufwand kaum méglich, typografisch
perfekte Ergebnisse zu erzielen. Also wurden einst Vorschriften erlassen, die leicht erfiillbar
schienen und dem Korrektor trotzdem entgegenkommen. Dazu ziahlen dann Randeinstellung-
en, die fiir einseitigen Druck mit einer Schreibmaschine zu brauchbaren Zeilenléngen fithren.
Um nicht extrem kurze Zeilen zu erhalten, die durch Flattersatz zudem 